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Uvod

Tato publikace je souborem ekologickych vyukovych programdu, které vytvofily lektorky CEV OF CR
Veronika Melounkova a Jana Volkova. Je uréena predevsim ucitelim 1. tfid zakladnich Skol a pedagogim
materskych Skol pro rozvoj environmentalniho vzdélavani, vychovy a osvéty.

KazZdé téma obsahuje kratké teoretické povidani, pohybové hry, které zabavnou formou pomahaji Zakim
a détem zapamatovat si danou tématiku, a je zakonéeno namétem na vytvarnou ¢innost. Vyukové
programy jsou doplnény metodikou, navody na pohybové aktivity, pracovnimi listy a pracovnimi postupy
vytvarnych ¢innosti véetné pouZivanych pomducek.

Publikace je také navodem jak rozvijet blizsi vztah zaku a déti k prirodé. Cilem je motivovat pedagogy
a pomoci jim nalézt dalSi z mozZnosti jak Zaky seznamovat zajimavou formou s pfirodou a rozvijet
dané téma. KaZdy program seznamuje zaky s aktualnim dénim v pfirodé, s konkrétnimi zviraty nebo
rostlinami. BliZSi vysvétleni prirodnich jev( a zakonitosti je prezentovano na hrach. UCi jak prirodu
poznavat a porozumét ji, vazit si ji, zachazet s ni citlivé, védomé a pozitivné.
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Les v noci

PRUREZOVE TEMA:
VZDELAVACI OBLAST:

Environmentalni vychova

Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo

CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: Téma pfiblizuje atmosféru lesa v noci, vypravi o tom, Ze v noci na zahradé

ciL:

OCEKAVANE VYSTUPY:

ORGANIZACE PROSTOROVA:

noc¢nim Zivotem, o tom, pro¢ néktera zvirata vychazeji az po setméni, jakymi smysly se ve

tmé orientuji a jak maji pfizplsobené své télo k lovu v noci.

e rozvoj a uzivani vSech smyslu

¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu

¢ rozvoj Ucty k Zivotu ve vSech jeho formach

vnimat a rozliSovat pomoci vSech smysld, sluchové rozliSovat zvuky, zrakové rozliSovat
tvary predmétu (siluety zvifat), rozliSovat viing, chuté, vnimat hmatem

Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Navozeni atmosféry

Pomiicky: - détsky latkovy stan, stinové divadlo, baterka

Popis ¢innosti:

Vytvofit s Zaky komunitni kruh;

- rozbalit stan a umistit stinové divadlo;

- navodit atmosféru lesniho ticha (rozsvitit baterku na stinové divadlo, sklopit Zaluzie,...);

- povidat si s Zaky, zda nékdy spaly v Iété venku pod stanem, pod Sirakem (na zahradé, v kempu), nebo byly
déle venku vecer o prazdninach pfi ohynku, zda zaslechly néjaké zvuky nebo vidély néjakého noéniho

tvora;

- zaviit oCi a zkusit naslouchat zvukiim ve Skole.

VYROBA STINOVEHO DIVADLA

Pomiicky: - nUlzky, niiZ, izolepa, baterka, papirova krabice, transparentni papir, siluety zvirat, Spejle

Postup vyroby:

Z krabice vyfizneme dno nozem;

- pres cely otvor polozime transparentni papir, ktery prilepime ke krabici po stranach izolepou
- siluety zvitat pfilepime pomoci izolepy ke Spejlim;
- rozsvitime baterku a stinové divadlo je pripraveno ke hre.
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II. Povime si o konkrétnich zivocichach

- Jaci zZivogichové vychazeji v noci ven? (netopyr, kuna, lasicka, jeZek, sovy, liska, kocka....)

- Proc€ vychazeji az za tmy? (z divodu lovu)

- Jakymi smysly se v noci ve tmé orientuji? (smysly pomahaji najit potravu a sou¢asné vyhnout se nebezpeci - zrak, sluch,
chut, ¢ich, hmat.)

- Ajak maji prizplsobenou stavbu téla? (napr. kuna,lasicka, liSka, koCka maji polStarky na tlapickach, sova zase sametové
hebké pefi - nejsou pri pohybu slyset.)

1. HRA S SELMAMI (koéka, kuna, liska, jezevec)

Popis cinnosti: - Co vime o Selmach, jak maji pfizplsobené télo? (na tlapkach polstarky, diky kterym se potichu pohybuyji,

dale hmatové vousky u cumacku - vyborny ¢ich, jsou rychlé, mrstné a soucasné tiché, Ziji v norach, Zivi
se malymi hrabosi, kuraty, slepicemi,...)
- Znate né&jakou pohadku o lisce?

Cviceni: - protazeni téla jako koCicky - koGici hibety

HRA NA TICHE KOCKY

Pomiicky: - pénové chldy

Popis ¢innosti: - Chuze na pénovych chlidach, Zaci si vyzkousi, jak se mékce naslapuje na ,,pénovych polstarkach*, kdo
se bude pohybovat co nejtiSeji.

PROCHAZKA PO HMATOVEM KOBERECKU

Pomiicky: - hmatovy kobereCek (pruh latky, na které jsou pripevnény kousky korku, koZesSiny, igelitu, materialti
ruznych na omak...)

Popis ¢innosti: - Na koberci je rozprostfen hmatovy koberecek, zaci se po ném prochazi (po ¢tyfech nebo mohou i naboso),
mluvi o svych pocitech (zda je koberecek hreje, studi, je mékky, Skrabe,...).

HRA NA JEZEVCE

- jezevec je Cistotné zvire, pravidelné si ¢isti svou noru, do které mu vedou dlouhé chodby.

Pomiicky: - latkovy tunel, latkovy stan, tvary listli vystfihanych z papiru

Popis ¢innosti: Z&ci prolézaji 1atkovym tunelem do stanu, kde jsou pohazeny papirové listy. Kazdy ma Gkol vzit n&jaky list
a vynést ho ven ze stanu (nory jezevce), pomoci tak jezevcovi vycistit a vyvétrat jeho noru.

HRA NA LISKU

Pomiicky:

obména predchozi ¢innosti
- latkovy tunel, latkovy stan, obrazky ZivocCich(

Popis ¢innosti: Prolézani tunelem a vynaseni obrazk( zivocichd, ktefi se liSce nastéhovali do nory.

2. POVIDANI 0 JEZKOVI

Popis éinnosti: - precteni hadanky
- Povime si néco o jezkovi, jak ma pfizplsobené télo? (vyborny Cich, je to hmyzoZravec)

Hadanka: V noci dupe jako divy,
az se tomu kdekdo divi,
jedna klicka, druha klicka,
hned se svine do klubicka.
Kdo ho chyti, krici, vzdycha.
JEEE, to zvire strasné picha!
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HRA NA JEZKA
Pomiicky: - latkové sacky (kelimky) se vzorky potravin, bylin... (Cokolada, rohlik, banan, pomeranc,...)
Popis cinnosti: - ,,Cichacka“

- Z&ci maji za Ukol poznat podle &ichu se zavazanyma o&ima, co je v daném kelimku.

3. POVIDANI 0 NETOPYROVI

Popis ¢innosti: - fici si néco o netopyrovi (dokaZe vydavat velmi jemné zvuky, fika se jim echolaéni signaly, podle jejich
odrazu v prostoru netopyr rozezna prekazky nebo poletujici potravu, je to savec,...)

HRA NA NETOPYRA
Pomiicky: - 1ZiGky, Klice, igelitovy sacek, kus papiru, dievéné kostky,vétvicky...
Popis éinnosti: - Zaci se oto&i zady a pozorné poslouchaji zvuky (napt. cinkani IZiéek, kliéd, trhani papiru, lamani vétvicek).

Maiji za kol poznat, co to je za zvuk.

4. HRA S MOUDROU SOVICKOU

Pomiicky: - latkova sova (kapsar - v kapsickach ma karticky s otazkami k danému tématu.)

Popis cinnosti:

precteni hadanky;
- cviceni (protahovani sovicky pred nocnim lovem);
- procviceni daného tématu, vytahovani otazek z latkové sovy.

Hadanka: Znam kmotru, co ve dne spava
ke snidani vecer vstava.
Po mysich se kolem kouka,
na mésicek rada houka.

(sova)
- Covime o0 sové, jak ma prizpGsobené télo nocnimu zZivotu? (vyborny zrak, pefi - neni slyset, kdyz leti, Zivi se hrabosi, bydli
prevazné v dutinach stromd, ve skalach, druhy - nejvétsi (vyr velky), pustik obecny, sova palena,...)

Cviceni: - Sova ma umistény obé oCi na predni strané hlavy (oproti ostatnim ptakim), dokaze otoéit hlavu az
0 180°. Procvicime si mrkani o¢ima, protahovani kfidel, jak nejvice Zaci dokazi otocit hlavu a podivat se
za sebe dozadu.

HADANKY MOUDRE SOVICKY

- Z&ci si vytahuji otazky z kapsafe na dané téma a postupné si procviéuji to, co si zapamatovaly. (Cim se Zivi jeZek? Co mé
na tlapkach kocka?, Kde bydli jezevec?)

IV. Vgroba netopyra s briskem ze semisového papiru

Pomiicky: - Sablona netopyra na Ctvrtce, pastelky, semiSovy papir, lepidlo

Popis vyroby: - Z&ci vybarvi Sablonu netopyra, na bfisko mu nalepi koleko vystfizené ze semiSového papiru.

V. Pracouvni listy pro ucitele
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Babi

léto

PRUREZOVE TEMA: Environmentalni vychova
VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo
CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: V tomto programu je Zakiim priblizeno obdobi babiho Iéta, od &eho je

ciL:

odvozen tento nazev, jak se zZivoCichové pripravuji na zimu, ktefi z nich spi nebo nespi
celou zimu, jakou potravu mGzeme ZivoCichim v zimé odnést do lesa nebo pro né v zimé
pripravit treba na zahradé.

e umét poznat a pojmenovat dané Zivocichy

e védét néco o tom, jak se Zivocichové v zimé chovaji, co délaji a kam se néktefi pred
zimou schovaji

¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu

¢ rozvoj Ucty k Zivotu ve vSech jeho formach

e umeét rozlisit, ktefi ptaci odlétaji do teplych krajin a ktefi u nas zlstavaji

e umét poznat nékteré podzimni plody

OCEKAVANE VYSTUPY: seznamit se s danym roénim obdobim, poznavat plody, které k nému patfi

I. Navozeni atmosféry

Pomiicky: -

Popis cinnosti: -

klubicka viny, obrazky pavouku, obrazek staré babicky se Sedivymi vlasy, obrazky podzimniho pocasi

vytvofit s Zaky komunitni kruh;

navodit atmosféru babiho léta:

,,Konci Iéto a kvapem se blizi podzim. Sluni¢ko pres den jesté docela hreje, obloha je modra, dny jsou
stale kratsi. Rano se objevuji mihy. Vecery jsou chladné a bez teplého obleceni se uz neobejdeme. Témto
poslednim vydarenym dnum, kdy sviti slunce, se fika babi Iéto. Vétvicky kerd, louky byvaji posety malymi
trpytivymi pavucinkami, tyto pavuciny pfipominaji Sedivé viasy babicek,...“

mozZnost precist pohadku v publikaci ,,Co vypravél stary dub“ - Jak pfiSlo babi Iéto a vysvétlit si tak, od
¢eho je nazev ,,babi |éto“ odvozen;

v kruhu si miZzeme s Zaky vytvofit velkou pavucinu z klubi¢ka viny

1. TVORBA PAVUCGINY

Pomiicky: -

Popis cinnosti:

klubicka viny, Zidle

Z&ci si mezi sebou posilaji klubicko. NeZ ho poslou, feknou né&jaké slovo, které jim napf. pfipomina babi
Iéto (podzim). V jedné ruce drzi stale vlakno a druhou rukou posilaji klubicko dalSimu kamaradovi.

Z&ci timto zpUsobem vytvofi pavudinu.

Pavucina se da poloZit na koberec a Zaci ji mohou proskakovat. (Obména je posilat klubko v krouzku
a obtacet ho kazdy kolem své Zidle - pavucina nad zemi, mGzeme na ni umistit rolniky, Zaci prolézaji
opatrné tak, aby se nedotkly a rolnicky nezacinkaly.)

2. HRA NA PAVOUCKY

Pomiicky: -

Popis ¢innosti: -

ulicky od toaletniho papiru, na nich pfilepen konec asi 1 m dlouhého provazku (nebo viny)

Z&ci zkousi, kdo nejdfive a spravné namota provazek na rulicku.
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II. Povidani o ptacich
Ptaci se houfuji na dratech a pfipravuji se na odlet do teplych krajin. Posedavaji na dratech a hlasité Stébetaji. Také Spacci
a Gapi opoustéji sva hnizda a odlétaji, aby preckali zimu na teplém jihu. Odlétaji v hejnech.
Ubyva hmyzu, spi i jidlo nékterych zvitat (neléta hmyz, nerostou rostliny, ubyva musek, hmyzu a komaru).

Zvirata si chystaji zasoby a pfipravuji se na zimu.

Pomiicky: - obrazek krmitka na zahradé, obrazek lesa, obrazek more, barevné obrazky jednotlivych ptakd, ukazky
krmeni (zrni, SiSky se seminky, slunecnicova seminka, susené jerabiny...)

Popis ¢innosti: - Povime si konkrétné o jednotlivych druzich ptakd, ktefi se houfuji na dratech a odlétaji na zimu do
teplych krajin a ktefi zUstavaji, a jak jim mizeme pomoci.
- Knakreslenému krmitku, lesu a mofi by Zaci méli spravné priradit jednotlivé obrazky ptaka zijicich v nasi
prirodé (sova-les, ¢ap, Spacek, viastovka-more, kos, hyl, drozd-krmitko).

3. HRA LET VLASTOVEK ZA MORE

Pomuicky: - vlastovky z papiru (Zaci si vyrobi klasickym zplsobem, nebo mohou pouzit tzv. tanéici viastovku), obrazek
more nebo nakresleny dlouhy modry pruh symbolizujici more

VYROBA TANCICi VLASTOVKY:
Pomiicky: - papir, vodové barvy, Stétec, nUzky, fix, pravitko, tuzka

Postup vyroby: 1) vystfihni z papiru ¢tverec, pomaluj vodovymi barvami, nech chvili zaschnout a preloz napdl
) prehni podle —-—------- tak, aby vy¢nivala Spicka

) spoj rozky k sobé

) prehni rozek zpét podle -----

) zopakuj i s druhym rozkem

Popis ¢innosti: - kazdy Zak si vyrobi svou vlastovku;
- na zemi vyznaCime (napf. ¢arou, provazkem, pruhem modré latky...) oblast more, pres které budeme
posilat papirové viastovky;
- Zaci se snazi, aby vSechny vlastovky odletély pfes more do teplych krajin.
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II1. Povidani o tom, jak ostatni zvirata travi cas
priprav na zimu

Pomiicky: - barevné obrazky jednotlivych Zivocichd, ukazky krmeni (Zaludy, kastany, Sisky, obili, bukvice...)

Popis cinnosti: - Povime si konkrétné, jak se Zivocichové pripravuji na zimu, kdo si sbhira zasoby, kdo spoléha na pomoc
lidi, kdo je aktivni, kdo spi.
JeZek, jezevec, krtek - si buduji své obydli v listi a pod zemi;
Mysi - prohlubuji své diry, vyhrabavaji dalSi chodby a také se jim nékdy podari prohrabat se aZ do
chalupy, kde nejsou vitanymi hosty;
Krecek - obyva pod zemi rozvétvené chodby, kde ma oddélenou komdirku na spani a spizirnu, Zivi se
semeny rostlin, obilim, ve tvarich ma velké kapsy, ve kterych prenasi zasoby, spi celou zimu;
Jesterky, colci, Zaby - se ukladaji k zimnimu spanku (ztuhnou...znehybni...)
Zvirata, ktera v zimé nespi a spoléhaji se na vypomoc od lidi, jsou zajici, srnky, divoka prasata
- Cim se Zivi tato zvifata.
V lese a jeho okoli miZeme najit mnoho hub a podzimnich plodi (kastany, bukvice, zaludy, SiSky,
seminka, plody napfr. jefabin, Sipky,...) nebo je muzeme sbirat a nosit v zimé do lesa a pravé z téchto

plod{ si néktera zviratka také pripravuji zasoby.
- ZivoGichové si chystaji zasoby na zimu, méni se jim srst z letni na zimni, pfipravuji si své peliSky a néktera
se usilovné vykrmuji, aby si vytvorila podkozni zasoby.

4. HRA VYKRMENI MEDVEDA NA ZIMU

Rekneme si néco o medvédovi - na zimu se musi hodné najist, aby se neprobudil hlady.
Pomiicky: - nakresleny obrazek medvéda na kartonu s otevienou tlamou, ve které je vyfiznuty otvor, micky

Popis éinnosti: - Z&ci postupné vhazuji micky z uréité vzdalenosti (jako potravu pro medvéda) do jeho tlamy a medvéd je
na zimu vykrmen.

5. HRA NA VEVERKU

Veverky spi, jen kdyZ jsou velké mrazy, a na zimu si pripravuji zasoby, které ukladaji napf. do ,,spizirny“pod stromem, na
klaciky si napichuji houby a susi je...

Pomiicky: - koSicky, vlasské ofechy, SiSky

Zaky mUzeme rozdélit do druZsteyv;

- kazdé druzstvo dostane koS (slouzi jako kmen stromu, kam veverky ukryvaji své zasoby);
- uprostred tfidy vysypeme mnoZstvi ofiSkd...

- ZAci sbiraji jednotlivé dobroty veverce do koSt a pomohou ji vytvofit zasoby na zimu.

Popis ¢innosti:

IV. Vgroba pavuciny ze sezamového seminka

Pomiicky: - Ctvrtky, sezamové seminko, lepidlo (klovatina...), tuzka

Popis vyroby: - Na Ctvrtku si tuzkou nakreslime pavucinu, potom ji po jednotlivych nitkach potfeme lepidlem, na lepidlo
zaéneme sypat sezamova seminka. Seminka, ktera se nezachytila lepidlem, sesypeme zpét do sacku
- Az pavuéina trochu zaschne, mizeme si prikreslit pavoucky - ukazovacek namoéime do prstové barvy
a obtiskneme na papir, tusi nebo pastelkou dokreslime k télu pavoucka nohy.

V. Pracovni listy pro ucitele
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Co vypravély koruny stromii

PRUREZOVE TEMA: Environmentalni vychova
VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo

CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: V tomto programu Zaci poznaiji, jak a z &eho vyroste strom, naudi se
poznavat jednotlivé druhy list( strom0, poznaiji, pro ktera zvitata slouzi strom jako domov
¢i Gtociste.
ciL: + védét z eho vyroste strom
e umét poznat a pojmenovat jednotlivé ¢asti stromu, dané druhy stromd, jednotlivé listy
a plody

¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu

¢ rozvoj Ucty k Zivotu ve vSech jeho formach

e umét rozliSit jednotlivé tvary

e védét, kdo stromim pomaha

e uvédomit si dulezitost strom0 pro Zivot celé planety

OCEKAVANE VYSTUPY: 7&ci si posili vztah k pfirodé, ke stromim zvlast
ORGANIZACE PROSTOROVA: Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Z ceho vyroste strom?

Pomiicky: - rozkrojené jablicko, barevné obrazky strom, vylisované listy

Popis ¢innosti:

vytvofime komunitni kruh;

- povime si, z ¢eho vyroste strom, co potfebuje seminko ke svému rdstu (pddu, slunce, vodu,...);

-z Ceho se sklada strom? (koruna, kmen, kofeny)

- proc jsou pro lidi a Zivocichy stromy dulezité, co nam stromy davaji? (vyrabi kyslik a soucasné prijimaji
oxid uhlicity, v Iété vytvorFi prijemny stin, vihkost vzduchu, slouZi jako ukryt, domov i jako potrava pro
nékteré Zivocichy, vyroba ze dreva (hracky, hudebni nastroje,...), papir)

1. HRA PREDAVANI KYSLIKU

Pomiicky: - bublifuk, zidle

Popis ¢innosti: - Ucitel si stoupne nékam na vyvySené misto (Zidle, stdl), nebo chodi mezi Zaky, predstavuje strom
a vypousti bublinky z bublifuku.
- Zéci bublinky chytaji (pfijimaji kyslik vytvofeny stromem).

II. Povidani o stromech

Z(stavaji stromy cely rok stejné? Jak vypada strom na jare, v |1ét€, na podzim a v zimé?
Jaké zname druhy strom(? (listnaté, jehlicnaté) Jaké rostou na zahradé, jaké v lese, jaké u vody?

2. HRA POZNAS, ZE KTEREHO JSI KRALOVSTVI, KE KTEREMU STROMU PATRIS?

Pomiicky:

papirova koruna s nalepenymi listy daného stromu, (zalaminované, vylisované) listy stromu

Popis ¢innosti: - Zaky rozdélime do druzstev, kapitan kazdého druzstva dostane na hlavu papirovou korunu s listy jednoho
druhu stromu;
- v mistnosti rozmistime po koberci (po podlaze) zalaminované listy (vylisované listy);
- Zaci si spravné pojmenuji dany strom i jeho plody a maji za kol naijit listy i plody (po koberci rozmistime
jednotlivé zalaminované listy a plody), které patfi danému stromu.
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II1. Strom jako domov pro zivocichy

Stromy slouzi jako domov a Ukryt pro ZivoCichy.

Né&ktefi zZivocichové stromUm pomahaiji, jini je zase nici.

V jakych patrech bydli rlizni ZivoGichové? /koruna (ptaci, veverka, pavucina, cmelaci, vosy...), kmen (mdry, larvy, sova v duting,
datel,...), kofeny (Zizala, mysi, maZe byt i nora napf. liSky, rtzni brouci, larvy,...)/

3. HRA DOPLN, KDE KDO BYDLI

Pomuicky: - na archu papiru nakresleny strom, obrazky Zivocicht

Popis ¢innosti: kazdy Zak si vytahne obrazek Zivocicha;

- Z&ci maji za kol polozZit na obrazek stromu obrazek ZivoCicha tam, kam patfi, kde by mohl bydlet.

4. HRA NA DATLA

Pomiicky: - ,,papirova kira s cerviky“, Zidlicky (nebo jakékoliv pevné misto v herné, kam se da pfipevnit ,,papirova
klira“), Cervené Cepice, pisen ,,Datel doktor strom(“ od Svéraka a Uhlite

“

VYROBA GERVIKU V KURE STROMU KE HRE:
Pomiicky: - bily papir, voskovky, deska z kartonu, izolepa, hnédé Zinylkové dratky, nazky

Postup vyroby: 1) Bily papir pfiloZime ke kife stromu a voskovkou poloZzenou naplocho prejizdime (frotaz kiry);

tento papir prilepime k desce z kartonu stejného rozméru = ,,papirova kdra*“;

v ploSe ,,papirové klry“ propichneme dirky;

hnédy Zinylkovy dratek nastfihame na kratSi kousky (cca 5¢cm) = ,,Cervici“ a do kazdé dirky v ploSe
zasuneme jednoho ,,Gervika“tak, aby vystupoval cca 1 cm ven z papiru;

5) vytvorenou ,,papirovou kiru“ prilepime izolepou k pevnému mistu, aby Sli ,,Cervici“ Iépe vytahovat.

—_— — — —

2
3
4

Popis ¢innosti:

napfr. k Zidlim pfilepime ,,papirovou kliru s ¢erviky“ a umistime do urcité vzdalenosti;

- Zaci vytahuji ze svého stromu vSechny ,,cerviky*;

-z kazdého druZstva vZdy bézi pouze jeden hrac (s ¢ervenym ksSiltem na hlavé) ke klre, vytahne jednoho
Cervika, vrati se zpét ke svému druzstvu, preda ksilt a vybina dalSi hrac.

- soutézit se mUze pii zapnuté pisni ,,Datel doktor strom“.

- konecny vitéz = vSichni - dllezité je, Ze jsme oSetfili strom jako to déla datel.

®
® @ 7]
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IV. Vgrobek - papirovyy strom

Vyrobek: Na zavér vyrobit papirovy strom, vystfihnout ze Sablony, polepit nasbiranymi listy ze Skolni zahrady,
vymalovat pastelkami, nebo prstovymi barvami tiskat prsty napf. jablicka, Svestky,...

V. Pracovni listy pro ucitele



o
*
** ** o
. * *
eviopsiy | %, ¢ y -
sociaini . MINISTERSTVO $KOLSTVI, 8
¥ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkures

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

11
Domaci zvire jako kamarad
PRUREZOVE TEMA: Environmentalni vychova
VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo
CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: Tento program seznamuije 7aky s jednotlivymi a nejb&zné&jsimi druhy
domacich Zivocichd. Nauéi zaky, co takovy domaci mazlicek potrebuje a jak se 0 néj
spravné starat. Povi si, jaké jsou jejich charakteristické znaky a zvuky.
ciL: e umét poznat a pojmenovat dané druhy domacich Zivocichi, pozorovat a poznat jejich
charakteristické znaky
e uvédomit si dUlezitost péce o domaci Zivocichy a naucit se o né pecovat
¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu
¢ rozvoj Ucty k Zivotu ve vSech jeho formach
e prifazovat obrazky zvitat k jejich mladatiim
OCEKAVANE VYSTUPY: * naugdit Zaky spravné pecovat o Zivogichy, posilit jejich vztah k nim, respektovat jejich

zakladni potreby (zakladni pédi)

e uvédomit si, co bychom méli védét, nez si domu pfineseme zvifeciho kamarada
(mluvit o duleZitosti zachovani Cistoty samotnych zvifatek i jejich obydli, misek na vodu
a jidlo, dek, hracek,...)

ORGANIZACE PROSTOROVA: Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Jaka domaci zvirata miuzeme mit doma?

- vytvofime s Zzaky komunitni kruh;

- s zaky rozpoutame debatu na toto téma (jak se jmenuje jejich zvifatko, ¢im se stravuje, kde spi, jak si hraje, jakou péci
vyZaduje?...)

- ptame se, kdo si napf. preje Zivého kamarada, jestli by se o néj umél starat, jestli by se zviratko u nich netrapilo, mélo svij
domecek nebo peliSek?

- jaka zvitata mGzeme mit doma?(pes, kocka, kralik, kiecek, morée, osmak, piskomil, Zelvy, ¢incila, hadi, andulka, rybicky,
hospodarska zvirata - kravy, slepice, ovce, kozy)

- odkud si je mGzeme prinést nebo je dostat? (zverimex, dtulek, darek...)

- mUze zvitatko bydlet u kazdého? (jak je to s Zivocichy v domecCku nebo v panelaku, nékdo nemuizZe mit zvifatko, protoZe
ma napr. alergii, nékdo je zase cely den daleko od domova,...)

- pokud se nékdo rozhodne mit domaciho ZivoCicha, co je tfeba pripravit?(kde bude bydlet - pelisek, co bude papat,
prochazky - venceni, krmeni, o¢kovani, hracky,...)

- kdo ma doma néjaké zviratko, jak se o néj stara?

- jak se jmenuje pan doktor, ktery IECi zvifata?

- zjistit jaka pravidla kdo ma doma pro uré. zivocicha (napf. zakazany pfistup na uré. mista - postel, kfeslo, kuchyné,...).

II. Povidame si o konkrétnich zviratech

Akvarijni rybicky

- rybicky se vejdou do kazdého bytu, nejsou hlu¢né, je hezké je pozorovat jak plavou.

- jaky domecek potrebuji? (akvarium - filtr, osvétlovaci téleso, topitko, teplomér, motorek, lastury, pisek, kaminky,
rostlinky...)

- znate néjaké podle jména? (parmicka, kardinalka, neonka, Zivorodka, mecovka...)

- &im dychaji ryby, ¢im maji pokryté télo, jak se nazyvaji jejich konletiny?

- jak se starat o rybicky? /kontrola akvaria - filtr, teplota vody, kontrola zdravi rybicek, odstranovat zbytky potravy..., Cistit
akvarium, potrava (vloCky, peletky, granule, tablety, zmrazena potrava, Zivé perloocky, niténky, larvy komara...)/
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1. HRA TRIDENI AKVARINICH RYBICEK

Pomiicky: -

Popis ¢innosti: -

obrazky akvarii, karti¢ky s obrazky rybicek (na obdélniku, ¢tverci, kruhu, trojahelniku (rizné geometrické
tvary mohou mit i jinou barvu)

Pomichaly se nam akvarijni rybicky, pomUZete mi je roztfidit do jednotlivych akvarii?

rozdélime Zaky do Gtyf druzstey;

po mistnosti rozmistime jednotlivé karticky s rybickami;

kazdé druzstvo dostane papirové akvarium a jeden dany tvar nebo barvu, kterou maji sbirat;

Zaci maji za ukol najit spravny tvar nebo barvu, ktera jim byla pfidélena a odnést je do svého akvaria.

VYROBA AKVARIA Z PLASTOVE NADOBY:

Pomiicky: -

vétSi plastova nadoba (napf. od vody, Stavy), nGz, étvrtky (Sablony ryb), prlsvitna félie, barvy na sklo,
voskovky, vodové barvy, nlizky, koralky, provazky, izolepa

Postup vyroby: 1) Plastovou nadobu ufizneme ve dvou tretinach;
2) rybicky vystfihneme ze Sablony a nabarvime (papirové voskovkami a pretfeme vodovymi barvami, rybicky

vystfizené podle Sablon z prusvitné félie - barvami na sklo);

3) k rybickam pfipevnime izolepou kousek provazku pro upevnéni do akvaria;
4) z kartonu vystfihneme kruh (dle tvaru nadoby), bude slouZit jako viko akvaria;
5) do vika provrtame otvory a do kazdého otvoru proviékneme provazek s rybickou a nad vikem ho zajistime

koralkem:;

6) délky provazku s rybickami upravime a akvarium dozdobime (kaminky, rostlinky) dle vlastni fantazie.

®

f
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Papousek

- Jaky existuje domecek pro papousky? (klec - houpacka, bidylko, pitko, nadobky na krmeni)

- Cim maji pokryté t&lo ptaci?

- Jak se starat o papouska? /krmeni (zrni, smési, ovoce, zelenina, jemny pisek - pomaha pfi traveni rozemilat semena,
voda), zastfihavat drapky, vymeénovat vodu v pitku, misky, vymyvat klec.../

Hlodavci

- Kdo vSechno mezi né patfi? (mys, potkan, morcata, kfecci, piskomilové, ¢incily, osmak, zakrsly kralik,...)

- Jaky existuje domecek pro tato zvirata? (akvarium, terarium, klece, kolo na béhani, prilezky, pisecna vana, vystelka,
hobliny, piliny, seni¢ek, domecek)

- Cim je pokryto jejich télo?

- Jak se starat o tyto Zivocichy? /potrava (tvrdé pecivo, vétve list. stromd, seno, voda, kedlubna, jablka, Spenat, granule,
jadrna smés, pampelisky, jitrocel, jetel, vojtésSka, mrkev, redkev, seminka, zrni, ovoce, zelenina, seno, voda), vymyvat
vanicku, vyménovat podestylku, vycistit draténé klece, vyménovat vodu, pohrat si, odstranit trus a zbytky jidel, obcas
nechat probéhnout, uéesat angorského kralika, zastfihnout drapky.../

IIl. Kocka a pes

Kocka

- Znate néjaky druh? (divoka, domaci, angorska,...)

- Jaky domecek potfebuje kocka? (proutény nebo plastovy koSik,...)

- Cim je pokryto télo ko&ky - stavba téla?

- Jak se starat o kocku? /potrava (koCiCi konzervy, krmivo, Cerstvé maso...),voda, odstranit trus z koci¢iho zachodu,
kontrolovat tlamicku, o€i, usi, tlapky, srst ¢esat, Cistit misku na vodu a potravu, kartac, hreben, Sampon, klesticky, hracky
pro kocCi¢ku, na cestovani - cestovni schranka z prouti, koCi¢i zachod/

Cviceni: - protahnout koCi¢i hrbety...

2. HRA KOCKA NA LOVU

Pomiicky: - prekazkova draha (z kostek molitanu, Zidli, lavic, nakreslena stfecha, hibet stfechy...), obrazky mysi
Popis ¢innosti: - z danych pomdcek postavime prekazkovou drahu;

- na konci drahy polozime obrazky mysi;
- Zzaci maji za Ukol projit danou drahu a vratit se zpét s ulovenou myskou.

Pes

- Jaké zname psi rasy? /kaZzda rasa ma jiné predpoklady, umi néco Iépe (bernardyn, labrador, vI¢ak,...)/

- Jaky domecek potrebuje pes? (bouda, peliSek latkovy, koSik proutény, polstarky,...)

- Jak se starat o pejska? /potrava (psi granule, susenky , pamisky,...), hracky (pfedméty na Zvykani, balonky, klaciky...),
prochazky - venceni, kartacovani, myti, ockovani, kontrola zubu, tlapek, srsti, oci, usi, odblesovaci obojek.../

- Kam nesmi pes? (hrady, zamky, zamecké a botanické zahrady, nemocnice, Urady, poSta, koupalisté,..., v autobuse
s nhahubkem, venku na voditku ve mésté, sbirani hromadek, po chodniku)

- Psa muUzeme naudit poslouchat povelim. Pozname na zvifatech, jakou maji naladu?

3. HRA VYBIRANI BLECH PEJSKOVI

Pomuicky: - obrazky psa, obrazky blech, klistat, krabicka, uzaviratelna lupa, pinzeta

Popis ¢innosti: do stejné vzdalenosti od zakl umistime obrazek psa a poklademe ho obrazky malych blech a klistat;

- Zaci maji za kol co nejdfive vybrat ze svého pejska blesky a kliStata;

-z kazdého druZstva vzdy béZi pouze jeden hrac k obrazku, vezme jeden obrazek ,,parazita“, uzavie ho do
lupy (krabicky, nadobky), vrati se zpét ke svému druzstvu a vybiha dalSi hrag;

- pro ztizeni Gkolu mizeme priloZit na vybirani klistat pinzetu;

- konecny vitéz = vSichni - dllezité je, Ze jsme pomohli pejskovi.



& * *, I_n
* * l M
evropsky ™ ﬁ
[~ 4

sociaini - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzddlavani
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
14

IV. Vyjtvarné tvoreni - pelisek pro psa nebo kocCku

Pomiicky: - kousky latek, Ctvrtky, pastelky, lepidlo

Popis cinnosti: - okopirovany obrazek psi boudy nebo prouténého kosiku na bilé Ctvrtce;
- Zaci si vybarvi nebo mohou polepit kousky latek, aby v ném bylo zvifatku teplo.

V. Pracovni listy pro ucitele
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Stopar
PRUREZOVE TEMA: Environmentalni vychova
VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo
CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: V tomto programu si Z&ci zahraji na indiany, dozvi se néco z jejich Zivota
a hauci se soucasné poznavat jednotlivé druhy zvifecich stop a odlisit je.
CiL: e umét poznat a pojmenovat dané druhy Zivocich(
e uvédomit si vlastnosti jednotlivych povrcha (snih, voda, pisek, zem,...)
¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu
¢ rozvoj Ucty k Zivotu ve vSech jeho formach
e umét poznat jednotlivé druhy stop nékterych zZivocichd, hledat rozdily mezi nimi
e seznamit se s zivotem indianud
e uvédomit si rozdilnost svého otisku (na rliznych materialech)
OCEKAVANE VYSTUPY: seznamit Zaky s jinymi kulturami, s Zivotem indian(, poznat pfi pobytu v pfirod& znamky

ORGANIZACE PROSTOROVA: Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Povidani o indianech

- posadime se s zaky do kruhu jako indiani u ohné (okolo postavime totem a typi);
- povidame si o indianech (kde Zili, v éem bydleli, ¢im se Zivili - byli dobfi stopari, jak se napF. jmenovali - prezdivky, nazvy
kmenu, jak se dorozumivali,...);
Indiansky totem (totemy jsou kmeny, do kterych se vyryvaji rtizné ozdobné ornamenty nebo obrazky zvirat, kazdy indiansky
kmen mél svij vlastni totem - takovou znacku pro cizince)
- vite, Ze indiani méli svou vlastni fe¢ a obrazkové pismo? /ukaZeme Zak(m na obrazku priklad obrazkového pisma
a zkusime, jestli poznaji vyznam nékterych obrazkd, Zaci si mohou vymyslet svuj viastni symbol (piktogram) a nakreslit ho
na papir/.
Indiani lovili bizony (pro potravu, koZesiny, kizZi na obleCeni, na stavbu typi i ¢lund, ze Slach vyrabéli tétivy lukd, lasa
a postroje na kon€, z kopyt lepidlo, z kosti a roht naradi do kuchyné, ale i ozdoby).
- my se vydame také na vypravu, budeme stopovat a lovit jednotliva zvirata. (formou indianského béhu - mezi jednotlivymi
stanovisti budeme stfidat chizi a béh)
Indiansky béh je stridani rychlé chlize a béhu v pravidelnych intervalech. Diky této technice Setfili Indiani sily a byli tak
schopni prekonavat velké vzdalenosti.

I1. Co je to stopa?

- povime si jaké stopy a kde po sobé zanechavaji Zivocichové (v bahné, v blaté, ve snéhu, tam, kde se ZivoCichové
shromazduji, pravidelné prochazeji, okoli krmelcu, brehy potok( a rybniku, vihka mista na lesnich i polnich cestach,...)
- jak vznika stopa, co vSechno lze precist ze stop? (kterym smérem zvire Slo, kdy Slo zvire klidné, kdy stalo a kdy béZelo
nebo podle toho, je-li zvife klidné, pronasledované, unavené ¢i dokonce zranéné).
- ZivoCichové po sobé nezanechavaji jen stopy, ale i zbytky potravy (SiSky, ofiSky, ohlodana kdra, trus, srst, pefi, rozryta
puda, ohlodana klra stromu, nejraznéjsi obydli,...)
Vjehlicnatém lese se spousta ZivoCichu Zivi semeny ze SisSek — podle toho, jak je SiSka ohlodana nebo rozebrana, pozname,
kdo semena snédl. Veverka Supiny vytrhava nebo odlamuje, Ze vieteno zustava roztfepené, mysice odkousava supiny
tésné u vietene, takze vieteno je hladké. Kfivka ma zobak na konci prekrizeny, vyvraci jim Supiny aZ se rozStipnou a vyZira
semena.
Lidské stopy vypovidaji o Clovéku také mnoho (pozname, jak se chlize od sebe lisi - pokus - zkusit chodit v napadaném
snéhu po Spickach, zkusit kulhat, ...)
Zkusime si otisk napf. ruky do rlizného materialu (pfipravit si tdcek s hlinou, modelovaci hmotou, moukou,...) a pozorujeme
rozdily.
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II1. Vyprava na lov

- NeZ se vydame na lov, vymyslime si pfezdivky.

- Pripravime trasu (libovolné dle podminek rozestavime pohybové discipliny a mezi jednotliva stanovisté umistime stopy

nasledujiciho zvitete).

1. START

Startujeme v indianském tabore (po zemi stopy kocky, psa, mysi/ a vydame se po stopach lisky.

2. STANOVISTE - LOV LISKY

- Ukazeme a popiSeme zaklm stopu liSky (obsahuje polStarky a drapky).

Pomiicky:

Popis cinnosti:

- kosticky (kelimky), z jedné strany na kosticce je nalepena stopa liSky, micky

postavime pyramidu z kostek tak, aby stopy byly vidét smérem k ndm a na vrcholu byl obrazek lisky;
- Zaci shazuji pyramidu mickem jeden po druhém;

- jakmile zaci shodi pyramidu z kostek, liSka je ulovena;

- vydame se dal po stopach kachnich.

3. STANOVISTE - KRMENI KACHEN

- Opét si ukdZzeme a popiSeme stavbu stopy kachny (plovaci blana).

Pomiicky:

Popis cinnosti:

- kelimek s nalepenym obrazkem kachny (na dné dirka, kterou je provlecen provazek a na konci provazku

zavéSen koralek)

- kaZdy jednotlivec z kazdého druZstva méa za Ukol nadhodit kelimek tak, aby se trefil koradlkem do

kelimku;
- vydame se dale po stopéach zajice.

4. STANOVISTE - LOV ZAJICE

- PopiSeme opét stopu zajice.

Pomiicky:

Popis ¢innosti:

- kulaty koS, ktery je mozno valet, micky

- pripravime startovaci ¢aru, za kterou si zaci stoupnou;
- v libovolné vzdalenosti poSleme rovnobézné se startovaci ¢arou kutalejici se kos;
- Zaci maji za ukol trefit se mickem do tohoto kutalejiciho se koSe se zajicem.

5. STANOVISTE - JiZDA NA KONI

- Popiseme si stopu koné (podkova).

Pomuicky:

Popis cinnosti:

konici (napf. na dfevéné nasadé,...)

vytyCime trat, po které budeme zavodit;
jednotliva druZstva mezi sebou soutézi v jizdé na koni;
vydame se po stopach divokého prasete.

6. STANOVISTE - LOV DIVOKEHO PRASETE

- Opét si popiSeme stopu divocaka.

Pomiicky:

Popis cinnosti:

7. CiL

- obrazek divokého prasete, Spejle na konci ozdobené perickem

- jednotliva druZstva se trefuji Spejlemi do obrazku divokého prasete a opét se pocitaji zasahy.

- Vrétili jsme se zpét do tabora;
- lov mUZeme zakongit oslavou (tanec, zpév,vydareny lov).
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IV. Vgrobek - indiansky nahrdelnik

Pomiicky: -

Popis ¢innosti:

rychlotvrdnouci hmota (terracota), peficka, provazek, Spejle, klaciky

Z terracoty vyvalime kulicku, rozmackneme ji a do placky otiskneme prst;
Spejli udélame dirku na zavéSeni na krk;
na provazek navleCeme privéSek a navazeme peficka.

V. Pracouvni listy pro ucitele

Basen: STOPY VE SNEHU
Jan Carek (Carokruh)

Kdo tu skakal hop a hop,
snih nam povi podle stop:

Chodila tu zrana,
chodila tu vrana.

Pak tu ctverak zajicek,
otisk Ctvero pacicCek.

Ani bazant neschazel,
taky se tu prochazel.

Koroptvicky nakonec
noZkou psaly na tom snéhu:

Byly jsme tu v noci dnes
az do rana na noclehu,

mrazila nas ale zem
nejvic na nozicky-

se srdec¢nym pozdravem
Vase koroptvicCky.

17
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Zvireci satnik

PRUREZOVE TEMA: Environmentalni vychova
VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo
CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: V tomto vyukovém programu si povime o tom, jak jsou Zivogichové svou

stavbou téla prizplsobeni prostredi v jakém Ziji, jak mohou mit rlizné zbarvenou srst, ¢im
v§im mohou mit pokryté télo, jak rizna je stavba téla Zivocichu podle jednotlivych druhl
a soucasné vse porovname se stavbou lidského téla. Na zavér si vyrobime svou vlastni

zvireci masku.

CiL: e umét poznat a pojmenovat dané druhy zvirat
¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu
e umét pojmenovat jednotlivé ¢asti lidského téla a seznamit se s odliSnosti tél
e U ZivoCichd, umét je pojmenovat podle myslivecké mluvy
¢ hmatové viemy
e barevné rozliseni
e Vvédét jak jsou ZivoCichové prizplisobeni mistu, ve kterém ziji

OCEKAVANE VYSTUPY: seznameni se a uvédoméni si rozdilli mezi stavbou lidského téla a téla zvifeciho, védét,
pro¢ maji jednotlivé druhy zvifat jinou stavbu téla

ORGANIZACE PROSTOROVA: Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Co je to zvireci satnik a z jakych casti se sklada
télo zivocichu?

- vytvofime s Zaky komunitni kruh;
Co si Zaci predstavi pod pojmem zvireci Satnik?
Maiji zvirata néjaké obleceni?
Zvirata maji jen dvoje Saty a s témi vystaci cely rok. Jedny na Iéto, druhé na zimu. Kozich jim navic naroste sam, zatimco
my, lidé, si Saty musime kupovat. Na zimu zviratkim srst zhoustne, aby vic hfala a chranila je pfed mrazem. Zimni Saty
zvirat zméni dokonce i barvu. V Iété mizZe byt hnédé jako skorice, v zimé bilé jako snih.
Z jakych ¢asti se sklada nase télo?
Jak se lisi stavba téla zvitat od stavby téla lidi?
Podle prostfedi, ve kterém Ziji, se stavba téla méni, jednotlivé ¢asti téla zvirat se i jinak jmenuiji.
Stavba téla je i odliSna podle zplsobu Zivota (kde Ziji, jak Ziji a co délaji), podle pfijimané potravy (jiné koncetiny
a zobaky,...).
Ptaci: dravei - hakovity silny zobak na trhani potravy, nohy - kratké a silné s drapy, husa - Siroky vroubkovany zobak na
trhani travy, na nohou mezi prsty blany, datel — Spicaty zobak pro lov hmyzu, dlouhé prsty 2 a 2 proti pro Splhani po kmeni
stromu, ptaci, kteri se Zivi semeny maji kratky a Siroky zobak, ¢ap - dlouhy zobak a dlouhé silné nohy,...hmyz, hlemyzd',
hadi, ryby, krtek, zajic, stonozZka,...

1. HRA HLAVA, RAMENA, KOLENA, PALCE

- na procviceni z jakych Casti se sklada lidské télo si mizeme zahrat hru:

,,Hlava, ramena, kolena, palce,
kolena, palce, kolena, palce,
hlava, ramena, kolena, palce,
oci, usi, pusa, nos.“

Odrikavame fikadlo a soucasné se dotykame jmenovanych ¢asti naseho téla, postupné zrychlujeme a snazime se nesplést.
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- Nejprve si zopakujeme ¢asti lidského téla;

- ukazujeme obrazky jednotlivych Zivocich( a Zaci doplnuji, jak se sklada jejich stavba téla a snazi vymyslet jeSté dalsi zvite,
které ma stejné ¢asti téla jako Zivocich na obrazku;

- podle prilozenych obrazk( popisu stavby tél jednotlivych Zivocichll ukaZzeme rozdily - napf. ryby maji ploutve, ptaci kridla,
jina zvirata maji nohy a jina jsou zase bez nohou.

Pomiicky: - obrazky zivocichll (napf. jelen, divoké prase, bazant, ryba, had,...), obrazek lidského téla

Popis éinnosti: - Zaky rozdélime na druZzstva (jedno druZstvo ma k dispozici obrazky s ¢astmi téla ryby, druhé s ¢astmi téla
srnecka a treti s ¢astmi téla ptacka...);
- ukazujeme na svém téle jednotlivé ¢asti lidského téla a Zzaci maji za Gkol vybrat danou éast u svého
zvifete (napf. ukazeme nohu - ptacek (stojak s drapy), srnec (béhy) a rybka (ploutve).

II. Cim jsou pokryta téla zivocichii?

Nase télo je pokryto kiiZi, vlasy, chlupy, vousy (nékdo svétlejsi, nékdo tmavsi...). Jak je tomu u zvirat?

Opét si povime, jak je tomu u ryb (Supiny), ptakd (pefi), jinych lesnich a domacich zivocichu (srst, bodliny, Stétiny, vina,...),
postupné ukazujeme (obrazky, ukazky) a zaci si mohou ohmatavat kousky danych material.

Podle toho, jestli je zima nebo Iéto si ZivoCichové také méni srst (v zimé ji maji hustéjsi, teplejsi).

- navazat s zaky rozhovor, jestli se také oblékaji jinak v 1été a jinak v zimé.

3. HRA ,,HMATOVKA“

Pomuicky: - krabice s ukazkami jednotlivych materiald, vina, Supiny, parlzky, krali¢i srst, ulita... (pozor na alergie!l!)

Popis ¢innosti: - v dané krabici (hmatovka) jsou vzorky jednotlivych druhd;
- Zaci zkouSi po hmatu poznat, co je v krabici ukryto.

III. Maskovani zvirat

- Coto znamena, Ze se zvifata maskuji a proc?

Néktera zvirata maji ochranné zbarveni, aby nebyla vidét, napr. kdyZ jdou lovit, nebo naopak kdyZ se chtéji schovat pred
nebezpecim.

Napriklad strasilky uméji napodobit vétvicky, listy. A to nejenom barvou a tvarem, ale uméji dokonce napodobit i trn na
vétvicce. KoCka je mourovana, mourovana barva je také maskovani, protoZze pfirozenym prostredim téchto zvirat jsou
Fidsi lesy nebo lesy, kde se stfidaji svétlé skvrny se skvrnami stint, a pravé toto mourované zbarveni pomaha kockam se
v tomto prostredi ztratit, ¢ihat na kofist a Uspésné lovit. Stejné taktiky pouZivaji i tygri, jsou krasné pruhovani, a to je proto,
Ze jsou to Selmy pralest. Tam je to podobné, zase se tam strida svétlo se stinem podle toho, jak sluni¢ko projde klenbou
stromu. A pravé proto se i takto velky tvor diky svému zbarveni dokaze zcela ztratit nepfriteli z oci.

Existuji i odlisSnosti mezi samic¢kou a sameckem (kachna, kacer) - samiCky sedi na vejcich, jsou méné zbarvené,
maskované.

Jina zvifata jsou naopak vyrazné zbarvena jako vystrazné znameni, Ze mohou ublizZit (byt nebezpecna) - vosy, slunécko
sedmitecné, nékteré zaby, hadi.

4. HRA SCHOVEJ ZVIRATKO

Pomiicky: - obrazky riznych zZivocichl vystfihanych z ¢asopist, barevné papiry, Ustfizky barevnych balicich papird,
odstrizky latek
Popis éinnosti: - Po tfidé (herné) rozmistime barevné papiry, pruhy strakatych latek a papir(;

- kazdy zak dostane obrazek néjakého Zivoc¢icha a ma za Ukol schovat své zvifatko; do takového prostredi
(k danému barevnému papiru nebo latce), kde by bylo nejméné vidét (zamaskovano).
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IV. Vgroba masek

Pomiicky: - nakopirované Sablony masek, barevné papiry, krepovy papir, lepidlo, ntizky, pastelky

Popis éinnosti: - Z&ci dostanou nakopirované masky zvifatek (rys, muflon, liska, ptacek,...);
- masky si vybarvi nebo polepi krepovym papirem nebo kousky latek.

V. Pracovni listy pro ucitele
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Neslap, nelamej!

PRUREZOVE TEMA: Environmentalni vychova
VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét / Dité a svét
CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: V tomto programu si povime o tom, Ze jsme sou&asti pfirody, a proto

ciL:

bychom se méli naucit se k pfirodé patficné chovat a pohybovat se v ni. Vysvétlime si, co
to znamena, kdyz se fekne, Ze je néjaky zivocich nebo rostlina ohroZeny druh.

e umeét poznat a pojmenovat dané druhy turistickych znacek

e védét, jak se chovat ve volné pfirodé a v chranénych krajinnych oblastech

¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu

e poznat a prozkoumat prirodni prostfedi a pecovat o néj

e védét, jak peCovat o Zivotni prostfedi a jak pomahat pfirodé

OCEKAVANE VYSTUPY: « seznamit Zaky s pobytem v pfirodé&, jak se v ni chovat, sezndmeni se s existenci

ohrozenych druhU zvifat a chranénych krajinnych oblasti
e vzbudit zdjem o oblast, ve které zaci ziji
e znat zakladni navyky tfidéni odpadu

ORGANIZACE PROSTOROVA: Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Jak se chovat ve volné prirodé?

Ve vytvoreném komunitnim kruhu se zak( ptame, jak se spravné chovame ve volné prirodg, v lese?

Jak je nam uzitecny les? (nekricet, nenicit kvétiny, stromy..., pohybovat se po znacenych stezkach (kolo...), nechodit tam, kde
se kaci stromy, taborit jen na vyznacenych mistech, nedélat ohen, nevyhazovat odpadky..., nerozdupavat houby, davat pozor
na Ukryty zvirat, nefezat do kury stromu, nehladit divoka zvifata (mladata), shirat stfepy (pokud néco rozbijeme), nedélat
nic, co lesu nesvédci, respektovat zakony (vstupy do Skolek, oplocenych mist), chranit prameny a studanky, nejezdit autem,
nekoufrit, neodhazovat nedopalky,...

1. HRA UKLID LESA

Pomiicky: -

Popis cinnosti:

prouzky modrych krepovych papirli, modréa latka, kameny z papirového kartonu, nakopirované ryby,
odpadky (prazdné PET lahve, kelimky, sacky, noviny,...), obrazky jednotlivych zakladnich kontejnert na
tfidény odpad

Postavime si rybnik s papirovymi rybami (krepaky, modra latka, kameny z kartonu, ryby nakopirované);
okolo rybniku pohazet odpadky;

Zaci maji za Ukol odpadky posbirat a vytfidit do spravnych kontejneru.

II. Co je to mapa a turistické znaceni?

- Zeptat se zaku, jestli byly nékdy na vyleté a fidily se mapou nebo zda Sly po turistické stezce.(kopie znacky - modra,
Cervena, zelena, Zluta, naucné stezky)

- Kde mUzeme v prirodé najit, vidét tyto znacky?

- Coje to naucna stezka?

- Ukazat mapu (co znamenaji modra mista, zelena mista, jak jsou znaceny hrady, rybniky, prameny, silnice, koleje,

mésta,...)

- Ukazat druhy topografickych znaceni, Zaci mohou hadat, co znamenaji. (Nakopirované kreslené znacky - zficenina, hrad,
baziny, most pres reku...)
Topografické znacky - miZeme podle nich planovat navstévy zajimavych kulturnich a prirodnich pamatek a tkazu, jit po
naucné stezce a naopak se miZeme vyhnout Spatné schudnym teréntim a nebezpeénym mistum (baZiny,...).
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2. HRA S MAPOU

Pomiicky: - mapa napt. nasi republiky, otaciva strelka

Popis ¢innosti: - Zaci si sednou do kruhu, uprostfed kruhu umistime ¢ervenou stfelku, zato¢ime s ni a na koho ukaze,

pujde zkusit najit néjaké znaceni na mapé.

4

III. Chraneéné krajinné oblasti a ohroZené zivocisné

a rostlinné druhy

Spolecné mluvime o chranénych Gzemich, narodnich parcich a pfirodnim dédictvi.

- Proc byly zaloZeny a k ¢emu funguji?

- Na mapé jsou i chranéné krajinné oblasti, narodni parky. MGzeme tam chodit?

- Coto je? (kopie obrys mapy CR, kde jsou zakresleny jednotlivé oblasti)
= rozlehlé Gzemi s harmonickou krajinou a charakteristicky utvarenym reliéfem, prirozené lesni a Iucni ekosystémy,
bohaté zastoupeni rostlinnych a zivocisnych druhd.

- Ukazeme znak chranéné krajinné oblasti (kopie) a barevné znaky jednotlivych oblasti (na kazdém znaku je obrazek toho,
co je vdaném misté vzacné. (napfr. Moravsky kras - netopyfi...)

- Ziji ohroZené druhy Zivocich(, rostlin, vzacné pfirodni jevy, hory, vyznamné stromy,...

- Co to je ohrozeny druh? (ukazat mapu, kopie z novin, ktery je napf. ohrozeny druh...)

3. HRA VYSAZENI NOVEHO LESA

Pomiicky: - papirové kvétiny z rulicek od papirovych utérek - stonky, papirové houby, PES desticka, papirové
stromecky s kmeny z paratek

Z&ky rozdélime do druZstev;

- pred jednotliva druzstva postavime slalom z kyticek a hub, Zaci maji za Gkol projit, aniz by je shodili nebo
poSlapali a vysadit (zapichnout) vZdy jeden stromecek do desky;

- Zaci tak vysadi novy les.

Popis ¢innosti:

IV. Kresleni hezké a osklivé krajiny

Pomiicky: - dvakrat okopirovany obrys mapy Ceské republiky, pastelky
Popis ¢innosti: - V mapé si Zaci vybarvi vlajku, nahoru nakresli hezkou a dold osklivou krajinu (mohou si nalepit i rGzné
obrazky).

V. Pracouvni listy pro ucitele
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Kdyz prichazi jaro

VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo
CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: V tomto programu si povime o tom, jaké zmény probihaji na jafe v pfirodé&,

jak se néktefi ZivoCichové probouzeji ze zimniho spanku.

CiL: * chapat jednotlivé Gasové pojmy
e seznamit se s rocnimi obdobimi, s jejich znaky a odliSnostmi
¢ poznat nékteré charakteristické znaky rostlin a vSimat si zmén, kterymi prochazeji
v pfirodé
¢ mit radost z nadchazejiciho obdobi
¢ rozvoj pohybovych dovednosti, ovladani pohybového aparatu
e proces vyvoje rostlin - kliceni semen, vyvoje zivocichd (Zivotni cyklus)
e uvédomit si rostliny jako Zivou soucast prirody

OCEKAVANE VYSTUPY: « seznamit Zaky s roénim obdobim - jarem, s prvnimi jarnimi kv&tinami, naudi se jak se
spravné nazyvaji mladata jednotlivych Zivocich(l, poznaji véci, které probihaji na jare
v pfirodé

e seznamit se s péci o seminka a rostliny a jejich péstovanim

ORGANIZACE PROSTOROVA: Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Seznameni Zakii s rocnim obdobim - jarem

- Ptame se 7aka{, co vSechno jim pfipomina jaro, co se zménilo od zimy napf. na Skolni zahradé, jaké to bylo v zimé a jaké
je to ted, co délaji zvitata, rostliny.
(lehky jarni vzduch, barvy v pfirodé, jaké je pocasi, prsi, prvni jarni teplé paprsky, pole se zelenaji, ptaci se vraceji z teplych
krajin, zpév ptaku, stavi si hnizda, néktera zvirata se probouzi ze zimniho spanku, prvni kyticky, rodi se mladata, co
délame na zahradé, na poli, co délaji zvirata v lese).

- MuzZeme si zazpivat néjaké pisnicky o jaru (Travicka zelend, to je moje potéseni...).

I1. Rostliny na jare

Z ¢eho vyrostou prvni jarni rostlinky? A co vSechno potfebuji k rdstu?

- Ukazat jednotlivd stadia vyvoje seminka (mizeme mit pfipraveny naklicené fazole, hraSek, ¢ocku...a dame je do
uzaviratelné lupy).

Cviceni: - Cviceni jak roste seminko: (kazdy se schouli na koberci ,,do vajicka“, cteme basnicku (viz dale) a cviéime
podle ni).
Basen: Zlaté seminko
Spinkalo seminko zlaté Viystréilo ze zemé hlavicku
v postylce v zemi ukryté. a ukazalo se vice slunicku.
Nahle mu zazvonil budicek, Uvidélo krasny svet,
byl to jen malinky desti¢ek. chtélo vyrist ze zemé hned.
A kdyZ se seminko probudilo, Tak se seminko za chvilku
pyZamo si hned rozepnulo. proménilo v zelenou rostlinku.
Pak ucitilo hrejivé teplicko,
které mu poslalo hodné slunicko. (M. Dostalova, dasopis Ugitelka z MS)

- Jaké kvétiny patfi mezi prvni posly jara? Znate néjaka jména kvétin?
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Hadanka: Snih ji viibec nevadi. Zelena a bila k tomu, pohled na ni pohladi. Prvni jarni kvétinka se jmenuje...
(snézenka)

Ukazeme obrazky kvétin (mGzeme precist pohadku z knizky ,,Z pohadky do zahradky*.
Jaka jména kvétin si Zaci zapamatovali z pohadky?)

1. HRA ,,VIJEM, VIJEM VENECEK*

Popis éinnosti: Zaci si sednou na koberec, jeden chodi mezi nimi a odfikéava fikadlo: ,,Uvijime vénedek, ze viech nasich
kyticek. Uvijeme do vénecku, listek, kvitek i vétvicku. Jaké jméno mas? Tak pojd mezi nas”.

UkaZe na néjakého kamarada. Kamarad fekne jméno néjaké jarni kvétiny a chyti se spolu za ruku a chodi
mezi zaky a opét fikaji fikanku. Hra pokracuje, dokud se vSichni Zaci nedrZi za ruce a neudélaji jeden veliky
vénecek.

II1. Zvirata na jare

- Povidame si o tom, Ze se na jare rodi nova mladata.

- Vraceji se ptaci z teplych krajin, stavi si hnizda.

- Jini ZivoCichové se probouzeji ze zimniho spanku.

- Jak se jednotliva mladata narodi, jaka jsou stadia vyvoje? (z ¢eho se narodi - ukazat vyvoj kurete, vyvoj Zaby a fici, jak je
to u saveu)

Zaby
Co délaji Zaby v zimé?
Jaka jsou stadia vyvoje? (vajicko, pulec, dospély jedinec)

Cviceni: - Schoulime se na koberci a pfedstavujeme si, Ze jsme schovani v rybnice jako Zabi vajicka.
- Zvajicka se pak vyklube pulec, stoupneme si a mavame ocaskem (bi¢ikem = ruce).
- Zastavime se a natdhneme pravou nohu, dale pak levou nohu, pravou ruku a levou ruku (pulcovi
narostly koncetiny).

2. HRA TRANSFER ZAB

Na Gvod si povime néco o ,,Zabich prfechodech” (stavi se na jare v mistech, kde se pohybuje velké mnoZstvi Zab pres silnice
do rybnika).

Pomicky: umeély rybnik (modra latka, nastfihany modry a zeleny krepovy papir), zelena plocha (umély les, louka -
zelena latka, zeleny krepovy papir), asi 10 cm Siroky pruh ¢erveného krepového papiru, umély kbelicek,

obrazky zab

Z&ky rozdélime do druzstev;

- kazdé druzstvo dostane jeden kbelik;

- poloZime startovaci ¢aru z ¢erveného krepového papiru;

- kazdé druzstvo ma pred sebou stejny pocet Zab a v urcité vzdalenosti pred sebou rybnik;

-z kazdého druzstva vybiha vzdy jeden hragc, vlozi zabu do kbeliku, odnese ji do svého rybnika, vrati se ke
svému druzstvu a preda kbelik dalSimu hraci.

Popis cinnosti:

Ptaci

- Jaci ptaci se vraceji z teplych krajin?

- Z¢eho si stavi hnizda a kde? (vlastovky, ¢api,...)

- Zceho se narodi maly ptacek? (ukazat jednotliva stadia vyvoje na obrazku - vajicko, jak se klube ptace ze skorapky, malé
ptacatko)

3. HRA HLEDANI VAJICEK

Pomiicky: - vystfihovana papirova vajicka (mohou byt velikonoéni (pfi velikono¢nich svatcich) nebo rdzné barevné
druhy podle jednotlivych druhd ptakad)
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Popis ¢innosti:

Savci

- Co to je savec?

25

Po tfidé ve vymezeném prostoru schovame tato papirova vejce;
Zaci maji za kol vajicka najit.

- Cim se zivi po narozeni?
- Jaké savce mUzeme najit u nds doma, jaké v lese? - podle obrazk( (knihy, Gasopisy) si fikdme nazvy jednotlivych mladat

a jejich rodicl

IV. Vgrobek - papirové kvétiny

Pomiicky: -

Popis ¢innosti:

Sablony kvétin na Ctvrtce, Spejle nebo klaciky, pastelky, ndzky

Sablony vybarvime a vystfihneme;
kvétinu prelozime napll a udélame dole ve stonku a nahore v kvétu ti zastrihy asi 0,5cm dlouhé;
vezmeme Spejli a provlieéeme ji od spodu od stonku stfidavé mezi témito zastrihy.

V. Pracouvni listy pro ucitele
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Zivot ve vodeé

PRUREZOVE TEMA: Environmentalni vychova
VZDELAVACI OBLAST: Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo

CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: V tomto programu se Zaci sezndmi s vlastnostmi vody, se skupenstvim vody,
s Zivotem (rostliny a ZivoCichové) u vody v nasich klimatickych podminkach, s kolobéhem
vody v pfirodé a jejim vyuzitim. Na zavér si provedou nékteré z pokus.

CIL: e umét poznat a pojmenovat dané druhy rostlin a Zivocicht u vody
¢ rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu
¢ rozvoj Ucty k Zivotu ve vSech jeho formach
e védét, Ze vSichni jsme zodpovédni za vodu
e poznat dulezitost vody pro Zivot vSech tvord a rostlin

OCEKAVANE VYSTUPY: + seznamit 7aky s prostiedim vodniho svéta v pfirodé, s kolobéhem vody v pFirodé,
s ZivoCichy, ktefi ve vodé Ziji, s dUleZitosti vody pro Zivot a ochranou vodnich zdroj(, ale
i s jeji ni¢ivou silou
¢ naucit se chranit vodni ekosystémy, které slouzi vSem Zivym tvoriim
e neplytvat vodou v doméacnosti

ORGANIZACE PROSTOROVA: Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Co je to voda? Jaka je voda? Skupenstvi vody

- Zkoumame vodu, vlni, chut, barvu, prahlednost...

- Nalit vodu do hrneckl, kelimkU a ptat se zakl - jak chutna, voni, barva, teplota.
/skupenstvi vody: pevné (led - kdyz zmrzne v mrazaku), plynné (vodni para - kdyZ vafime) a kapalné (voda), dalsi podoby
vody (mlha, rosa), voda podle vlastnosti (mékka, tvrda, morska, destilovana, uZitkova, mineralni, napajeci, pitna, tézka,
bezbarva, Cira bez zapachu), meteorologie (dést, mrznouci dést, mrholeni, mrznouci mrholeni, rosa, snih, snéhové krupky,
snéhova zrna, krupky, zmrzly dést, kroupy, ledové jehlicky, jini, namraza, ledovka), vyjmenovavani riznych podob desté
(prsi, mzi, mrholi, krape, leje; lijak, lijavec, dést...)

- Kde najdeme vodu tekouci /pramen, potok, feka)/, vodu stojatou /rybnik, jezero/?

- Bez vody a vzduchu by nemohl existovat Zivot na Zemi, rostliny piji vodu ze zemé svymi koreny. Lidé a zvirata piji vodu
mnohokrat za den.

II. Kolobéh vody v prirodé

- 0Odkud se bere voda?

- K éemu ji potfebujeme? (pfi ¢iSté€ni zubl, koupani, sprchovani, prani, myti nadobi,...)

- Ukazat na obrazku, jak funguje kolobé&h vody v pfirodé.

- Zaci mohou béhem vychézky zjistovat, kde vSude najdeme vodu: mokra trava - rosa nebo po desti, louZe, voda na listech
stromu, potok, kvétiny, pitko pro ptacky na zahradé apod.

1. HRA NA KAPKY A KOLOBEH VODY

Pomiicky: - nakresleny obrazek slunce, rybnik, kvétiny, domy, hory, lesy, déti, mrak

Popis ¢innosti: Z&ci jsou kapicky, stoji na mraku. Ve tfidé jsou rozmistény ostatni obrazky véci, lidi, rostlin, na co by
mohlo prSet. Zacne prSet a Zaci (kapky) bézi k obrazkam, na které prsi a postavi se na né. Pak vysvitne

slunicko a kapicky zase bézi na mrak (vypafi se).
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I1l1. Zvirata a rostliny okolo vody
- poznavani zvitat Zijicich ve vodé a u vody dle obrazkl
- pozorovani - lupa a sklicko, sitka - vodni ZivoCichové - m(izeS$ si nalovit nékde v rybnice...
2. HRA KDE Z1Ji ZVIRATKA
Pomiicky: - obrazek rybnika, obrazek lesa, obrazky zZivocichll (kachna, volavka, ¢ap, vodomérka, liSka, vazka...)
Popis ¢innosti: - Kazdy Zak si vybere néjaky obrazek daného ZivoCicha a prifadi ho k mistu, kde dany Zivocich Zije (les,

voda, u vody...).

Cviceni: - ve vymezeném Useku si mizeme vyzkousSet Izt jako raci

IV. Pokusy s vodou, vlastnosti vody

1. POKUS - PLAVE NEBO NEPLAVE U HLADINY?

Pomiicky: - sklenéné misky nebo misa, voda, papirky, skorapky, Sroubek, piliny, pirko, lodicka papirova, korek,
modelovaci hmota

Popis éinnosti: - Naplnime misku vodou a riizné predméty poloZzime kolem misky;
- Zaci zkousi odhadnout rozdily v hmotnosti riiznych predmétd a urdit, zda bude ¢i nebude dany predmét
plavat, mohou soutézit, kdo odhadne spravné.
- dale zaky mGzeme nechat libovolné experimentovat (hledat predméty ve tridé, které by mohly plavat
a které ne);
- podobné muzeme zjiStovat i nepromokavost materiald.

2. POKUS - VYRABIME MRAKY

Pomuicky: - sklenéna miska, talif, horka voda, kostky ledu

Vafici vodu nalijeme do sklenéné misky;

- na misku pfiloZime talif a na talif Zaci poloZi kostky ledu;

- pozorujeme, jak para z horké vody stoupa vzharu k talifi, kde se setka s ochlazenym vzduchem a vytvoii
mrak, z okrajll talife zacne kapat voda.

Popis ¢innosti:

V. Vjtvarny vgrobek - vjroba papirovjjch lekninii

Pomiicky: - papir, nlizky, obrazek (zaba, vazka, beruska,...), miska s vodou, pastelky

Postup vyroby: 1) Vystfihneme Ctverec papiru 15x15cm, preloZime ho na polovinu a pak znovu, aby vznikl ¢tverec.

2) Na papir predkreslime tvar listu, ktery ma vnitini okraj v misté slozeného rohu a vystfihneme predkresleny
tvar.

3) Papir rozlozime, preloZzime konecky jednotlivych listkll smérem do stfedu k mistu, kde se kfizi jednotliva
prelozeni.

4) Z papiru si vystfihneme zviratko, které se bude ukryvat v kvétu a polozime ho doprostied kvétu.

5) Prelozime listky, aby zviratko zakryly.

6) Naplnime nadobu s vodou, kvét polozime na jeho hladinu a pozorujeme, co se stane.
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Na paloucku u lesa

PRUREZOVE TEMA:
VZDELAVACI OBLAST:

Environmentalni vychova

Clovék a jeho svét, Clovék a zdravi / Dité a svét, Dité a jeho télo

CHARAKTERISTIKA INTEGROVANEHO BLOKU: Tento vyukovy program seznami zaky s vyznamem hmyzu v pfirodé (hmyz
opyluje kvétiny, ale slouzi také jako potrava pro jina zvifata, napf. véely produkuji med,
néktefi jsou Skddci.). Zahraji si hru na vyvoj motyla, prohlédnou si nékteré druhy hmyzu

ciL:

pod lupou a zkusi je poznat.

OCEKAVANE VYSTUPY: .

e umét poznat a pojmenovat dané druhy Zivocich( a rostlin na louce

rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti hrubé a jemné motoriky,
ovladani pohybového aparatu

rozvoj Ucty k Zivotu ve vSech jeho forméach

seznamit se se stadii vyvoje hmyzu

védét, Ze hmyz ma svou Ulohu v pFirodé

naucit se geometrické tvary a barvy

seznamit zaky s prostfedim hmyziho svéta v pfirodé, s vyvojem, uzitecnosti nebo
naopak hmyzimi Skddci v pfirodé

ORGANIZACE PROSTOROVA:

¢ naucit se poznat nékteré z hub nebo lesnich jedlych, ale i jedovatych plod
¢ ukazat si pravidla hmyziho spole¢enstvi

Skolni tfida, Skolni zahrada

I. Co je hmyz? Jaké ZivocCichy miiZzeme potkat
na paloucku u lesa nebo v travé na zahradé,
na louce?

- Vytvofime s zaky komunitni kruh a uprostred rozloZime r(izné obrazky predstaviteldl hmyzu.

- Vypravime si o tom, co to je hmyz, kdo zna jaky druh hmyzu (vosa, véela, komar, émelak, mravenec, motyl...).

- Neé&ktery hmyz je i nebezpecny (vystrazné zbarveni - vosa, srsen...).

- Jak probiha vyvoj hmyzu (vajicko, larva, kukla, dospéli jedinec).

- Zc¢eho se sklada télo hmyzu (kfidla, krovky, tykadla, pocet nohou...).

- Jaky je vyznam hmyzu v pfirodé (vyznam v prirodé - opylovani kvétin, potrava pro jiné ZivoCichy (jeZzek, ptaci, Zaba,
pavouk...), tvorba medu (véela), jaky hmyz napr. Skodi jak a ¢im (lykoZrout, potemnik, mol, sarancata (nici Grodu).

Basné:

Beruska - Jan Susa

Na sluni¢ku jeden strejéek namaloval sedm tecek.
A beruska je mu vdécna, Ze je krasné sedmitecna.

Dej si pozor! Opatrné!
Nezmackni ji, je to mrné!
Na prsticek vyleze ti,
rozhlédne se a uzZ leti.

II. Povidani si o vcelach

Moucha - Jan Susa

Rano, kdyz chcem nejvic spat,

muze se nam nékdy stat, Zze nas nékdo kolem usi
lehta, Simra, pfi tom bzuci.

,,Vstavej, vstavej hosicku!

Posimram té na vicku.“

Kdo nas budi? Kdo nas rusi?

Je to znamy rostak musi.

Povidani o véelach, kde Ziji, zda jsou uzite¢né, z jakych ¢asti se sklada jejich télo.



& * *, I_n
* * l M
evropsky ™ ﬁ
[~ 4

sociaini - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzddlavani
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

30

1. HRA SBIRANI BAREVNYCH KVETU NA PALOUGKU

Pomiicky: - vystfihané rlizné barevné geometrické tvary z papiru

Popis éinnosti: - Z&ci maji za Gkol posbirat vystfizky a roztfidit je podle barev a tvaru.

III. Povidani si o mravencich

- Povidame si o mravencich, kde Ziji, z ¢eho si stavi mravenisté, jak maji rozdélenou délbu prace v mravenisti, jak se narodi
maly mravenec?
/Ziji v koloniich (v zemi, v pisku hnizda), krélovna klade vajicka, peéuji déinice (obrana, potrava). Ti, ktefi pfinaseji potravu
do mravenisté, zanechavaji pachovou stopu./

2. HRA MRAVENCI V MRAVENISTI

Pomiicky: - Cajové sacky (napf. ¢aj z maty a ovocny ¢aj), Spejle, vajicka vystfizena z bilého papiru, mravenci kukly
(vajicka z papiru omotana bilou latkou)

Popis éinnosti: - Z&ci se snaZi rozdélit do druZstev podle viiné svého sacku aje. Kazdé druZstvo si pak snazi postavit
mravenisté ze Spejli a vytfidit vajicka od mravencich kukel.

IV. Povidani si o motylech

Jaké znate nazvy motyl(? Jak vypada stavba téla motylU? Jak se narodi motyl?

3. HRA VYVOJ MOTYLA

Pomiicky: - listy vystfizené ze zeleného papiru, toaletni papir, détska piticka s bréky

Pomiicky: - Z&ci se schouli do klubika a pfedstavuji motyli vajicka. Dale pomalu vstavaji a stava se z nich housenka.
Kazda housenka dostane zeleny papirovy list a pojida ho jako (housenka hodné ji a roste). Zaci se spoji
za ruce v jednu velikou housenku a zatoCi se do spirdly (pfedstavuje zakukleni). Aby si Zaci predstavili
pribéh zakukleni jesté Iépe, mizeme celou vytvorenou ,,spirdlu“ z Zakl obmotat toaletnim papirem.
Nakonec cela kukla praskne (Zaci se ve spirale rozestoupi a roztrhnou tak toaletni papir, kterym jsou
omotany). Z&ci roztahnou ruce jako kfidélka a proleti se jako motylci. Kazdy motyl si najde své piticko
s brckem a napije se ovocného nektaru.

V. Pasti na zahrade

- Pokud je moznost, miZzeme na zahradé pripravit jednotlivé pasti na hmyz, aby si Zaci mohli Zivoéichy prohlédnout zblizka
pod lupou.
Past - vyrypneme kus zemé a do diry dame napf. krabici (nebo sklenici), do které nalicime napf. kus salamu, nebo ovoce.
Nechame nejlépe pres noc.

Sklepy - pod kerem, i vétvi stromu poloZzime kus bilého prostéradla a vétvi zatfeseme. Hmyz, ktery se chyti do pasti,
muzeme prohlizet pod lupou a zkusit poznat podle atlasu.

VI. Vgrobek - vybarveni a dokresleni sablon motyla,
nebo brouka

VII. Pracouvni listy pro ucitele
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