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CASOVA DOTACE:
CILOVA SKUPINA:
POCGET ZAKU:

ciL:

ANOTACE:

TADY STRASIM JA

12 vyucovacich hodin, 1 vyucovaci hodina vyroba masky, dalSi ¢asova dotace na rozsifujici aktivitu
k prezentaci PR 5 Tisic ostrovl (30 minut), ukazky svétovych her (1 vyucovaci hodina) a pokus (1
vyuc€ovaci hodina)

4.-5. roénik ZS
20-30

Prostrednictvim pohadkovych bytosti z rGznych ¢asti svéta poznavat kulturni a socialni odlinosti, ale
i podobnosti Zivota. Informovat o souvislostech v biosfére, vztazich ¢lovéka a prostredi a dusledcich
lidskych ¢innosti na Zivotni prostredi.

Vydame se na nebezpecénou cestu do zemé vécného ledu, po svétovych pralesich, savanach i ostrovech

strasidla, démoni a nestvlry. Kromé toho, Ze se s nimi divérné seznamime, dozvime se jeSté mnoho
narodopisnych, geografickych a prirodnich zajimavosti z mist jejich vyskytu.

Tematicky okruh:

1. prufezové téma:

Environmentalni vychova
Ekosystémy, Zakladni podminky Zivota

Tematicky okruh:

2. priifezové téma:

Multikulturni vychova
Etnicky plvod

Vzdélavaci oblasti:

Jazyk a jazykova komunikace, Clovék a jeho svét

P¥inos k rozvoji
esobnosti Zaka
v oblasti postoju
a hodnot:

¢ Vede k vnimavému a citlivému pfistupu k prirodé a kulturnimu dédictvi

e Prispiva k vnimani Zivota jako nejvySSi hodnoty

e Pomaha zakim prostfednictvim informaci vytvaret postoje tolerance a respektu
k odliSnym sociokulturnim skupinam, reflektovat zazemi pfislusnikd ostatnich
sociokulturnich skupin a uznavat je

e Stimuluje, ovliviuje a koriguje jednani a hodnotovy systém zakd, uci je vnimat
odlisnost jako prilezZitost k obohaceni, nikoli jako zdroj konfliktu

¢ Vede k angazovanosti pfi potirani projevl intolerance, xenofobie, diskriminace

arasismu

Pfinos k rozvoji

a schopnosti:

osobnosti Zaka v oblasti a dasledkim lidskych ¢innosti na prostredi
védomosti, dovednosti e Prispiva k poznani a chapani souvislosti mezi vyvojem lidské populace a vztahy

¢ Rozviji porozuméni souvislostem v biosfére, vztahim ¢lovéka a prostredi

k prostredi v rliznych ¢astech svéta

e Poskytuje Zakiim zakladni znalosti o rGznych etnickych a kulturnich skupinach
Zijicich v Ceské, evropské i svétové spolecnosti

e UCi zaky chapat a tolerovat odlisné zajmy, nazory a schopnosti

e UGI prijmout druhého jako jedince se stejnymi pravy, uvédomovat si, Ze vSechny
etnické skupiny a vSechny kultury jsou si rovnocenné a Zzadna neni nadrazena jiné

¢ Rozviji schopnost poznavat a tolerovat odliSnosti jinych narodnosti, etnickych

nabozZenskych skupin a spolupracovat s pfislusniky odliSnych sociokulturnich skupin

Klicové kompetence: Kompetence k uceni, komunikativni, socialni a personalini, ob¢anské a pracovni

Obsah balicku:

pracovni listy Svét je piny pfibéh(, Jak by nam dnes mohly pomoci, Co je typické pro...,
Co potrebuiji k Zivotu, Neni IZice jako IZice, Kdo je doma v Africe, StraSidelné divadlo,
Tajemny napis, Jezinky, zalaminované materialy Mrskajici se rybky - pravidla hry, Jut -
pravidla hry, Jut - herni plan, Obuté Zidle - pravidla hry, Mlynek - pravidla hry, Mlynek
- herni plan, herni kameny, hazeci kameny, latkové Ctverce

balicku:

Pomiicky mimo obsah PC, dataprojektor, interaktivni tabule, Ctvrtky, vodové barvy, pastelky, voskovky, fixy,

guma, provazek, nlizky, posuvny rezak, role z tuhého papiru, Spejle
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Metody prace:

Cteni's porozuménim
Divadelni vystup
Manipulace s pomUckami
Pracovni listy

Prace s pocitacem
Skupinové prace

Vyklad a prednaska

Didakticka hra

Kresleni a malovani
Pokus

Prace s interaktivni tabuli
Samostatné prace
Slohova prace

Poznamky:

Vénujte pozornost webovému rozsireni na adrese www.evvoluce.cz
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Svet je plny pribeéhi
Je plny pribeh
CiSLO MATERIALU: PR 1 Svét je pIny pfib&hli
AUTOR: Mgr. Josef Makoc¢
KLICOVA AKTIVITA: feSeni problému, fizena diskuze, skupinova prace, kooperace, prezentace, prace s pracovnimi
listy
CILE: uvést zaky do problematiky lidové slovesnosti, dovést Zaky k pochopeni rozdilu mezi lidovou
slovesnosti a autorskym dilem, objasnit, pro¢ si lidé odpradavna vypravi pfibéhy
CASOVA DOTACE: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)
POMUCKY: prezentace PR 1 Svét je plny pfibéhd, Pracovni list PL 1 Svét je plny pfibéhd, pracovni list PR 2

Jak by nam dnes mohly pomoci?, PC, dataprojektor, Smartboard, psaci potfeby, pastelky, fixy

KLICOVE POJMY: kulturni odlidnost, lidova slovesnost, pohadka, mytus, povést legenda, pohadkova postava

POPIS CINNOSTI:

Z&ci dostanou zakladni informace o tom, co je to lidova slovesnost, vstoupi do svéta pohadek, pochopi rozdil mezi lidovou
pohadkou a autorskou pohadkou, zamysli se nad rliznymi pohadkovymi bytostmi a jejich schopnostmi.

KROK ¢. 1 Svét lidové slovesnosti

Spustte prezentaci pro Smartboard Svét je plny pribéh.

Vysvétlete Zakim, Ze vypravéni piibéhd je typické pro vSechny kultury svéta. Pro narody nemajici pismo je to dokonce klicova
forma predavaniinformaci v proudu ¢asu. Pribéhy udrzuji soudrznost skupiny, davaji pocit sounalezitosti, odpovidaji zabavnou
formou na slozZité otazky.

Na samotném zacatku nasi cesty za strasidelnymi postavami pribéh( narodl svéta se seznamime s nékterymi pojmy: lidova
slovesnost, pohadka, mytus, povést, legenda.

K prvni aktivité budeme potfebovat pracovni list PL 1 Svét je plny pfib&hd (Gkol &. 1) a psaci potfeby, tuzku, pastelky, fixy. Z&ci
budou pracovat individualné, nasledné vyvolani prezentovat pred tfidou. Tato aktivita nam bude trvat v zavislosti na poctu
prezentujicich zakd 15 az 20 minut.

Rozdejte vSem Zakim pracovni list a vyzvéte je, aby nakreslili a poté predstavili svou oblibenou postavu pohadkového ¢i
fantastického pfibéhu, kterou znaji z vypravéni, vlastni ¢i spolecné cetby, divadla, kina nebo televize. Upozornéte je, Ze nemaji
ke kresbé dopliovat Zadny popisek.

? »,Dokéazete nakreslit vasi oblibenou pohadkovou nebo fantastickou postavu?*

> Z&ci nakresli nejriizn&jsi postavy. Ty se stanou pfedmétem jejich nasledné prezentace. Vyvolany 7&k predstavi ostatnim
svou postavu, fekne, z jakého dila pochazi, jaké ma vlastnosti, co umi, zvlastni znameni. Da si pfi tom pozor, aby
postavu nejmenoval. Ostatni Zaci ve tfidé hadaji, o jakou postavu se jedna.

KROK ¢. 2 Pohadkové postavy

? Nyni se zaméfime na objasnéni pojmu lidova slovesnost.

> JednodusSe feceno to znamena, Ze literarni Gtvar nema znamého autora, je Zivy, vyviji se a existuje v rlznych verzich.
Proti tomu stoji autorska dila, kde je autor znamy.

Je tomu tak i v pfipadé pohadek, kde se uziva, vedle dalSich mozZnych déleni, i déleni na pohadku lidovou a umélou.
Mezi dalSi Gtvary lidové slovesnosti patii pranostika, réeni, fikadlo, koleda, pisen, povést.
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Ke drunému tkolu budeme opét potfebovat pracovni list PL 1 Svét je plny pohadek (Ukol €. 2) a psaci potfeby. Pfi této aktivité
pracuji Zaci individualné. Vyvolana dvojice provede Ukol na tabuli Smartboard, cela tfida provede skupinové kontrolu.

Promitnéte Zakam snimek ¢. 2.

Zaci maji za Ukol rozhodnout, zda vyjmenované postavy znaji z knizky konkrétniho autora, nebo ze souboru lidovych
L pohadek.

> Pii Cetbé pohadek se muzZeme setkat s pribéhy autorskymi, které vymyslel konkrétni spisovatel, ale také s pribéhy
starsimi, jez byly pozdéji sepsany konkrétnim autorem, mozna i literarné upraveny, ale nejsou to jeho pdvodni naméty.
V knizkach lidovych pohadek se proto ¢asto uvadi namisto ,napsal“ vhodnéjsi ,sebral.

Stejny Gkol fesi Zaci individualné i v pracovnim listu PL 1 Svét je plny pohadek, ktery jiz maji Zaci u sebe. Zde své
odpovédi zaznamenévaji do tabulky. Jeden sloupec tvofi postavy lidové slovesnosti, druhy postavy autorské. Casova
dotace této aktivity je 15 minut.

Ve chvili, kdy ma vétsina Gkol spinény, vyvolejte dvojici Zak(, ktera provede feSeni na tabuli Smartboard. Ukolem tfidy
je dosahnout kolektivni shody pfi kontrole. Vyucujici je pfi tom moderatorem diskuze.

,Které postavy jsou dilem lidové slovesnosti, které jsou dilem konkrétniho autora?“

2
>

ODPOVED:
Lidova slovesnost: Cervena Karkulka, drak, Dlouhy, divoZenka, Hloupy Honza, NeohroZeny Mike$
Autorskeé dilo: hrabé Drakula - Bram Stoker

lord Voldemort, Brumbal - J. K. Rowlingova
Mala morska vila - H. Ch. Andersen

* V této souvislosti miZzeme pozorovat zajimavy jev. Néktera autorska dila se stavaji soucasti folkloru a na jejich
autory se zapomina, nebo naopak dochazi k mylnému pripisovani autorstvi.

KROK ¢. 3 Utvary lidové slovesnosti - hledani dvojic

Promitnéte snimek &. 3. Ukolem je vytvofit spravné dvojice predstavuijici literarni Gtvary uréené k hlasitému prednesu a jejich
zjednoduSené definice. Tato aktivita je uréena pro celou tfidu. Jednotlivé kroky feSeni vSak provadi vyvolany zak. Zaci se
u tabule stfidaji, dokud tfida nedosahne spolecného souhlasu. Aktivita je planovana na 15 minut.

Vyzvéte Zaky, aby si pozorné precetli zadani. Prvni ¢ast dvojice tvofi literarni Gtvary, druhou pak jejich kratké a zjednodusené
definice. Nedopustte, aby doslo k pouhému hadani formou pokus a omyl. Zaci se s vétsinou uvedenych pojma jiz setkali
a je potfeba pouze utfidit informace. Mlzete zakim poradit, aby zacali s definici, kterou jsou si nejjistéjSi a pokracovali
vyluGovacim zpUlsobem. Nejvétsi obtiz bude pravdépodobné ¢init legenda. Zde mizZete napovédét, aby si uvédomili, v jakém
spojeni se napfiklad uzZiva odvozené pfidavné jméno legendarni. Je to ve spojeni s néjakou osobou - legendarni spisovatel,
hudebnik, sportovec apod.

? »Dokazete priradit spravnou definici k literarnimu atvaru a vytvorit tak dvojice?*

P> oDPOVED:
Pohadka je pfibéh, kde se stfetava dobro se zlem. Miva Stastny konec. Velmi ¢asto podava pouceni o tom, jak se
spravné chovat.

Priklady dél: Némcova, B. (2009) Bachorky, Moba, Brno
Némcova, B., Erben, K. (2008) Pohadky, Albatros, Praha
Grimm, J., Grimm, W. (2002) Pohadky bratfi Grimmu, Albatros, Praha

Mytus (bdaje) je pfibéh piny obraznych a nepfimych pojmenovani. Odpovida na otazky fungovani pfirozeného svéta
i svéta boZstev.

Priklady dél: PetiSka, E. (2002) Staré recké baje a poveésti, Albatros, Praha
PetiSka, E.(2003) Pribéhy, na které svitilo slunce, Albatros Praha
Mertlik, R. (1989) Starovéké baje a povésti, Svoboda, Praha

Povést je pribéh, ktery Casto pojednava o historickych udalostech, mize mit pravdivy zaklad, byva vSak pfikraslen.
Priklady dél: Hulpach, V. (2007) Povésti z Cech, Moravy a Slezska, Knizni klub, Praha
Petiska, E. (1971) Cteni o hradech, Albatros, Praha
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Legenda je pribéh o Zivoté, skutcich a smrti vyznamné osoby.
Priklad dila: Pechackova, I. (2008) Legenda o svatém Vaclavovi, Meander, Praha

m Jak by nam dnes mohly pomoci?

Promitnéte snimek ¢. 5. Dale rozdejte Zakiim pracovni list PL 2 Jak by ndm dnes mohly pomoci? (Gkol ¢. 1) a psaci potfeby.
Aktivita je organizovana formou samostatné, individualni prace. Nasleduje prezentace. Casova dotace je do 10-ti minut
na pfipravu. Je nutné pocitat s dostateénym ¢asem na naslednou zakovskou prezentaci, nebylo by vhodné nedat zajemci
prilezitost predstavit své navrhy jen z nedostatku ¢asu.

?

"Q

v

vovq voq

Ukolem je nalézt uplatnéni pohadkovych bytosti v dnesnim svété. Jak by svymi, mnohdy nadpfirozenymi, schopnostmi
mohly pomoci fesSit problémy lidstva. Upozornéte zaky, aby se nesoustredili pouze na problémy z okoli, ale zamysleli se
nad tim, co nas trapi v ramci celé planety. Zdlraznime téz ve vztahu k Zivotnimu prostredi. MiZete Zaky motivovat tim,
Ze hledame nejoriginalnéjsi reseni.

OTAZKA: ,Jak by dnesnimu svétu mohly pomoci pohadkové bytosti? Do pracovniho listu navrhni fesent.

Odpovédi se budou lisit.

V pracovnim listu maji Zaci jako napovédu uvedeného Otesanka. Tento jedlik sporadal pokojné vesnic¢any a jeho
nenasytnost ho nakonec stala zivot. AZ nebojacna babicka s motykou zastavila Otesankovo radéni. Otesanek by dnes
nemusel skoncit smrti, mohl by jednodusSe ukojit svou touhu napft. ve skolni jidelné a zabranit tak znehodnocovani
obéd( a svadcin.

Lidé z Evropy a Severni Ameriky neuvazené plytvaji, a to nejen potravinami, zatimco obyvatelé jinych oblasti nemaiji
k dispozici ani tolik potravy, kolik my vyhodime. Détem je tfeba zdlraznit, Ze jejich vrstevnici v poétech tisicl umiraji
kazdy den pouze z nedostatku vody a v poctu desetitisicll hladem. Hladomor je nejhorsi v africkych statech, jako je
Cad, Etiopie, Stidan a Somalsko. Myslete na to, aZ budete vyhazovat svaéinu do kose!

Nasledné diskutujte s Zaky o tom, jak se s uvedenymi postavami seznamili, zda-li se s nimi seznamili z vlastni ¢etby,

nebo jim nékdo vypravél. Pravdépodobnéjsi je druha varianta. Vysvétlete Zakiim, Ze praveé Ustni podani je pro tento typ
literarnich Gtvard typicky.

OTAZKA: Pro¢ se nejstarsi prib&hy vypravély?

ODPOVED:

ProtoZe jsou starSi nez pismo. Nékteré narody dodnes pismo nemaji, a presto je jejich kultura nesmirné bohata na
pribéhy. Pfibéhy navic plnily mnoho dalSich funkci. Byly zdrojem kliGovych informaci, bez nichz by skupina nemusela

prezit, odpovidaly na otazky fungovani svéta, udrZovaly védomi sounaleZitosti. A navic, vypravély se hlasité pro vétsi
skupinu posluchact, plnily tedy Glohu spole¢enskou a zabavnou.

Se vznikem potreby uchovavat nékteré informace trvale hledali lidé vhodny material, na ktery by se dalo zapisovat.
Znate néjaky starodavny zplsob zaznamu?

ODPOVED:
malba hlinkami, uhliky, vytesavani, vliastnické znacky, vrubové hulky, pasy z muslicek, obrazkové pismo, klinové pismo,
runy, uzlikové pismo, hieroglyfy, petroglyfy, stély, pecetidla

Jaky je nejvétsi rozdil mezi starodavnymi zaznamy a témi dneSnimi?

ODPOVED:
Odpovéd je prosta. Nasi predci pouZivali pro zaznam vyhradné pfirodnich materiald.

Jako zdroj rozsifujicich informaci vyuZzijte napfr. publikace:

Kéki, B. (1975) 5000 let pisma, Mlada fronta, Praha
Ostler, N. (2007) Rie slova: Jazykové dé&jiny svéta, BB/art, Praha
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KROK ¢. 5 Originalni znacky

Druhym Gkolem pracovniho listu PL 2 Jak by dnes mohly pomoci? je hodnoceni. Zaci si zhodnoti vlastni praci. Hodnoceni
provedou pomoci vlastnich originalnich znacek.

Motivujte je tim, Ze jsou Samanem kmene, na jehoZ bedrech leZi vynalez pisma. Pro zacatek je tfeba vynalézt znacku pro
Lvyborné“, ,primérné“ a ,Spatné“. Nasledné si mohou listy zapUjéit k posouzeni srozumitelnosti znacek.

? ,DokaZete vynalézt vlastni znacky oznacujici néco ,vyborného*, ,primérného* a ,Spatného*“?
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Narody a kontinen
Yy a kont ty
CiSLO MATERIALU: PR 2 Néarody a kontinenty
AUTOR: Mgr. Josef Mako¢
KLICOVA AKTIVITA: feSeni problému, fizena diskuze, skupinova prace, kooperace, prezentace, boureni mozkd, prace
s pracovnimi listy
CILE: zorientovat zaky na mapé svéta, charakterizovat jednotlivé svétadily, privést k poznani, Ze kazda
kultura vnima tu svou jako normu, pfekonavat stereotypy
CASOVA DOTACE: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)
POMUCKY: prezentace PR 2 Narody a kontinenty, Pracovni list PL 3 Co je typické pro..., pracovni list PL 4

Co potrebuji k Zivotu?, PC, dataprojektor, Smartboard, psaci potieby

KLICOVE POJMY: nazvy svétadil(l, Kwakiutlové, Kfovéaci, Inuité, Maorové

POPIS CINNOSTI:

Z&ci se zorientuji na mapé svéta a seznami se s etniky reprezentujicimi odligné kultury odlignych klimatickych pasem. Dojdou
k poznani, Ze i pres rlizny zpUsob Zivota jsme si vSichni velmi podobni.

KROK ¢. 1 Dokazete spravné pojmenovat kontinenty?

Promitnéte snimek &. 1 prezentace PR 1 Narody a kontinenty. Ukolem Zak{ je spravné pojmenovat svétadily. Tato aktivita je
praci jednotlivel s tabuli Smartboard. Casova dotace je 5 minut.

ProtoZe se chystame na cestu po rdznych ¢astech svéta, musime se zorientovat na mapé. Zacnéte jednoduchou aktivitou,
kterou je pojmenovani kontinentl. Zaci maji za Gkol umistit ndzev kontinentu na spravné misto mapy.

9 ,Dokazete spravné pojmenovat kontinenty?“

P> oDPOVED:

Amerika N e Afrika

Antarktida

m Co je typicke pro...

Promitnéte snimek &. 2 s ilustradnimi fotografiemi. Rozdejte Zakam pracovni list Pracovni list PL 3 Co je typické pro... Z&ci
budou dale potfebovat psaci potreby. Aktivita je planovana jako skupinova prace a nasledna prezentace po skupinach.
Casova dotace je 30 minut.

Z&ky rozdélime do Sesti skupin. KaZdy 7&k obdrzi jeden pracovni list PL 3 Co je typické pro... Zaci pracuji ve skupiné se
spole¢nym zadanim, kazdy vSak vypliuje vlastni pracovni list.
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Skupina ma za kol nalézt pojmy souvisejici s jednim ze svétadilt. Jeden svétadil pro jednu skupinu. Pojmy budou navic fadit
do téchto skupiny: pfiroda, charakteristicka barva, typicky predmét.

Podejte zakim instrukci, Ze v pfipadé tématu pfiroda se maji zamyslet nad typem krajiny, podnebim, typickymi zviraty
a rostlinami i geografickymi zvlaStnostmi. V pfipadé barvy maji vychazet z pocitli, které v nich dany svétadil vyvolava.
U predmétu mohou zvaZovat pripadny suvenyr, typicky vyrobek, slavné uméleckeé dilo nebo pamatku, zplsob obzivy, dokonce
i tradicni jidlo. V kaZdé kategorii je mozné uvést vice pojmu.

Po splnéni Ukolu nasleduje prezentace. Upozornime Zaky na nutnost vénovat pozornost prezentacim ostatnich skupin, nebot

s prezentovanymi informacemi se bude pracovat v pfiStim Gkolu.

9 ,Dokazete nalézt co nejvice pojmu, o kterych si myslite, Ze jsou typické pro jednotlivé kontinenty?“

(]
P opPOVED:
Upozornéni: feSeni v tabulce neni jediné mozné, ma pouze ilustrativni charakter

kontinent priroda barva predmét
EVROPA pes, kocka zelena Akropole, kiestanské chramy
AMERIKA bizon, los Cervena auta, hamburger, hudba
AFRIKA zebra, Zirafa, slon cerna maska, Kilimandzaro
ASIE panda velka, slon indicky Zluta tradiéni odév (kimono), ryze
AUSTRALIE klokan, ptakopysk modré klobouk, opera v Sydney
ANTARKTIDA tucnak bila polarni zékladna

m Nova zemé na obzoru

Z&ci zGstavaji ve skupinach dle predchoziho rozdéleni a pokraduji v praci s pracovnim listem PL 3 Co je typické pro... Budou
opét pouzivat psaci potreby. Samostatna prace je planovana na 5 az 10 minut, nasleduje prezentace po skupinach a zapis
nejzdafilejsich nazv(i na tabuli Smartboard do snimku &. 5. Ukolem Zaki je vymyslet nové nazvy pro kontinenty svéta. PFi
tvorbé by mély pomoci pojmy vytvorené v predchozi aktivité.

9 ,Na zakladé vami vypracovanych a spoluzaky prezentovanych charakteristik vymyslete spole¢né ve skupiné nové
® nazvy pro kontinenty svéta.“

> Odpovédi se budou lisit. Zvolte tu nejpFiléhavéjsi.
MUZe se stat, Ze néktefi Zaci se dopusti stereotypnich az urazlivych vyroku. V tomto pfipadé je vyzvéte, at se zamysli nad
stereotypy, kterymi nas oznacuji jiné narody (pivo, knedliky, lenost, nespolehlivost, okradani turistll apod.). Diskutujte

se zaky, zda-li je jim to pfijemné a zda takové vyroky odpovidaji skutecnosti.

Vysvétlete, Ze stejné opatrné musime pristupovat k hodnoceni nam neznamych kulturnich zvyklosti. Upozornime zZaky,
Ze by se z neznalosti mohli dopustit velmi nespolec¢enského chovani.

* VITE, ZE

...plvod jmen svétadili muzeme vysvétlit napr. takto?

Afrika - Africa terra (zemé Afert), z lat., moZno téz Aprica - slunecna, z rec.
Evropa - Ereb - zemé, kde zapada slunce, semitské oznaceni
Asie - Asu - zemé, kde vychazi slunce, semitské oznaceni

Amerika - Novy svét, za dob Kolumbovych cest, pozdéji Amerigo, podle Ameriga Vespuchiho (poprvé
pouzil némecky kartograf Martin Waldseemdiller v roce 1507)
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m Popletena mapa

Snimek &. 6. Tato kratka Gloha slouZi jako ov&feni sp&snosti pfedes|é prace. Zaci maji za Gkol z jednotlivych dild sestavit
skutec¢nosti odpovidajici mapu svéta. Pro vypracovani Gkolu vyvolavejte jednotlivce, tfida provadi spole¢né kontrolu. Casova
dotace této aktivity je do 5- ti minut.

? ,DokaZete spravné rozmistit svétadily na plose?“

P> ODPOVED: viz fesent u kroku &. 1.

KROK ¢. 5 Kde jsou doma?

Promitnéte snimek &. 7. Zaci pracuji individualné na tabuli Smartboard. Ukolem je umistit popisky, které tvoii nazvy narod(
odliSnych ¢asti svéta ke spravnym obrazkim reprezentujicim jednotlivé narody. Aktivita je v rozsahu 10 az 15 minut.

Tato aktivita ma za Ukol predstavit plvodni obyvatele mist, do kterych se vypravime v bloku s nazvem ,Za strasidly kolem
svéta.”

Upozornéte Zaky, Ze se s témito narody setkali prostrednictvim literarnich ¢i filmovych dél, ale nemusi si ihned uvédomit
souvislosti. Po prvotnim Gdivu nad cizokrajnymi jmény zacnéte spolupracovat metodou boureni mozkU a prichazet s navrhy.

? ,Dokazete urcit domov uvedenych narodd?“

P> oppovED:
Kwakiutlové - Severni Amerika
KFovaci - jizni Afrika
Inuité - Gronsko, Aljaska a polarni oblasti Sibife a Kanady
Maorové - Novy Zéland

Pokud by si Zaci s aktivitou nevédéli rady, pouZijte napovédy.
NAPOVEDA:

Inuité - pouziva se pro né bézné rozsirené oznaceni Eskymaci. Toto jméno jim dali indiani z ddvodu pro né
nepochopitelnych stravovacich navyk(

KFovaci - obyvatelé buse, jedna se o presny preklad z holandstiny, tzv. kalk

Maorové - narod se zalibou v tetovani, kde vyplazeny jazyk znamena varovani

Vysvétlete, Ze kazdy narod vnima vlastni kulturu jako normu. To, co délame my, je pfirozené a zavazné. Tak by to mélo byt,
tak je to ,normalni“. Kdo se lisi, je divny. Zde mame pfiklad naprosto odliSnych kultur, které sami sebe oznacuji za ,normalni
lidi“.

Velmi dlrazné upozornéte zaky nato, Ze zde je pocatek vseho nedorozuméni mezi kulturami, které mlze vést az nesnasenlivym
projevim, rasismu a xenofobii.

? LVite, co znamenaji jména jednotlivych narod?“

P oppovED:
KWAKIUTLOVE
Indiansky kmen obyvajici historicky severovychodni brehy kanadského poloostrova Vancouver. Jméno byva

vysvétlovano jako ,,Kouf svéta“, ale sami véri, Ze znamena ,,Plaz na severni strané feky“. Dnes Ziji v osmi rezervacich
na plose 259 hektar(.

KROVACI
Jméno jim pro Evropany dali holandsti osadnici, v odbornych kruzich se nazyvaji San, oni sami si fikaji ,,Prvni lidé*“.
Jeden z nejstarSich narodl svéta, pldvodni obyvatelé jizni Afriky. Tradicné sbéraci putujici krajinou, dnes se pod
tlakem ménicich se pomérd zabyvaji chovem dobytka.
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INUITE
Tradiéni obyvatelé polarnich oblasti Grénska, Aljasky, Kanady a Ruska. Zivili se lovem mofskych savcd a ryb. Zili
v rodinnych pospolitostech koGovnym zplsobem Zivota sledujicim lovist&. Jméno Inuité znamené ,,Lidé“. Casto byvaji
oznacovani jako Eskymaci. Toto pojmenovani se v Gronsku a Kanadé povazuje za hanlivé, nebot (idajné znamena
.jedlici syrového masa“. Tato etymologie vSak neni prokdzana. DalSi moznosti je plvod z indianského jazyka Innu-
Aimun, kde volné preloZzeno znamena ,lovec ve snéznicich kladouci sité“.
MAOROVE
Plvodni polynéské obyvatelstvo Nového Zélandu, kam Maorové dorazili v nékolika vinach kolem roku 1300. Za
plvodni vliast polynéského obyvatelstva byva oznaéovan Taiwan. Jméno Maor znamena ,,normalni, bézny“.
Dalsi informace:

Hubinger, V. (1985) Narody celého svéta, Mlada fronta, Praha
Varley, H. (2006) Lidé a jejich svét, Reader s Digest Vybér, Praha
Odkazy:

www.kwakiutl.bc.ca
http//en.wikipedia.org/wiki/Eskimo
www.fags.org/minorities/North-America/Inuits.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Maori

KROK ¢. 6 Vsichni jsme vlastné stejni

Rozdejte Zakam pracovni list PL 4 Co potfebuiji k Zivotu? Z&ci pracuji ve Styfech skupinach. Ukolem je vytvofit ziednodusenou
pyramidu potreb.

Rozdélte Zaky do Ctyf skupin. Kazdé skupiné pridélte jeden z narodu predchozi aktivity - Kwakiutly, Kfovaky, Inuity a Maory.
Zadani je pro kazdou skupinu shodné.

? Do pracovniho listu zapiste, co nutné potfebuje vam pridéleny narod k Zivotu.

P> oppovED:
Kazdy ¢lovék ma stejné zakladni télesné potfeby. Potfebuje potraviny a vodu, Cisty vzduch, neznecisténé Zivotni
prostredi, pfistfesSi. Ma i své duSevni potreby. Potfebuje do uréitého véku rodice ¢i peCovatele, kamarady, pocit jistoty,
moznost uplatnit se. Kazda ze skupin by se tedy méla dobrat k podobnym odpovédim.
Priklady odpovédi:

fyzické potfeby: Cisty vzduch, pitna voda, potraviny, obydli, spanek, Saty
psychické potfeby: pocit bezpedi, pocit lasky, kamaradstvi, moznost se uplatnit, byt respektovan druhymi

Ackoliv mizeme pochazet z rliznych kultur, jsme si velmi podobni, nase zakladni potfeby jsou totozné ani v téch dalSich se
prilis neliSime.

Déti si musi uvédomit, Ze touzi po mnoha vécech, které jsou vlastné nepotfebné a nevazi si toho, bez ¢eho by nemohli prezit.
Ne vSechny narody maji to Stésti, aby pro né byla napf. voda samoziejmosti.
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Vygprava do Zelené zemeé
yp do Zel

CiSLO MATERIALU: PR 3 Vyprava do Zelené zemé

AUTOR: Mgr. Josef Mako¢

KLICOVA AKTIVITA: feSeni problémd, fizena diskuze, skupinova prace, vytvarna tvorba zak(, dramaticka hra

CILE: seznamit Zaky s postavou z gronské mytologie, podat Zzakim zakladni informace o Zivoté Inuitd,
uvédomeéni si geografickych a klimatickych souvislosti

CASOVA DOTACE: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)

POMUCKY: prezentace PR 3 Vyprava do Zelené zemé, pracovni list PL 5 Neni IZice jako lzice, PC,
dataprojektor, psaci potreby, pastelky, fixy

KLICOVE POJMY: Grénsko, Inuité, mytus, strasidlo

POPIS CINNOSTI:

Zaci urdi, do jaké ¢asti svéta se vydali na vypravu, seznami se s postavou grénské mytologie, samostatné vytvofi kresleny
pfibéh a seznami se s Zivotem plivodnich obyvatel Gronska.

KROK ¢. 1 Zahadna fotografie

Promitnéte snimek &. 2. Zaci maiji za kol uhodnout, ve které asti svéta se nachazime. Pomoci jim ma ilustraéni fotografie
a napovéda. Napovéda je téZ opatfena aktivnim odkazem na nasledujici stranku prezentace (snimek ¢. 3), kde jsou pod
roletou ukryty indicie, které Ize postupné odhalovat, dokud se Zakiim nepodafi nalézt spravnou odpovéd. Souéasti napovédy
je i mapa, kde Zaci vyznaé&i pomoci popisovace tabule Smartboard hranice Gronska. Casova dotace je 10 minut.

? ,Uhodnete, ve které ¢asti svéta se nachazime?“

P opPOVED:

Spravna odpoveéd je Gronsko.
Odpovéd se vzdy zobrazi po klepnuti do plochy obrazovky pobliZ otazniku.

KROK ¢. 2 Neni IZice jako lZice

V této aktivité se Zaci seznami s morskou nestvlirou Qalutalissuag. /kvalutaliusak/ a budou pracovat s pracovnim listem PL
5 Neni Izice jako Izice. Ukolem bude vytvorit kresleny pfibéh. Jedna se o samostatnou praci jednotlivel ukonéenou prezentaci
formou improvizované vystavy. Casova dotace aktivity je 30 minut.

Promitnéte snimek ¢. 4. a predstavte zakiim postavu inuitské mytologie - morskou nestvdru.

Nyni rozdejte Zzak(m pracovni list PL 1 Neni LZice jako IZice a vyzvéte je, aby na Sesti panelech vytvorili kresleny pribéh
® - komiks o této nestvare.

Na Gvodnim panelu se vam predstavuji hlavni aktéfi ptribéhu, ale miZete jej obohatit dle fantazie o dalSi postavy. Jedinou
podminkou je, Ze se v komiksu musi objevit pro Inuity typické predméty denni potreby, zbrané, nastroje nebo zvifata. Na
zaveér usporadejte v ramci tfidy improvizovanou vystavu zakovskych praci. Tato vystava se mlze pozdéji pfesunout na verejné
pfistupné misto ve Skole.

* DOPLNUJICI INFORMACE

Komiks je uméleckym dilem, které tvori chronologicky Fazené obrazky - panely. Ty byvaji jesté doplnéné textem,
ktery se umistuje do bublin. Bubliny riznych typt zobrazuji pfimou rec (,bublina*), nebo myslenky (,oblacky*).
Monology nebo popisné texty se pisi do obdélniku uvnitf panelt komiksu.

Komikstim s mensim poctem panelt (3-5) se fika strip, prouzek. Termin komix se pouZziva k oznaceni
amerického nezavislého komiksu.
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TGOS Pribsh zlod&jky déti

Po prezentaci détmi vytvorenych pfibéhd promitnéte zakim snimek ¢. 5 a odhrite roletu ve spodni poloviné obrazovky
a prectéte si pvodni pribéh. Pokud by Zaci vahali s tvorbou pfibéhu, Ize roletu odhrnovat postupné a pouzit Gvodniho odstavce
&i odstavell jako napovédy, nebo pro inspiraci. Casova dotace je i s nasledujici diskuzi (krok &. 4) 20 minut.

Po precteni pfibéhu se zkuste spolecné se zaky zamyslet, co nam tento pribéh fika a zda-li obdobny pohadkovy motiv neznaji
i z naSeho prostredi.

Motivem pfibéhu je vitézstvi odvahy a duivtipu nad zlymi silami. | nasi pohadkovi hrdinové prelsti mocnosti zla, vétSinou
Certy nebo Garodéje. V soutézi s Certy drti mladenec tvaroh misto kamene, udefi ¢erta palici namisto hvizdnuti, obehraje
Gerta v kartach, pomoci Isti vyhraje sazku apod. V pfibéhu navic vystupuje postava trestajici rozjivené déti - obdoba nasi
polednice.

Zajimavé shody pohadkovych motiv( v pfibézich z rGznych ¢asti planety si badatelé vSimli jiz davno. Existuje dokonce katalog
pohadkovych motiva autor(i Aarneho a Thompsona, kde jsou vSechny znamé motivy popsany a oznaceny Cislem.

m Gim nas obohatili Inuité

V °NV

VN

2
>

Jaka slova jsme prejali z jazyka Inuit(i? DokaZete tyto terminy vysvétlit?
Jaké dalSi predméty jste v komiksu znazornili?

ODPOVED:

kajak - tradi¢ni Clun, tvofi jej kostra potazena tuleni kizi

igll - vyraz znamenajici dim, bez ohledu na material, snézna igli stavéli pouze polarni Inuité
kamik - vysoka bota z tuleni klize

VITE, ZE

... Inuité vynalezli jiz pred 4 tisici lety lampu? Jednalo se o nadobku vydlabanou z mékkého kamene na drevéné
trojnoZce s mechovym, nebo hadrikovym knotem namocéenym do velrybiho (narvaliho) tuku.

Mate predstavu, jak Ziji Inuité dnes?

ODPOVED: Podobné& jako my. V domech s veSkerym vybavenim.

Dnes Ziji Inuité predevSim ve vesnicich a osadach, kde vyuZivaji technologie ,moderniho“ svéta. To ma za nasledek
ztratu identity (citi se vykofenéni a ztraceni), puvodni kultury a zvyk(l a nese s sebou negativni spolecenské jevy
(alkoholismus, nezaméstnanost). Na problém snahy vétSinové spole¢nosti o asimilaci (vélenéni a pfizplisobeni)
mensin (napf. v souvislosti s plvodnim indianskym obyvatelstvem) upozornovali americti sociologové (Chicagska
Skola) v poloviné minulého stoleti. Pravem v ném spatfovali formu Gtlaku.

»,Dokazete uvést obdobny pfiklad z naseho prostredi?“

ODPOVED:

Napfriklad situace romské mensiny. Spolu se zakazem kocCovani a fizenym stéhovani Rom0 do mést vznikl problém.
Dané etnikum jednoduse ztratilo své prirozené Zivotni navyky a v pro né neznamém a tézce pochopitelném prostredi
se shazi vlastnim zpUsobem vybojovat vyhodné Zivotni podminky, cozZ vede ke stretu s vétSinovou spolecnosti.

>

Nasledujici aktivita je hrou na postfeh. Snimek €. 6. V obrazku krajiny je ukryto pod vystfizky z fotografie pét inuitskych
loved. Ukolem déti je lovce nalézt. Casova dotace je i s nasledujicim vykladem a diskuzi 20 minut.

ODPOVED: Znaéky jsou umistény do mist, kde se skryvaji lovci.
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? Jaké obleceni pouzivali inuitSti lovci a proc?

P> opPOVED:

ProtoZe na UspéSnosti lovu zaviselo jejich preziti, museli byt lovci dobfe obleéeni. Inuité tradicné Zili polokocovnym
zpUsobem Zivota. Stéhovali své tabory po lovistich. Lovili pfedevsim morské savce a ryby. Vzhledem ke zpUsobu obzZivy
pouzivali nenapadné teplé, vodotésné obleceni z tuleni klize, které jim umoznovalo snadny pohyb.

* DOPLNUJICI INFORMACE

Wznamnym badatelem, jemuZ vdécime za cenné a zasvécené poznatky o Gronsku, byl Knud Rasmussen.
Dansky antropolog a polarni badatel se narodil v Gronsku v rodiné danského misionare a dansko-inuitské
matky. Rané détstvi stravil v Gronsku, osvojil si jazyk a dovednosti Inuit(. DalSiho vzdélani se mu dostalo jiz
v Dansku. V roce 1902-1904 se Gcastnil tzv. Danské literarni vypravy do Gronska. Expedice, kterou tvorilo
nékolik védcl a umélct, méla za cil zkoumat kulturu Inuitd.

Po nelspésné kariére herce zaloZil Rasmussen v Thule obchodni stanici a podnikl jeSté nejméné sedm vétsich
expedic. Ta posledni se mu stala osudnou. Po prodélané otravé jidlem zemrel nékolik tydni po navratu do
Kodané na nasledky pneumokokové infekce. Je autorem péti dél, mezi nimi je i slavna trisvazkova kniha
Gronské povésti a myty.

* VITE, ZE

... Gronsko znamena v prekladu Zelena zemé? Ostrov tak pojmenoval vikingsky moreplavec a objevitel Erik

Rudy (9507 - asi 1003?) ve snaze prilakat osadniky. V domorodém jazyce pak zni Kalaallit Nunaat, tedy zemé
Grénand.

Pouzita literatura
Rasmussen, K (1998) Gronské myty a povésti, Argo, Praha
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Pribéhy z cerného kontinentu

CiSLO MATERIALU: PR 4 Pfib&hy z erného kontinentu

AUTOR: Mgr. Josef MakocC

KLICOVA AKTIVITA: feSeni problémd, fizena diskuze, skupinova prace, vytvarna tvorba zak(, dramaticka hra

CILE: seznamit zaky s africkou pohadkou, podat zakiim zakladni informace o ritualech, uvédomeéni si
geografickych a klimatickych souvislosti

CGASOVA DOTACE: 2 vyucovaci hodiny (90 minut), jedna vyucovaci hodina (45 minut) na vyrobu masek

POMUCKY: prezentace PR 4 Pribéhy z cerného kontinentu, pracovni list PL 6 Kdo je doma v Africe, PC,
dataprojektor

POMUCKY PRO VYROBU MASEK: &tvrtky, voskovky, fixy, vodové barvy, &tétec, ndizky, posuvny fezak, gumy nebo provazky
KLIGOVE POJMY: Afrika, ritudl, savana, prales

POPIS CINNOSTI:

Z&ci uréi, do jaké asti svéta se vydali na vypravu, seznami se s africkou pohadkou, vymysli vlastni rituél a dozvi se o typickych
ZivocCisnych obyvatelich Afriky a problémech africkych pralesu.

KROK ¢. 1 Zahadna fotografie

Spustte prezentaci PR 4 Pfibéhy z Gerného kontinentu, snimek &. 2. Zaci maji za Gkol odhalit, kde se nachazime. MiZete
vyuZzit napovédu na snimku €. 3.

? ,Uhodnete, ve které Casti svéta se nachazime?“

P> oppovED:
V Africe. (V africké savané).

Savana je travnata plocha s rozvolnénym kerovitym az stromovitym porostem. Savany nalezneme v tropickych
a subtropickych oblastech. Nejznaméjsi zviteci obyvatelé jsou zebry, Zirafy, nosorozci, buvoli, Ivi a gepardi.

KROK ¢. 2 Mrtvy les

Snimek &. 4. Zaci seznami s pfibéhem o Mrtvém lese. Kolektivné vytvoii pfibéh (vypravovani), ve skupinach budou predvadét
dramaticky vyjev. Vyrobi si obliéejové masky. Budou pracovat s pracovnim listem PL 6 Kdo je doma v Africe. Casova dotace
vypravéni je 10 minut, vyroby masek 45 minut, dramatizace je 20 minut a pro pracovni list pak 10 minut.

Na snimku €. 4 si preététe dvodni informace o Mrtvém lese. Vyzvéte Zaky, aby si formou predavani slova kolektivné vymysleli
vypravovani na téma puvodu lesa.

? ,DokaZete spoleCnymi silami vymyslet pfibéh o pavodu Mrtvého lesa?“

Na snimku ¢. 12 odkryjte prvni odstavec textu. Vyvolejte prvniho Zaka, ktery na néj plynule navaze jednou ¢i dvéma
vétami. Cilem je dovést pfibéh ke smysluplnému zavéru. Aktivita mlze probihat nékolika zplsoby:

1) mdzete postupovat po lavicich, kdyZ vypravéni uvazne, zacina se od zacatku Zzakem, ktery by nasledoval,
2) mUzete vyvolavat zajemce,

3) muZete postupovat po lavicich s tim, Ze tok vypravéni se nesmi prerusit. Pokud by si jedinec, na kterého prisla rfada,
nevédél rady, muZe jeho i celou tfidu zachranit libovolny Zak, ktery se sam prihlasi. Ve vypravovani pak pokracuje
soused Zaka, ktery pred tim nevédél.

Aktivitu je mozné i nékolikrat opakovat a porovnavat rozdilny vyvoj pribéh.
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Skupinova aktivita, ve které je Ukolem vytvorit kratky dramaticky Gtvar (ritual) inspirovany tématikou pfibéhu Mrtvého lesa.
Aktivitu Ize zpestrit vyrobou masek. Pokud se rozhodnete vyrabét masky, budete potfebovat Ctvrtky, lepidlo, gumu, provazky,
barvy, nebo fixy, ndzky, posuvny fezak. Casova dotace na vyrobu masek je 45 minut, na ritual a jeho prezentaci 20 minut.

Nyni rozdélte Zaky do &tyF az péti skupin, dle poCtu Zak( ve tfidé. MZete déti rozlosovat pomoci barevnych Zetond, které jsou
soucasti balicku. Oznamte jim, Ze se brzy stanou tvurci rituadlu k odehnani zlého ducha.
Vyroba obli¢ejovych masek

PFi ritualech se Casto vyuZivaly masky. (Zakladni informace o ritualech si prectéte nize.) Masky si jednotlivé skupiny vyrobi
dle jednoduchého navodu. Jako inspirace mohou slouzit fotografie, které zobrazuje snimek ¢. 13. Z dGvodu ¢asové Uspory je
muZete vyrobit v pfedstihu i v rdmci jiného predmétu - vytvarné vychovy, nebo pracovnich ¢innosti.

Masky si vyrobime nasledujicim zplsobem.

Rozdejte Zakiim &tvrtky, kousky gumy nebo provazku. Zaci si pfipravi vytvarné potfeby - vodové barvy a voskovky. Ctvrtka bude
slouZit jako vychozi material k vyrobé oblicejové masky. Zaci si na ¢tvrtku voskovkami vytvofi masku dle vliastniho navrhu.
Mohou zvolit stylizované obliceje, nebo se inspirovat zvifecimi maskami, nebo budou mit masky podobu démonu.

Upozornéte, Ze je vhodné, aby se na podobé masek dohodli jako skupina.

Ve chvili, kdy Zaci jsou s podobou masky a jejim zdobenim spokojeni, koloruji bilé plochy vodovymi barvami. Poté masku
vystfihnou, na protilehlych okrajich udélaji dirky pro provlec¢eni gumicky nebo provazku, kterym se bude maska pfipeviovat
k obligeji.

Vysvétlete Zaklim, Ze vedle vypravéni pribéh existovaly i obrady a ritualy. Ty nebyly pouhymi divadelnimi vyjevy, ale pro danou
spolecnost plnily velmi dllezité funkce - napf. jeji semknuti, jasné stanoveni pravidel, napomahaly dllezité zméné v Zivoté
jednotlivce i celé skupiny ¢i k vyjadieni naboZzenského citéni. Ritualy pomahaly skupiné téz v tézkych chvilich.

Ugastnici ritualt nebyli herci, ale stavali se zobrazovanymi postavami. Otazka, co bylo dfive, jestli ritudl nebo mytus,
pfipomina zahadu vejce a slepice. Existuji i ritualy, k nimz zadny pfibéh nezname (napf. obfadna vyména magickych dard na
Trobriandskych ostrovech).

ducha Imbu-Naseptavade. Ten zasazuje do lidskych srdci Spatné myslenky a dokaze clovéka zcela ovliadnout. Ukolem Zakd
je pomoci ritualu ducha zahnat.

? ,Dokazete vymyslet a predvést Gcinny ritual, ktery zazene zlého ducha?“

> Z&ci se odeberou do ,své vesnice“. Tim je my3leno, Ze si v ramci tfidy vytvofi pracovni prostor, kde se budou moci radit
a ktery jim umozni pohyb. Skupina se spolec¢né dohodne na podobé ritualu. Upozornéte, Ze budete hodnotit celkovou
choreografii, tedy napaditost pohybu, tanecéni kroky, zapojeni ¢lenli skupiny, soulad masek. Skupina si mize vymyslet
i kratké zdavodnéni podoby ritualu.

Na zavér skupiny ve stanoveném poradi predvedou ostatnim své ritualy. Vystupy je mozné natocit nebo vyfotografovat
a prezentovat na Skolnich webovych strankach, usporadat Skolni vystavu. Pochopitelné je mozné vyuZit i prezentace
prostfednictvim internetovych stranek projektu Evvoluce.
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KROK ¢. 4 Kdo je doma v Africe

Z&ci budou pracovat s pracovnim listem PL 6 Kdo je doma v Africe a pastelkami nebo fixy. Sezndmi se s n&kterymi druhy,
jejichZ pdvodnim domovem je Afrika. Z&ci pracuji samostatné&. Casovéa dotace je 10 minut.

Rozdejte vSem zakiim pracovni list PL 6 Kdo je doma v Africe a vyzvéte je, aby si prohlédli zvifata na pracovnim listé. Nasledné
splni tfi Ukoly. Rozlusti nazvy zvitat, vybarvi vérné zvifata, ktera se v Africe bézné vyskytuiji. (V pfipadé pochybnosti vyuzijte
odborné literatury nebo internetu.) a uréi skuteénou velikost zvitete.

2
>

VN VN VN

DokaZete rozlustit nazvy zvirat?

ODPOVED: nosorozec, gepard, modfinka, kuna, krokodyl

Dokazes rozhodnout, ktera ze zvifat maji svdj domov v Africe?

ODPOVED: NosoroZec, gepard, krokodyl

Dokazes oznacit zobrazena zvirata Cisly od nejvétsiho po nejmensi?

ODPOVED: 1 - nosoroZec, 2 - krokodyl, 3 - gepard, 4 - kuna, 5 - modfinka

V encyklopedii nebo na internetu najdi rozméry a vahy, do kterych zvifata z pracovniho listu dorudstaji.

ODPOVED:

nosorozec: vySka 150-170cm, délka 350 cm, hmotnost 1500 kg
gepard vySka 0,7-1m, délka 110-150, hmotnost 35-70kg
krokodyl: délka 5-7 m, hmotnost 700-1000 kg

kuna: délka 40-50cm, hmotnost 1-2 kg

modfinka: délka 10-15cm, hmotnost 11 g

KROK ¢. 6 Bludiste

V zavérecné aktivité maji déti za Gkol projit bludiStém. Pomoci si mohou zna¢enim cesty barevnym perem Smartboard. Pokud
je pokus nelspésny, stopu Ize smazat houbou a vyvolat dalSiho Zaka.

*

VITE, ZE

...destnym pralestim se rika nékdy Iékarna svéta? Je to diky obrovskému vyskytu prirodnich IéCiv. Témér
polovina bézné uzivanych Iéku se vyrabi z ingredienci plvodem z destného pralesa. Jejich devastace tak
muZe mit pro lidstvo nedozirné nasledky. V Africe byly pralesy jiz témér vykaceny a je zde nebezpedi, Ze budou
vykaceny upiné.

Ke kaceni dochazi ¢asto nasledujicim zplisobem: nejprve se vykaci vzacné a dobre prodejné dreviny jako je
mahagon, eben a ratan. Poté se prales vypali a vyuZiva jako zemédélska plocha. Plida se vSak brzy vyCerpa

a prestane byt trodnou, proto se cely proces opakuje o kus dal.
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Tisic ostrovii

CiSLO MATERIALU: MT 5 Tisic ostrovii

AUTOR: Mgr. Josef Mako¢

KLICOVA AKTIVITA: feSeni problémd, fizena diskuze, skupinova prace, prace s tabuli Smartboard, vytvarna tvorba
Zaku, dramaticka hra

CILE: seznamit zaky s postavou z polynéské mytologie, podat Zakiim zakladni informace o Zivoté na
Velikono¢nim ostrové a sochach moai, uvédoméni si geografickych souvislosti

CASOVA DOTACE: 2 vyucovaci hodiny (90 minut), na rozsSifujici aktivitu az 1 vyucovaci hodina

POMUCKY: prezentace PR 5 Tisic ostrov(, PC, dataprojektor, pracovni list PL 7 Strasidelné divadlo a PL 8

Tajemny napis, ¢tvrtky, role z tuzsiho papiru, Spejle, barvy, pastelky, fixy
PRO ROZSIRUIJICI AKTIVITU: latkové Gtverce

KLICOVE POJMY: Polynésie, mytus, strasidlo, Velikono&ni ostrov, sochy moai

POPIS CINNOSTI:

Z&ci urdi, do jaké Gasti svéta se vydali na vypravu, seznami se s postavou polynéské mytologie, samostatné vytvofi
dramatizovany pfibéh a seznami se s Velikonoénim ostrovem a sochami moai.

KROK ¢. 1 Zahadna fotografie

Spustte prezentaci PR 5 Tisic ostrovil, snimek &. 2. Zaci maji za Gkol odhalit, kde se nachazime. MiiZete vyuZit napovédu na
snimku &. 3. Casova dotace je 5 az 10 minut.

? ,Uhodnete, ve které casti svéta se nachazime?“

P> oppovED:
Na Velikono¢nim ostrové v Polynésii.
Polynésii tvoii vice nez tisicovka ostrov(l Tichého ocednu. Je ohranicena ostrovy Hawaii, Velikonocnim ostrovem

a Novym Zélandem. Mezi dalSi znamé ostrovy patii Cookovy ostrovy, Spolecenské ostrovy, Francouzska Polynésie,
Markézy nebo Samoa.

KROK ¢. 2 Zly skritek

Pfi aktivité budete pracovat s prezentaci PR 5 Tisic ostrovd, snimek &. 4. Zaci se seznami se zlym skiitkem. Casové dotace
aktivity je 10 minut

Promitnéte zakiim snimek ¢. 4 a seznamte je s informacemi o zlém skfitku Puo-hao-kaiho a dalSimi postavami pfibéhu.

m Loutkové divadlo

Z&ci budou pracovat v uréenych pracovnich skupinach s pracovnim listem PL 7 Strasidelné divadlo, s jehoZ pomoci si pfipravi
kratké loutkové prestaveni na téma pfibéhu. K aktivité budou Zaci potfebovat pastelky nebo fixy. Casova dotace je 30
minut.

Nyni rozdejte Zakam pracovni list PL 7 Strasidelné divadlo a rozdélte zaky do skupin. Rozdéleni provedte dle vlastniho uvazeni
tak, aby vznikly pfiblizné stejné schopné skupiny. Z pracovniho listu si Zaci vystfihnou a vybarvi postavy. Ty podlepime tuhym
papirem a opatfime Spejli. Tak vzniknou loutky, které budeme pomoci Spejle vodit. Jinou mozZnosti je nalepit vystfizené
a vybarvené postavy na pevnou roli, napf. stfed z toaletniho papiru. Loutky pak budou samy stat a zZaci je mohou pouze
posunovat po scéné (hladké ploSe, kterou miize byt Zakovska lavice). | tento typ loutek vSak Ize opatfit vodici Spejli nebo
provazkem.
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Z&ci se pokusi nacvigit kratkou hru. Nejprve si ve skupindch rozdé&li Glohy, jeden 4k mUZe byt vypravédem, ktery ma na
starosti posun déje. Ostatni Zaci prevezmou Ulohu jednotlivych postav, vodi své loutky a hovoii za né pomoci pfimé fedi.
Béhem aktivity skupiny vytvori kratky, z vétSi ¢asti improvizovany vystup.

Aktivité vSak mlzete vénovat i vice ¢asu, doplnit postavy, vymyslet scénaf, kde rozepiSete, co loutka na pddiu predvadi a co
fika, mlzete predstaveni doplnit reprodukovanou hudbou a usporadat v ramci vyuéovani predstaveni pro spoluzaky z jinych
tfid, nebo pro rodice bé&hem tfidnich schiizek nebo na Skolni akademii. Zdafila predstaveni mohou zaci nafotit a sestavit tak
pribéh z fotografii, nebo natocit jako kratky film. Dila nevahejte zasilat na adresu kristina@evvoluce.cz. Radi je zvefejnime na
nasich webovych strankach.

Pro inspiraci miZzete vyuZit titul Lestina, V (1995) Hrajeme si loutkové divadlo, Portal, Praha

Nakonec si precteme originalni pribéh.

Nasleduje hra motivovana pradavnou Uctou k sile slov. Tato aktivita je hrou na tabuli Smartboard. Soutézit muiZze cela tfida
rozdélena do soutéznich druZstev. Casova dotace je zavisla na celkovém poctu soutézicich. Doporucena je 20 minut.

Slova maji schopnost uchopit cokoliv z nam znamého svéta. Slovy tvofime. Lidé odpradavna véfili, Ze mohou pomoci slov

puUsobit a ovliviovat druhé osoby a déje. Vira v moc slova se odrazi v celosvétoveé rozsirenych magickych formulich, modlitbach
nebo zafikanich a kletbach.

Spustte snimek ¢. 6. Vytvorte z kolektivu tfidy soutézni druzstva. Soutézit mohou dvojice aZ ¢tverice, nebo i vétsi tymy, které

vSak vysilaji do jednotlivych kol pouze dva az Gtyfi zastupce. Tymy mezi sebou soutézi o nejlepsi vysledek.

Smyslem hry je v ¢asovém limitu sestavit co nejvice smysluplnych slov. Hraci si dle vlastnino uvazeni vylosuji celkem Sest
pismen pomoci kostek. Na levé kostce jsou samohlasky, na pravé souhlasky. Vylosované pismeno si pfetahnou z animované
klavesnice do vyznaceného prostoru. KdyzZ je vylosovano vSech Sest pismen, nastavi se na stopkach zvoleny ¢as (napf. dvé
minuty) a hra zac¢ina. Za kazdé sloZené slovo si hraci pripisuji bod. Body zaznamenava rozhod¢i. Za kazdé pouzité pismenko
ve slové si hraci losuji nové, opét dle uvazeni, bud z levé, nebo pravé kostky. Pokud se hraci dostanou do patové situace, kdy
nejsou schopni utvofit Zadné slovo, mohou vSechna pismena odstranit pomoci tlacitka CLEAR a vylosovat si Sest novych. Za

tento postup se jim vSak odecita jeden bod.

Nasledujici aktivitou je prace s pracovnim listem PL 8 Tajemny néapis. Ukolem déti je odhalit tajenku ve formé skrytého

napisu. Casova dotace je i s diskuzi na téma kragejici sochy 25 minut.

Rozdejte vSem Zakim pracovni listy a vyzvéte je, aby vylustili skryty napis a zapsali jeho znéni do tabulky. Nasledné s Zaky
0 vyznamu tajenky diskutujte.

? Dokazete vylustit skryty napis?

P> oDPOVED:

Tajenku tvofi slovo moai, cozZ jsou slavné kamenné sochy Velikono¢niho ostrova.

Dokazete dokreslit svou sochu podle vzor( z pracovniho listu?
Vasim socham néco chybi. Dokreslete socham na pracovnim listé detaily.

ODPOVED:

V NV

Socham moai chybi obfi klobouky a o€i. Ty jim v priibéhu staleti spadly. V souc¢asné dobé byly
nékolika socham doplnény.
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* DOPLNUJICT INFORMACE

Do mnoha desitek ostrovi, které tvori Polynésii, patfi i tajemny Velikono¢ni ostrov se sochami moai. Zahadné
sochy moai jsou nékolikatunové kolosy vyrobené z doposud presné nezjisténych divodi davnymi obyvateli
VelikonocCniho ostrova. Ti je vytesavali z kamene na nékolika mistech ostrova, dopravovali do znacnych
vzdalenosti v Fadech deseti kilometr( na kamenné plosiny rozmisténé rtizné po ostrové a stavéli do rad vedle
sebe.

* VITE, ZE

... Zzahadu, jak se obfi tajemné sochy mohly pohybovat, rozlustil cesky védec Pavel Pavel? Pribéh kracejicich
soch je dukazem nutnosti brat davna vypravéni nasich predku vazné.

Ing. Pavel Pavel, rodak ze Strakonic, se ve svém volném cCase léta vénuje experimentalni archeologii. Svétové
uznavanym se stal diky svym experimentim objasnujicim metody, které mohli davni stavitelé pouZivat pro
manipulaci a transport obrich kamennych blokt pfi budovani pyramid, pravéké svatyné Stonehenge a celé
fady dalSich obdivuhodnych dél...

V roce 1986 se zlcastnil expedice norského muzea Kon-Tiki vedené svétoznamym badatelem Thorem
Heyerdahlem na Velikono¢ni ostrov. Zde se mu podafrilo v praxi ovéfit svou teorii o pfepravé mnohatunovych

.....

mohly byt dopravovany z lomu v krateru Rano Raraku ve vzprimené pozici, a to jen malou skupinou domorodcd.

Pred svym GspéSnym pokusem se Ing. Pavel Pavel vénoval nejen matematickym vypoctium a nakresum, ale
inspiroval se téz vypravénim domorodcu, ktefi tvrdili, Ze sochy chodily samy ve stoje za pomoci kyvavého
pohybu a soucasného privratného pootaceni. V Evropé se této metodé rika kantovani. Nikdo si vSak do té
doby netroufl predstavit pouZiti této metody k transportu obfich soch moai. Ne¢ekanym objevem se pak pfimo
na Velikonocnim ostrové stala starodavna pisen stéhovacu soch, na kterou si mistni obyvatelé v souvislosti

s pokusem vzpomnéli, a ktera mohla pomahat pfi udavani spravného rytmu pri manipulaci se sochou.

? Kde ziskali obyvatelé ostrova provazy pro manipulaci se sochami? Z ¢eho si myslite, Ze je vyrobili?

P oppovED:
Provazy si vyrobili nejspiSe z lyka. Lyko je mékky, ohebny, ale pfitom velmi pevny material. Ziskava se ze spodni vrstvy
kdry strom0. Vlastnosti lyka se liSi podle druhu dfeviny. S lykem pracovali i nasi predci, pouzivali zejména lyko lipové.
Posledni obrazovka této prezentace (snimek &. 7) ukazuje ilustrativni snimky monumentalnich soch. Zaci si tak mohou
udélat predstavu o jejich podobé a obtiznosti manipulace se sochami bez poufZiti tézké techniky.
Rozpohybovani soch je jednim z dikazu divtipu a vyspélosti starovékych ¢i pfirodnich kultur, na néz se dnes nepravem
divame jako na zaostalé.

+ ROZSIRUJICI AKTIVITA - Zavody kraéejicich soch

Odpocinkova pohybova aktivita motivovana kracejicimi sochami. Budete k ni potfebovat 5 kusl latkovych ctvercl
obsazZenych v balicku a rovnou, hladkou plochu (podlahu u¢ebny nebo télocvicny).

Pét soutézicich se postavi na latkové Gtverce. Jejich Gkolem je co nejrychleji absolvovat stanovenou drahu, aniz by
opustili Ctverec nebo se dotkli jakoukoli ¢asti téla zemé. Vylucovacim zplsobem muZete soutézit o nejrychleji kracejici
sochu.

Pouzita literatura

Andersen, J. C. (2000) Myty a legendy Polynésant, Volvox Globator, Praha
Pavel, P. (2006) Rapa Nui, Olympia, Praha
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I u nas se strasi

CiSLO MATERIALU: MT 6 | u nas se strasi

AUTOR: Mgr. Josef MakocC

KLICOVA AKTIVITA: fizena diskuze, skupinova prace, vyhledavani informaci, ¢teni s porozuménim, prace s tabuli
Smartboard, pokus

CILE: seznamit zaky s postavami slovanskych pohadek, podat Zzakiim zakladni informace o Slovanech,
sbératelich lidové slovesnosti, seznamit s tradiénim postupem pfi vyrobé syra

CGASOVA DOTACE: 2 vyuéovaci hodiny (90 minut)

POMUCKY: prezentace PR 6 | u nas se strasi, PC, dataprojektor, pracovni list PL 9 Jezinky, ntzky

KLICOVE POJMY: Slované, Jezinky, sbératelé lidové slovesnosti, vyroba syra

POPIS CINNOSTI:

Z&ci urdi, do jaké Gasti svéta se vydali na vypravu, dozvi se zakladni informace o Slovanech a postavach slovanskych
pohadek, budou pracovat s plvodni verzi slovanské pohadky o Jezinkach, seznami se s tradi¢ni vyrobou syra, volitelné
i formou pokusu.

KROK ¢. 1 Zahadna fotografie

Spustte prezentaci PR 6 | u nas se strasi, snimek &. 2. Zaci maji za Gkol odhalit, kde se nachazime. MUzZete vyuZit napovédu
na snimku ¢. 3. Casova dotace je 5 az 10 minut.

? ,Uhodnete, ve které ¢asti svéta se nachazime?“

P> oDPOVED:

V Ceské republice.

Pfi aktivité budete pracovat s prezentaci PR 6 | u nas se strasi, snimek ¢. 4. Nasleduje predstaveni Jezinek, coz jsou bytosti
typické pro slovanskou mytologii a své nezaménitelné misto maji i v éeskych narodnich pohadkach. Casova dotace aktivity
je 10 minut.

Promitnéte zakim snimek €. 4 a seznamte je se zakladnimi Gdaji z Ceské narodni pohadky o Jezinkach a dalSimi postavami
pfibéhu.

* DOPLNUJICI INFORMACE

Slované

Indoevropsky narod, ktery se dle teorii usidlil v Evropé po odchodu ze své pravlasti mezi rekami Odrou,
Vislou a Dnéprem. Slované se déli na tfi hlavni skupiny - vychodni, zapadni a jizni. Byli to predevsim
pastevci a zemédélci. Uctivali vice bohl. Mezi typické bajné postavy patri: vily, rusalky, vodnici, Carodéjnice,
cernoknéznik, drak, sudicka, upir.

Shératelé

Shérem pohadek se zabyvali autofi jako Karel Jaromir Erben, Josef Stefan Kubin, BoZena Némcova.

Sbhérem dalsich utvart patficich mezi lidovou slovesnost se zabyval FrantiSek Susil (1804-1868) narodni
buditel a knéz, ktery shromazdil nékolik stovek moravskych pisni a obycejl (Moravské narodni pisné s napévy
do textl viazenymi, Moravské narodni hry a obyceje s napévy) a FrantiSek Bartos 1837-1906), jazykovédec,
etnograf a pedagog, shromazdil stovky pisni, zvyku, pofekadel, pranostik a lidovych divadelnich textu, které
shrnul ve svém rozsahlém dile.
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m Gteni s porozuménim

K aktivité budeme potiebovat interaktivni tabuli, snimek &. 5 a pracovni list PL 9 Jezinky, n(izky a psaci potfeby. Ukolem pro
Zaky je tentokrat spravné preskupeni odstavc(, které tvori pribéh. Kontrolu prvni ¢asti provedou vyzvani jednotlivci na tabuli.
Obrazovky ¢. 6 a 7 pak ukazuji feSeni (cely pfibéh). Aktivitu je mozZné pojmout jako praci jednotlived, dvojic, nebo skupinovou
praci.

Promitnéte Zaklim obrazovku €. 5 z prezentace a rozdejte kazdému jednotlivci pracovni list PR 9 Jezinky. Vyzvéte Zaky, aby si
pracovni listy nastfihali na prouzky tak, jak je naznaceno. Jejich Gkolem je z jednotlivych ¢asti sestavit pohadku o Jezinkach.
Pro lepSi orientaci v textu si na prouzky s textem mohou délat poznamky napf. si éislovat nebo podtrhavat klicova slova.

Aktivitu mlzZete zorganizovat témito zplsoby:
1) jako praci jednotlivel, kdy kazdy zak ma svUj pracovni list a pracuje samostatné,
2) jako praci dvojic, kdy pracovni list rozdate do dvojice a ta provadi Gkol spole¢ng,

3) jako skupinovou praci, kdy mlzete zadani ztizit a tim i zatraktivnit. V tomto pfipadé rozdate jeden pracovni list do
skupiny a vyzvéte ji, at jej dle navodu rozstriha. VSechny prouzky pak vyberte zpét a promichejte. Zastupce kazdé
skupiny si vylosuje stejny pocet prouzkd s textem. Skupina se snazi z vylosovanych prouzk( zpétné sestavit text
pohadky. To se nejspiSe nepodafi, a proto vyhlaste prvni kolo vymény. Skupiny spolu mohou prouzky ménit kus
za kus. Predem si m{iZete stanovit pravidla, kolik takovych kol vymény povolite. Cilem je co nejrychleji smyslupliné
sestavit pribéh.

Upozornéte zaky, aby vyménu neprovadeéli chaoticky, ale nejprve si pozorné precetli obsah svych prouzk(, snazili domyslet si

chybéjici ¢asti a ty se pak snazili vymeénit.

KROK ¢. 4 Kozi syr

Zaci se seznami s jednim z tradiénich zplisobt zpracovani mléka a tim je vyroba syra. Aktivita je praci jednotlived s interaktivni
tabuli, je mozno ji doplnit vyhledavanim informaci a dilnou. Casovéa dotace pro aktivitu s interaktivni tabuli je 25 minut.
Casova narocnost dilny je v fadu hodin. AvSak Gvodni aktivita dilny je na cca 45 minut.

V navaznosti na pfedchozi pfib&h spustte snimek &. 8. Zaci maiji za Gkol odhadnout, jakym zplsobem se vyrabé&l a dodnes
vyrabi syr. Pfedmétem Ukolu je pouze odhadnutiingrediencia pomUicek. Pokud mate k dispozici Skolni knihovnu nebo pocitace
s pripojenim k siti internet, mlzete provést vyhledavani informaci. Pokud je to technicky obtizné fesitelné, pracujte pouze
s interaktivni tabuli a pomahejte zakim navodnymi otazkami. Néktefi jisté Cetli knihy nebo vidéli filmova dila s tématikou
pastevcl a bacl (napf. vecernicek Pasli ovce valasi).

Nejedna se o nic sloZitého, cilem aktivity je, aby se Zaci seznamili s postupem pfi vyrobé zcela béZzné a oblibené potraviny
a zaroven si uvédomili, jak prosté a efektivni byly postupy nasich predkd.

Drive se rodiny zasobily samy, rodina byla schopna si veskeré predméty denni potfeby vyrobit svépomoci. Taktéz si zajistit
potraviny. Rodina byla nucena v pfipadé nutnosti kupovat pouze sul. Situace dnes je naprosto odliSna, dnesni rodiny jsou na
cizi produkci zcela zavislé.

Vyroba syra

Postup je jednoduchy. Syry se vyrabéji predevsim z mléka, které je tradiénim zemédélskym vyrobkem i v nasich zemich. Jde
vlastné jen o to, aby se mléko z kapalného skupenstvi zmeénilo na skupenstvi tuhé. Toho docilime tim, Ze do mléka pfidame
latku, ktera ho zahusti, a odstranime prebytec¢nou vodu.

Hospodar vzal tedy kus latky a pres tu nalil do nadoby mléko. Okraje latky pfitom presahovaly okraje nadoby. Nadobu
s mlékem zacal zahfivat. Poté do mléka pridal nejdllezitéjSi pfisadu a tou bylo a je syridlo. Nasi predkové pouzivali syfidla
prirodni, vétsinou zZivoc¢iSného plvodu (prouzky z telecich zaludkd). Enzymy obsazené v Zaludecni sténé zplsobi houstnuti
mléka. Kdyz mléko zhoustlo, povytahla se latka, uvnitf které je, nyni uz husta hmota, tzv. syfenina zachycena. Okraje latky se
svazaly, vytvoril se tak vak, ktery bylo mozno zavésit. Z vaku odkapava prebyteéna voda, tzv. syrovatka. Podle toho, jaky syr se
vyrabél, dbalo se na mnoZstvi odstranéné vody. Napomoci mizeme utahovanim ¢i zatézkanim vaku se syreninou, nebo jejim

krajenim na mensi kousky. Syreninu bylo pochopitelné mozné osolit.
NAVOD NA VYROBU SYRA V DOMACIM PROSTREDI

Upozornéni:

Pokud se rozhodnete pro ukazkovou vyrobu syra, prezentujte ji jako pokus. Vysledny vyrobek nekonzumujte, v zadném
pripadé nesmite dopustit, aby se k vyrobku dostaly treti osoby.
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Pro tento pokus doporucujeme vyuzit Skolni cvicnou kuchynku nebo uc¢ebnu chemie.

K vyrobé éerstvého syru budeme potfebovat mléko, hrnec, formy (kelimky od jogurtu), platno, smetanovou kulturu nebo
jogurt a kofeni dle chuti.

MIéko naockujte smetanovou kulturou v mnozstvi 1 az 2 dily kultury na 10 dild mléka a pfi teploté, kterd nesmi kolisat,
nechte 30 minut kysat. Poté pridejte syfidlo. Dbejte davkovani, které uvadi vyrobce. R&dné& promichejte a nechte v klidu. Asi
za jednu hodinu se mléko vysrazi. Nechte odkapavat syrovatku. Vzniklou syreninu lze krajet na hranolky, promichat a opét
nechat vystoupit a odkapat syrovatku. V tuto chvili mGzeme do syreniny pridat i kofeni dle chuti a pozadavk( na vyslednou

chut syra.

Cim déle nechame sraZeninu vysrazet a budeme krajet mensi kousky, tim bude tvrdsi a tuz&i. Ve chvili, kdy jsme s tuhosti
spokojeni, mizeme syfeninu pinit do forem.

Jako forma nam maze poslouzit kelimek od jogurtu s vyvrtanymi dirkami o velikosti 1,5 mm se vzdalenosti otvorl 2-3cm.

Ve formé nechame syr odkapat 24 hodin, za tu dobu ho nékolikrat obratime, aby odkapal stejnomérné, zpocatku obracime
Castéji.
Po vyjmuti z forem se syr soli - bud na sucho, nebo v solné lazni.

Solnou lazen pfipravime z 3 litrd vody a ¥2 kg soli. Délku nasoleni stanovime dle vlastniho pozadavku na chut syru. Potom
syr nechame odkapat a uloZime v chladu. Hotovy vyrobek Ize obalovat v kofeni, nakladat, nebo Ize koreni pfidat pfimo do
syreniny pred plnénim do forem.

Syridla je mozné zakoupit: Milcom Tabor, Sobéslavska 841, Tabor, 390 01
Milcom Laktoflora, Ke Dvoru 12, Praha 6, 160 00
Christian Hansen, Kostelecka 879, Praha 9, 196 00
0. K. servis Bio Pro, Na Harfé 9, Praha 9, 190 00

m Bytosti nasich pohadek

Aktivita jednotlived na interaktivni tabuli. Zaci se rozhoduji 0 umisténi nasich typickych pohadkovych a strasidelnych bytosti
do prostfedi. Zaci budou vymyslet dalSi pohadkové a straSidelné postavy, které by na uvedenych mistech mohly Zit. Casova
dotace je 20 minut.

Promitnéte snimek ¢. 9. Vyvolavejte jednotlivce, aby na interaktivni tabuli pfesunuli pohadkovou bytost do prisluSného
Ctverce.

? ,Kde by mohly zit tyto pohadkové bytosti?“
P opPOVED:

rybnika jeho okoli: bludi¢ka, vodnik

zamek: princezna, bila pani

zficenina hradu: bezhlavy rytif, ¢arodéj, drak
zborceny mlyn u lesa: Cert, hejkal, loupeznici

Reseni nenf jediné mozné, Zaci mohou postavy pfifadit k bydlisti i jinym zpUsobem, musi v&ak umét svou odpovéd’
zdGvodnit. Diskutujte s nimi na toto téma. VyuZijte otazek typu:

" Navstivili jste nékdy misto, kde (dajné strasi?
L Znate néjaké pohadky o straSidlech? Kde v této pohadce strasidla bydlela?
Znate z Ceskych pohadek néjaka jina mista, na nichz se strasidla vyskytuji?

> Z&aci mohou do prezentace dopsat dle svého uvazeni i dali stradidelné a pohadkové bytosti.

Pouzita literatura:

Némcova, B. (2009) Bachorky, Moba, Brno
Némcova, B., Erben, K. (2008) Pohadky, Albatros, Praha
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Hry z celého svéta

GiSLO MATERIALU: MT 7 Hry z celého svéta

METODICKY ZPRACOVAL: Mgr. Josef Makoc¢

KLICOVA AKTIVITA: hra

CILE: seznamit zaky se spolecenskymi hrami z rznych ¢asti svéta, rozvoj schopnosti spoluprace,

rozvoj kladnych osobnostnich vlastnosti (Gestnosti, sebekontroly, schopnosti vyrovnat se
s nelspéchem), rozvoj pracovnich dovednosti

CASOVA DOTACE: dle typu hry
POMUCKY: viz jednotlivé hry, balicek obsahuje vSechny pomdcky pro jednu sadu kazdé hry
KLICOVE POJMY: hra Mrskajici se rybky, Jut, Obuté Zidle, Mlynek, Krokodyli feka

POPIS CINNOSTI:

Z&ci se seznami a prakticky si vyzkousi d&tské hry z riiznych koutl nasi planety. V nabidce jsou zastoupeny hry &tyF kontinentd
(Evropy, Asie, Ameriky a Afriky). Cilem je seznamit zaky s netradi¢nimi hrami, které si hraji jejich vrstevnici z rliznych kulturnich
oblasti svéta. Zaci si budou véimat podobnosti s hrami, které znaji z naSeho prostiedi, a zaroven se zamysli nad podobnostmi
v Zivoté déti.

Mrskajici se rybky

PUVOD HRY: Francie, Evropa

CHARAKTERISTIKA HRY: hra rozviji pracovni kompetence, zru¢nost a motoriku, hra je obdobou naSich zavod(l papirovych
foukacich auticek

POCET HRACU: nejméné dva

POMUCKY: tuzka, Ctvrtky, barevné papiry, papirova lepici paska, nlzky, zakovska lavice (v pfipadé venkovni
varianty prkno o rozmérech 120 x 30 cm), pfipadné bréka a stopky

HRAIJE SE: v mistnosti, venku pfi bezvétii

PRIPRAVA:

Nejprve si zhotovte z barevnych papirti ryby. Na barevny papir nakreslete tuzkou obrys ryby. Pokud jste s tvarem spokojeni,
rybu vystfihnéte. Hlavu a ocas lehce vyhnéte smérem vzhlru, aby se ryba nedotykala celou plochou svého téla podlozky. Na
podlozZku, kterou tvofi hladka plocha zakovské lavice, nebo prkna, vyznacte pomoci lepici pasky drahu.

PRAVIDLA HRY:

Soutézici umisti svou rybu na start zavodni drahy. Cilem je dostat rychleji nez souper vlastni rybu na konec drahy. Soutézici se
vSak nesmi v zadném pfipadé své ryby dotknout. Pohani ji vifenim vzduchu pomoci véjite ze ¢tvrtky nebo foukanim vzduchu
do brcka. Kazdy ze soutéZicich muZe zvolit svlij zplsob pohanéni ryby, nebo ho mlizete predem pevné stanovit.

Hru Ize hrat na ¢as, kdy vitézem se stava hrac s nejrychlejSim ¢asem, nebo vyrazovacim zpUsobem formou turnaje, kdy se na
zacGatku urci skupiny a vitézové ze skupin se mezi sebou utkaji v semifinale, Ctvrtfinale a finale.
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Hru je mozZné zkomplikovat tvarem zavodni drahy nebo pridanim pravidla, které fika, Ze pokud se ryba dostane vétsi polovinou

plochy téla mimo drahu, musi se soutézici vratit na start.

Jut

PUVOD HRY: Korea, Asie

CHARAKTERISTIKA HRY: hra uci spolupraci, sebekontrole a sebeovladani, cvi¢i pozornost, hra je obdobou naseho
Clovége, nezlob se

POMUCKY: herni plan, 4 herni kameny pro kazdé druzstvo, 4 hazeci kameny pro kazdé druzstvo, Ctvrtky,
tuzka, fixy, pravitko, kruzitko

POCET HRACU: nejméné &tyfi rozdéleni do dvou druzstev

HRAIJE SE: v mistnosti

PRIPRAVA:

Ze Gtvrtky si vyrobime herniplan (obr. €. 1). Ten tvofi étverec, ktery je pomoci Ghlopficek rozdélen na 4 trojahelniky. Ve vrcholech
Gtverce umistime kruhova pole a oznacime je Cisly 1, 2, 3 a 4. Do prasecikl Ghlopficek umistime kruhové pole s Cislem 5.
Mezi ocislovanymi poli na jednotlivych stranach étverce vytvofime dalsi Ctyfi pole. Tato pole jiz nemusime Cislovat.

Druhou c¢asti je vyroba hazecich kamen(. Vyrobu hazecich kamenU je vhodnéjsi nechat na starsich spoluzacich z druhého
stupné, ktefi ji mohou provést v ramci pfedmétu pracovni ¢innosti. K vyrobé budeme potfebovat dfevéné hranolky a vybaveni
Skolni dilny. Z dfevéného hranolu o rozmérech cca 2 x 2.cm nafezeme SpaliCky o dalce 4-6 cm. Jedna strana zlstava plocha,
druhou stranu Spalicku opracujeme do ,kolébky“ (obr. ¢. 2). Hazeci kameny obrousime smirkovym papirem, pfipadné
nalakujeme.

obr.¢. 1 obr. ¢. 2 i

20mm

20mm

40-50mm

PRAVIDLA HRY:
Rozdélime hrace do dvou skupin. Jeden hraé hazi, jiny posunuje hraci kameny. Hraci se mohou stfidat.

Cilem hry je obejit se vSemi étyfmi kameny co nejrychleji herni plan. Zac¢ina se u pole ¢. 1. Kameny se do hry nasazuji dle
uvazeni hrace. Hra¢ s kameny postupuje proti sméru hodinovych ru¢iéek. Na poli €. 1 je téz cil. Pokud hra¢ padne na pole ¢. 2

a €. 3, mUze odbocit na zkratky. Zkratkou je i pole ¢. 5. Nejvyhodnéjsi cesta pres pole s Cisly 1 - 2 - 5 - 1. Pokud hrac vstoupi
se svym kamenem na pole obsazené souperovym, vyluéuje ho ze hry a kdmen se vraci na zacatek. Navic ziskava vyhodu jesté
jednoho tahu. Pokud se na jednom poli stfetnou dva kameny téhoz hrace, mizZe se s nimi dale postupovat soucasné.

Hraci posunuji své kameny vied podle toho, jak dopadnou hazeci kameny. Hazeci kameny jsou celkem étyfi, jeden z nich je
oznacen teCkou. Rozeznavame celkem pét hozenych pozic:

TO - Jedna plocha strana nahoru, hra¢ postupuje o jedno pole

KA KAI - Dvé ploché strany nahoru, hra¢ postupuje o dvé pole

KUL - TFi ploché strany nahoru, hrac¢ postupuje o tfi pole

JUT - VSechny Ctyfi kameny jsou postaveny na ploché strany, hra¢ postupuje o Gtyfi pole

MO - VSechny kameny leZi na zaoblenych stranach, plochami vzhiru, hrac¢ postupuje o pét poli

Hodi-li hra¢ JUT nebo MO, hazi jeSté jednou.
Padne-li varianta TO s oznacenym kamenem, vraci se hrac o pole zpét. | pfi pohybu zpét miZe vyluovat soupefovy kameny.
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Obuté zidle

PUVOD HRY: Panama, Amerika

CHARAKTERISTIKA HRY: hra rozviji motoriku a prostorovou orientaci, hra je obdobou nasi Slepé baby
POMUCKY: 2 Zidle, 2 §atky, 5 nebo 6 bot

POCET HRACU: dva v jedné hie

HRAIJE SE: v mistnosti, venku na rovné travnaté plose

PRIPRAVA:

Ke hre jsou potieba dvé obycejné Zidle, boty a dostateéné velky rovny prostor

PRAVIDLA HRY:

Z&ci se posadi do kruhu. Doprostfed kruhu umisti vedouci hry proti sob& dvé Zidle. Sout&Zici dvojice se posadi na Zidle

a vedouci jim zavaze o¢i. Potom rozhodi uvnitf kruhu boty. SoutéZici si kleknou na vSechny Ctyfi a hledaji boty. Jakmile hrac¢
najde botu, obuje ji na nohu jedné Zidle. SoutéZici, ktery si jako prvni sedne na Gplné obutou Zidli, vyhrava.

Mlignek

PUVOD HRY: Kongo, Afrika
CHARAKTERISTIKA HRY: logicka hra, cvi¢i pozornost, hra je obdobou naseho Mlyna

POMUCKY: herni plan, 3 herni kameny stejné barvy pro kazdého hrace, ¢tvrtky, tuzka, fixy, pravitko, kridy
(pro venkovni variantu)

POCET HRACU: dva

HRAJE SE: v mistnosti, venku na asfaltu

PRIPRAVA:

Herni plan si vyrobime lehce, stejné jako déti v Africe, z papiru (Ctvrtky). Jako herni kameny nam mohou poslouZit figurky
stejné barvy, Zetony, knofliky apod.

Na &tvrtku narysujte &tverec. Ctverec dale roz&lefte na &tyfi mensi Etverce a rohy velkého &Etverce propojte Ghlopfickami. Tak
vzniknou pole, na ktera se pokladaji kameny.

PRAVIDLA HRY:
Cilem hry je blokovat soupefovy kameny a znemoznit mu tah.

Hraci ve vylosovaném poradi pokladaji stfidavé své kameny na herni plochu. Pfi sedmém tahu se zaéina s kameny pohybovat
po herni ploSe a to pouze po spojnicich. Vitézem se stava hraé, ktery znemoznil souper dalsi tah. Pokud se béhem hry podafi
nékterému z hracll umistit své kameny do jedné fady, ma v pfisti hfe vyhodu prvniho tahu.
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Krokodyli reka

PUVOD HRY: nezjistén
CHARAKTERISTIKA HRY: hra rozviji tymovou spolupraci a motoriku

POMUCKY: latkové Ctverce, kusy latek nebo koberce, nlizky, posuvny fezak

POCET HRACU: neni stanoven, zavisi na poctu Iatkovych &tvercll, Ize hrat i na vice druzstev jako soutéz
HRAJE SE: v mistnosti, venku na rovné travnaté plose

PRIPRAVA:

Ke hre jsou potreba tuzsi latkové étverce.

PRAVIDLA HRY:

Ukolem soutéZicich je dostat se z jednoho bfehu nebezpe&né feky na druhy. Mohou se pfitom pohybovat pouze po kamenech,
které predstavuji latkové Ctverce. SoutéZici pokladaji do feky své kameny, na nichZ mohou stat, ale nesméji Slapnout do vody.
Reka je ovSem $irsi, ne7 kolik kamend maiji soutéZici k dispozici. Proto musi spolupracovat a vymyslet vhodnou strategii
prechodu pres feku. Hrag, ktery Slapne do vody, ze hry vypadava.

V pfipadé varianty, kdy soutézi vice druZsteyv, vitézi to rychlejsi a to s mensim poctem ztrat na Zivote.

ZAVERECGNA REFLEXE

Kazda z prezentovanych her muze zakim pfipominat hru, kterou znaji ze svého doméciho prostredi. Hra je typickym lidskym
projevem, tyka se déti, ale i dospélych. VSechny déti, bez rozdilu barvy pleti si od nepaméti hraji. Rozdil je jen v tom, Ze
nékterym na hry nezbyva tolik ¢asu, protoZze musi plnit dalSi povinnosti a od Gtlého véku tfeba i tvrdé pracovat a pomahat
rodiné. A ne vSechny déti maji k dispozici krasné a drahé hracky. Musi si vystacit s béznymi predméty, nebo pfirodnimi
materialy, které vSak pfi troSe dobré viile poslouzi ke hie stejné dobfe, mozna jesté Iépe, protoze nemaji presné vymezenou
funkci a oteviraji prostor k tvorivé improvizaci.

NEktefi zaci si stézuji, Ze si nemaji s ¢im hrat, Ze se nudi, nebot nemaji poradné hracky. Tyto hry jsou vSak dlikazem, Ze
k napinavé a zabavné hfe neni tfeba vlastnit zakoupenou originalni hru, ale staci jen zapojit fantazii a trpélivost.

Pouzita literatura:
(2001) Détské hry z celého svéta, Svojtka, Praha
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1) Urcité znas mnoho zajimavych pribéhii. Jaka je tva oblibena postava? Zkus ji nakreslit.
Jak se jmenuje dilo (knizka, komiks, divadelni prestaveni, film), ze které pochazi?

Moje oblibena postava se jmenuje:

LIDOVA SLOVESNOST AUTORSKE DILO

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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1) Kdo by neznal pohadky! Dokazes si vSak predstavit, jak by mohly pohadkové bytosti pomoci
dnesnimu svétu? Navrhni postavu, zpiisob pomoci a odiivodnéni. Nehledej jen v nasich narodnich
pohadkach, ale zamysli se i nad témi cizokrajnymi.

Pohadkova bytost Jak by mohla pomoci Odiivodnéni
OTESANEK . o ) s
Dojidal by zbytky ve skolni | u nas se zbytecne
J jidelné, zabranil by plytvani a neuvazlivé plytva a pritom
A ! / I D) a nemusel by snist sedlaka denné umiraji desetitisice déti
a dalsi nevinné obc¢any. hlady a Zizni.

vav s

Ohodnot pomoci vlastnich, originalnich znacek, které vSak budou srozumitelné celé tridé.
Nasledné si miizes list vyménit se sousedy a znacky porovnat.

»vyborné“ »prumérné“ »Spatné
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Co je typickeé pro... =«

1) Zamysli se nad tim, co té napadne, kdyz se Fekne...

kontinent

pfiroda

barva

predmét

2) Zkus svétadilium navrhnout nova (vtipna) jména
tak, aby jej co nejlépe vystihovala.

MINISTERSTVO SKOLSTVI,

OP Vzdél

Evropa Amerika Afrika Australie Antarktida
Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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= evoee  CO potrebuji k Zivotu? .

Do pyramidy zapis a nakresli, podle diilezitosti od spodniho patra, co nutné potrebuje dany narod
k Zivotu. Premyslej, bez ¢eho by nemohl Zit, a bez ¢eho se klidné obejde. Nemysli jen na technické

vymozenosti a uvédom si, co i ty opravdu potrebujes.

° O

/L ——— O ! .

cgi' P ac- '
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Pribéh:

V mori Zije nestvira Qalutalissuaq, coz znamena IZice. Jméno dostala proto, Ze ¢asto vydava zvuky,
jakoby o sebe klapaly dvé IZice.

Jednou si nékolik déti hralo na brehu more a jejich krik nestvuru prilakal. DEtem se podarilo uprchnout,
ale jeden sirotek, ktery nemél na botach podrazky, nemohl utikat tak rychle a ztstal pozadu.

KdyZ uzZ ho nestvira témér dohnala, lehl si na zem a zacal divoce kopat nohama, aZ mu z bot vylezly
vSechny prsty. Kopl nestviru pfimo do obliceje a volal: ,Dej si pozor na muj palec, Zere lidi.“

Nestvdra se tak vydésila, Ze uprchla zpatky do more.

1) Nakreslete nestviiru z pribéhu.

2) Nakreslete pribéh jako komiks.

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik
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Dokazes vylustit nazvy zvirat? Potom rozhodni, ktera ze zvifat maji sviij domov v Africe a africka
zvirata vybarvi. Dokazes oznacit zobrazena zvirata cisly od nejvétsiho po nejmensi? A co teprve
odhadnout jejich rozméry a vahu?

Délka: Vaha: Délka: Vaha:

Délka: Vaha: Délka: Vaha:

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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e Strasidelné divadlo

Z pracovniho listu si vystrihni a vybarvi postavy. Ty podlep tuhym papirem a opatri Spejli, kterou budes
loutky vodit. Nebo nalep vystrizené a vybarvené postavy na pevnou roli, napr. stred z toaletniho papiru,
opét miiZes pridat i vodici Spejli. Ve skupinach si priprav kratkou hru. Do pribéhu si miiZzes primyslet

a vyrobit své vlastni postavy.

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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ewvoluce Tajemny napis s

1) Rozlusti tajemny napis na kameni. Tajenka ukryva nazev zahadnych soch Velikonocniho ostrova.

TAJENKA:

2) Dokazes na kamenny podstavec postavit svou vlastni sochu? Socham chybi dilezZity dopinék, o ktery
béhem staleti prisli. Prijdes na to, o ktery jde? Dokresli dle vlastni fantazie.

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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Za chvilku se objevily Jezinciny sestry a Zadaly Janecka, at sestricku propusti. Ten ale
vyskocil a seSlehal je zbylymi proutky a svazal téz.

K — — — — = = = = = = = = = = = == ===
Dlouho se mu dafilo vselijak, az prisel k osamélé chaloupce u lesa. Pred chaloupkou
sedél dédecek, misto oCi jen tmavé dilky a horekoval: ,Rad bych vas moje kozicky odved|
na pastvu, ale nevidim a nemam nikoho, koho bych s vami poslal.“

QL L L L L L L
Jezinky prosily: ,Propust nas!“ Janecek nedbal a dobéhl domu pro hospodare. ,Mam ty
divozenky, které vas pripravily o oci.“

Q7
Jen co dorazil na paseku, objevila se krasna divka a nabizela mu jablko. Jane¢ek odmitl.

Za chvili se objevila jesté krasnéjsi divka a nabizela mu ruzi. Janeéek odmitl. Nakonec se
objevila nejkrasnéjsi divka a nabizela Janeckovi, Ze mu ucese viasy.

QL L L L L L L
KdyzZ to ta treti vidéla, tuze se lekla a dala dédeckovi spravné oci. Janecek ji nechal jit
a Jezinka uzZ se vicekrat neobjevila.

Q7 L L L L L L L
Kdyz ho panenka zacCala ¢esat, vytahl Janecek prvni proutek a uhodil Jezinku pres ruce.

Ta zaCala narikat, ale Jane¢ek nedbal a svazal ji ruce.

Q7 L L L L L L L
Zil jeden chudy hoch, sirotek. Jmenoval se Janeéek. KdyZ mu zemrel otec i matka, musel
chodit svétem a hledat sluzbu.

Q7 L L L L L
Dva dni pasl pod lesem, ale tretiho dne si rekl, ze se Jezinek neboji a Ze v lese je lepsi
pastva. Utrhl si tfi ostruzinové pruty a vyrazil.

Q /L L L L L L
Od té doby se Janeckovi s dédeCkem dobre vedlo a Stastné spolu hospodafrili. Janecek
pasl a dédecek vyrabél syry.

Q7 L L L L L L L
Nyni porucil Janec¢ek Jezinkam, at vrati dédeckovi jeho oci, nebo je utopi. Jezinky slibily,
ale oCi, které dédeckovi podavaly, nebyly jeho. Janecek proto prvni dvé utopil.

Q7 L L L L L L L
Janecek se hned nabidl, Ze bude kozy past. Dédecek souhlasil, ale varoval JaneCka, aby
s nimi nechodil do lesa, Ze tam Ziji zlé Jezinky. Janecek slibil a odeSel na pastvu.

QL

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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POCET HRACU: nejméné dva
POMUCKY: tuzka, Ctvrtky, barevné papiry, papirova lepici paska, ntzky, Zakovska lavice
(v pripadé venkovni varianty prkno o rozmérech 120 x 30 cm), pripadné bréka
a stopky
HRAIJE SE: v mistnosti, venku pri bezvetfi
PRAVIDLA HRY:

Soutézici umisti svou rybu na start zavodni drahy. Cilem je dostat rychleji nez souper vlastni rybu na konec
drahy. Soutézici se vSak nesmi v zadném pripadé své ryby dotknout. Pohani ji virenim vzduchu pomoci
véjite ze ¢tvrtky nebo foukanim vzduchu do bréka. Kazdy ze soutézicich muze zvolit svij zplsob pohanéni
ryby, nebo ho miZete predem pevné stanovit.

Hru Ize hrat na Cas, kdy vitézem se stava hrac s nejrychlejSim ¢asem, nebo vyfazovacim zplsobem formou
turnaje, kdy se na zacatku urci skupiny a vitézové skupin se mezi sebou utkaji ve ¢tvrtfinale, semifinale
a finale.

Hru je mozné zkomplikovat tvarem zavodni drahy nebo pridanim pravidla, které fika, ze pokud se ryba
dostane vétsi polovinou plochy téla mimo drahu, musi se soutézici vratit na start.

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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POMUCKY: herni plan, 4 herni kameny pro kazdé druzstvo, 4 hazeci kameny pro kazdé druzstvo
POCET HRACU: nejméné &tyfi rozdéleni do dvou druZstev
HRAJE SE: vV mistnosti
PRAVIDLA HRY:

Rozdélime hrace do dvou skupin. Jeden hrac¢ hazi, jiny posunuje hraci kameny. Hrac¢i se mohou stridat.

Cilem hry je obejit se vSemi ¢tyrmi kameny co nejrychleji herni plan. Zac¢ina se u pole ¢. 1. Kameny se

do hry nasazuji dle uvazeni hrace. Hra¢ s kameny postupuje proti sméru hodinovych rucicek. Na poli

¢. 1 je téz cil. Pokud hrac padne na pole €. 2 a ¢. 3, mUzZe odbodit na zkratky. Zkratkou je i pole €. 5.
Nejvyhodnéjsi cesta pres pole s Gisly 1 - 2 - 5 - 1. Pokud hrac¢ vstoupi se svym kamenem na pole
obsazené souperovym, vylucuje ho ze hry a kamen se vraci na zacatek. Navic ziskava vyhodu jesté
jednoho tahu. Pokud se na jednom poli stfetnou dva kameny téhoz hrace, mlze se s nimi dale postupovat
soucasné.

Hraci posunuji své kameny vred podle toho, jak dopadnou
hazeci kameny. Hazeci kameny jsou celkem Ctyfi, jeden z nich je
oznacen teCkou. Rozeznavame celkem pét hozenych pozic:

W TO - Jedna plocha strana nahoru, hrac¢ postupuje o jedno pole

KA KAI - Dvé ploché strany nahoru, hra¢ postupuje o dvé pole

KUL - T¥i ploché strany nahoru, hrac¢ postupuje o tfi pole

JUT - VSechny ¢tyfi kameny jsou postaveny na ploché strany, hrac
postupuje o Ctyri pole

MO - VSechny kameny lezi na zaoblenych stranach, plochami
vzhuru, hra¢ postupuje o pét poli

Hodi-li hra¢ JUT nebo MO, hazi jesté jednou.

Padne-li varianta TO s oznaenym kamenem, vraci se hrac o pole
zpét. | pfi pohybu zpét mize vyluCovat souperovy kameny.

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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POMUCKY: 2 7idle, 2 §atky, 5 nebo 6 bot
POCET HRACU: dva v jedné hie
HRAJE SE: v mistnosti, venku na rovné travnaté plose

PRAVIDLA HRY:
Zaci se posadi do kruhu. Doprostfed kruhu umisti vedouci hry proti sobé& dvé Zidle. Sout&Zici dvojice se

posadi na zZidle a vedouci jim zavaze oci. Potom rozhodi uvnitf kruhu boty. Soutézici si kleknou na vSechny
Ctyfi a hledaji boty. Jakmile hrac¢ najde botu, obuje ji na nohu jedné zidle. Soutézici, ktery si jako prvni

sedne na uplné obutou zidli, vyhrava.

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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POMUCKY: herni plan, 3 herni kameny stejné barvy pro kazdého hrace, Ctvrtky, tuzka, fixy,
pravitko, kfidy (pro venkovni variantu)

POCET HRACU: dva

HRAJE SE: v mistnosti, venku na asfaltu

PRAVIDLA HRY:
Cilem hry je blokovat souperovy kameny a znemoznit mu tah.

Hraci ve vylosovaném poradi pokladaji stfidavé své kameny na herni plochu. Pfi sedmém tahu se zacina
s kameny pohybovat po herni ploSe a to pouze po spojnicich. Vitézem se stava hrac, ktery znemoznil
soupefi dalsi tah. Pokud se béhem hry podafi nékterému z hracli umistit své kameny do jedné fady, ma
v pristi hfe vyhodu prvniho tahu.

Mgr. Josef Makoc¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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T vece  Krokodyli reka — pravidla hry o,

POMUCKY: latkové Ctverce, kusy latek nebo koberce, nlizky, posuvny rezak

POCET HRACU: neni stanoven, zavisi na poctu Iatkovych &tvercd, Ize hrat i na vice druZstev
jako soutéz

HRAIJE SE: v mistnosti, venku na rovné travnaté plose

PRIPRAVA:

vy g2

Ke hre jsou potreba tuzsi latkové Gtverce. Lze je vystfihnout ze zbytku vhodné latky nebo koberce.

PRAVIDLA HRY:

Ukolem souté&Zicich je dostat se z jednoho bfehu nebezpe&né feky na druhy. Mohou se pfitom pohybovat
pouze po kamenech, které predstavuji latkové Gtverce. Soutézici pokladaji do feky své kameny, na nichz
mohou stat, ale nesméji Slapnout do vody. Reka je ovdem §irsi, neZ kolik kamen(l maji souté&zici k dispozici.
Proto musi spolupracovat a vymyslet vhodnou strategii prechodu pres reku. Hrac, ktery Slapne do vody, ze
hry vypadava.

V pripadé varianty, kdy soutézi vice druzstev, vitézi to rychlejsi a to s mensim pocétem ztrat na Zivoté.

ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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