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KOUKEJ, KUDY SLAPES!

CGASOVA DOTACE: 5 vyuéovacich hodin + 5 nataceni dokumentu a realizace vystavy
CILOVA SKUPINA: 2. stupeni ZS
POCET ZAKU: 20 a7 30 (jedna tfida)
ciL: ZAci rozviji citovy vztah ke své krajiné.
Z&ci se seznami s pojmem krajina, vymezi a popisi okolni krajinu.
Z&ci definuji kladné a zaporné stranky okolni krajiny.
Z&ci se U&i pozorovat krajinu a sledovat zmény, ke kterym v ni dochazi.
ANOTACE: Vyukovy balitek pomaha rozvijet vztah 7akd ke krajing, ktera se nachazi v okoli jejich Skoly. Zaci

se Uuci krajinu vnimat a chapat jeji historické promény. Spole¢né natoCi kratky dokument o okolni
krajiné a vytvofi model idedlni krajiny. Dlraz je kladen na kreativitu a tymovou spolupraci. Prace na

aktivitdch smérfuje k zavérecné vystavé zakovskych praci.

1. prifezové téma:
Tematické okruhy:

Environmentalni vychova

a) Ekosystémy

b) Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostredi
c) Vztah ¢lovéka k prostredi

2. prufezové téma:
Tematické okruhy:

Vychova demokratického obcana
a) Obcanska spolecnost a Skola
b) Obcan, obCanska spolecnost a stat

Vzdélavaci oblasti: + Clovék a spolednost

+ Clovék a pfiroda

e Uméni a kultura

e Informacni a komunikacni technologie

Pfinos k rozvoji » vede k odpovédnosti ve vztahu k biosfére, k ochrané pfirody a prirodnich zdrojd

osobnosti Zaka
v oblasti postoju
a hodnot:

podnécuje aktivitu, tvofivost, toleranci, vstficnost a ohleduplnost ve vztahu

k prostredi

prispiva k vnimani estetickych hodnot prostredi

vede k angazovanosti v feSeni problémU spojenych s ochranou Zivotniho prostredi
vede k vnimavému a citlivému pristupu k pfirodé a pfirodnimu a kulturnimu dédictvi
uci samostatnosti a angazovanosti

rozviji a podporuje schopnost zaujeti vlastniho stanoviska v pluralité nazoru
umoznuje posuzovat a hodnotit spolecenské jevy, procesy, udalosti a problémy

z rliznych GhlG pohledu

P¥inos k rozvoji
osobnosti Zaka v oblasti
védomosti, dovednosti
a schopnosti:

rozviji porozuméni vztahlim ¢lovéka a prostredi a disledkim lidskych ¢innosti na
prostredi

vede k uvédomovani si podminek Zivota a moZnosti jejich ohroZovani

poskytuje znalosti, dovednosti a péstuje navyky nezbytné pro kazdodenni Zadouci
jednani ob¢ana vici prostredi

rozviji a podporuje komunikativni, formulacni, argumentacni, dialogické

a prezentacni schopnosti a dovednosti

vede k uvazovani o problémech v SirSich souvislostech a ke kritickému mySleni

Klicové kompetence:

Kompetence k feSeni problémU, kompetence komunikativni, kompetence socialni
a personalni, kompetence obcanské

Velké listy papiru, Ctvrtka A3, psaci potfeby, 4 x mapa okoli Skoly, PC s programem na
stfihani videa, dataprojektor, smartboard, tiskarna, 4 digitalni kamery a fotoaparaty
(nebo mobilni telefony s moznosti nataceni)

Pomiicky mimo obsah
balicku:
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Obsah balicku:

Metodika pro ucitele

Zalohové CD

Prezentace Powerpoint PR1 Co je to krajina
Prezentace SMART1 Krajina Cech, Moravy a Slezska
Pracovni list PL1 Povésti

Pracovni list PL2 Velké Popovice

Pracovni list PL3 NaSe krajina

Pfiloha 1 Zalaminovany material Velké Popovice
Pfiloha 2 Karticky roli

Priloha 3 Figurky budov a krajiny

Navod k programu Windows Movie Maker
Lepici Zvykacky

Metody prace:

e Prace s pocCitacem

e Prace s videokamerou

e Skupinova prace

¢ Brainstorming

¢ Prezentovani nazorud a vysledkd
e Porovnavani

e Prace s mapou

e Terénni vyuka

Poznamky:

Vénujte pozornost webovému rozsireni na adrese www.evvoluce.cz




o
*
** ** °
- * *
eviopsiy | %, ¢ y
sociaini . MINISTERSTVO $KOLSTVI, 8
¥ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkures

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

1. Co je to krajina

GiSLO MATERIALU: MT1 Co je to krajina

AUTOR: Mgr. Jan VrtiSka, Ing. Eva Horejcova

KLICOVA AKTIVITA: motivace zakd, odvozovani pojmu

CASOVA DOTACE: 30 minut

POMUCKY: prezentace PR1 Co je to krajina, lepici Zvykacky
mimo obsah balicku: velké listy papiru, psaci potieby

KLICOVE POJMY: krajina, brainstorming

POPIS CINNOSTI

Tato Gvodni aktivita slouzi k odvozeni definice pojmu krajina.

KROK é. 1

Zaky rozdélte do 3-4 skupin po 5-8 Zacich, ve kterych budou pracovat po celou dobu programu. Vysvétlete Zakiim princip
a pravidla metody, kterou ted budou pouzivat - brainstormingu (viz. doplnujici informace). Kazda skupina si zvoli ze svych
fad zapisovatele, ktery na velky papir zapisuje vSechny napady, které ¢lenové skupiny ve vymezeném ¢ase uvedou na otazku:
,Co se vam vybavi, kdyzZ slysite slovo KRAJINA?“.

Na zapisovani maji zaci 5 az 10 minut.

Mezitim, co Zaci pracuji, spustte prezentaci PR 1 Co je to krajina. Prozatim ji nechte otevienou na druhém snimku, kde jsou
rizné fotky krajiny, které mohou Zakim slouzit jako inspirace pro jejich ¢innost.

* DOPLNUJICI INFORMACE:

Brainstorming (,boure mozki*“) je skupinova technika, pri které jde o shromazdéni co nejvétsiho mnozstvi
napad( k danému tématu. Zaci bez dlouhého rozmysleni uvadéji vse, co je k tématu napadne. Vyhodou této
skupinové prace je, Ze vsichni Gcastnici inspiruji navzajem.

Zasady:

e napady nehodnotime, i ty nesmysiné mohou prinést inspiraci ostatnim

e je potfeba zajistit pozitivni prostredi, aby se Zaci nebali své napady sdélit

e vSechny napady je potreba zapisovat

e vzZdy mluvi jen jedna osoba

KROK ¢. 2

V dalSi fazi se cela skupina snazi na zakladé shromazdénych pojmu pomoci diskuse vytvorit tymovou definici krajiny. Dllezité
je, aby dostal kazdy moznost vyjadfit sv(j nazor. Je mozné si zvolit nového zapisovatele, moderatora, ktery bude diskusi fidit,
i mluvéiho, ktery nasledné seznami s vysledky ostatni skupiny.

KROK ¢. 3

VSechny skupiny vyvési vysledky své prace napsané na velké listy papiru, aby je méli vSichni na ocich.
MIuvéi kazdé skupiny precte definici svého tymu a struéné ji okomentuje.

Priklady napada:

Krajina je oznaceni uréitého prostoru (Casti Zemé), kterd zahrnuje mistni prostfedi, pfirozené i ovlivnéné ¢lovékem.
Krajina je pfiroda v nasem okoli, zahrnuje naptiklad louky, pole, lesy, feky.

Krajina je prostor sdileny lidmi, zvifaty a rostlinami.

Krajina jsou vSechny véci, co davaji dohromady obzor.
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KROK ¢. 4

Projdéte se zaky prezentaci PR 1 Co je to krajina, kde jsou uvedeny vybrané definice krajiny a vysvétleny pojmy ekosystém,
klima a reliéf krajiny i plvod slova.

Vybrané definice krajiny (viz. PR 1 Co je to krajina):

1) Krajina je ¢ast zemského povrchu s charakteristickym reliéfem, tvofena souborem funkéné propojenych ekosystémdu
a civilizacnimi prvky.

2) Krajina je heterogenni ¢ast zemského povrchu, skladajici se ze souboru vzajemné se ovliviujicich ekosystémdu, ktery
se v dané ¢asti povrchu v podobnych formach opakuje.

3) Krajina je ¢ast zemského povrchu vnimana jejimi obyvateli, odliSena od svého okoli napadnymi hranicemi a tvorena
prirodnimi a civilizacnimi prvky, které maiji svoji historii a vyvoj. Jeji charakter ovliviiuji takovi Cinitelé jako: typ reliéfu,
klimatické podminky, ekosystémy, délka a typ lidského osidleni i druh aktivit ¢lovéka.

KROK ¢. 5

Porovnejte definice z prezentace s definicemi vytvorenymi zaky. Soustredte se na to, v ¢em se shoduji a v ¢em naopak lisi,
co ve které definici chybi.

Na zavér aktivity maji Zaci za Ukol vybrat jednu definici, ktera se jim zda nejpresnéjsi. Pokud nebude na definici jasna shoda,
nechte zaky hlasovat.

Zdroje:

SITNA, D., 2009: Metody aktivniho vyucovani: spoluprace Zak( ve skupinach. Portél, Praha, 152 s.
SKLENICKA, P.,, 2003: Zaklady krajinného plénovani. NadéZda Sklenickova, Praha, 321 s.
STORCH, D., MIHULKA, S., 1997 Ekologie, biologicka olympiada 1997-1998, Vesmir, Praha, 72 s.
NOVOTNA, D. edit., 2001: Uvod do pojmoslovi v ekologii krajiny. MZP, Praha, 399 s.

FORMAN, R.T.T., GODRON, M. 1986: Landscape Ecology. J. Wiley and Sons, New York
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2. Krajina Cech, Moravy
a Slezska

GiSLO MATERIALU: MT2 Krajina Cech, Moravy a Slezska

AUTOR: Mgr. Jan VrtiSka, Ing. Eva Horejcova

KLIGOVA AKTIVITA: pfifazovani, orientace v mapé

CASOVA DOTACE: 45 minut

POMUCKY: prezentace SMART1 Krajina Cech, Moravy a Slezska
PL1 Povésti

KLICOVE POJMY: rozmanitost krajiny, povésti

POPIS CINNOSTI

Tato aktivita se zamé&fuje na riiznorodost krajiny Ceské republiky. Zaci pfifazuji fotografie krajiny k lokalitam, na kterych byly
vyfoceny.

KROK é. 1

Spustte prezentace SMART1 Krajina Cech, Moravy a Slezska. Zaky vyvolavejte jednotlivé k interaktivni tabuli, jejich Gkolem je
vzdy presunout jednu fotografii na misto na mapé, ze kterého podle nich pochazi, a urcit, o kterou lokalitu se jedna.

> RESENI: feSeni naleznete na nasledujici strané prezentace
Na fotografiich jsou zachyceny:

1. Krusné hory - hieben Krusnych hor

Podkrusnohofi - typicky obrazek hnédouhelného dolu

KFivoklatsko - rozsahlé bukové porosty bézné v této oblasti

Kokorinsko - jedinecny skalni Gtvar Kokofinské poklicky

Cesky raj - ostré véze piskovcového skalniho mésta

Posazavi - meandr Sazavy v pozadi s Mednikem a chatami v Pikovicich
Trebonsko - typicky pohled na jihoGesky rybnik s porosty rakosi
KrkonoSe - pohled na horni partie KrkonoS s kle¢i a bezlesim nad horni hranici lesa
Kralicky Snéznik - plochy rovny vrchol Kralického Snézniku

10. Podyji - meandry Dyje se zalesnénymi svahy a skalnatou vyhlidkou

11. Palava - stény vapencového bradla

12. Beskydy - typické zalesnéné kopce Beskyd

COO~NO WD

* DOPLNUJICI INFORMACE:

Cesky raj - krajina je charakterizovana piskovcovymi skalnimi mésty, pfirodni hodnoty jsou umocnény
historickymi pamatkami (zficenina hradu Trosky). Plsobeni lidské ¢innosti zde krajinu neposkozuje a plsobi
vyvazené a citlivé.

Kokorinsko - krajina je opét charakterizovana piskovcovymi skalnimi mésty, kterymi ve tretihorach zacaly
pronikat sopecné vyvreliny tvorici vrcholky v krajiné. Oblast je také historicky osidlena, ale ptisobeni lidské
¢innosti krajinu opét neposkozuje a vytvari harmonicky celek.

Krkonose - nejvyssi pohofi CR. Krajina je charakteristicka vysokym podilem lesu, jejich horni hranici s loukami
a raselinisti. Na vytvareni reliéfu se vyznamnou mérou podilel ledovec. Ovlivnéni ¢lovékem zde predstavuje
predevsim turisticky ruch a jeho infrastruktura (hotely, horské chaty, lanovky, sjezdovky), nékdy i necitlivé
umisténé. V minulosti vSak byly KrkonoSe vyznamnym zdrojem dreva a nékteré ¢asti byly Gpiné odlesnény.

Posazavi - krajiny je modelovana predevsim rfekou Sazavou, na které i dnes muzete nalézt nezregulované
perejnaté lseky. Oblast je a byla lidmi vyuZivana jako rekreacni oblast v blizkosti Prahy — znamé jsou napfr.
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trempské osady. MnoZstvi chat je zde vSak vice méné citlivé zapojeno do krajiny. Od stfedovéku byla oblast
ovliviiovana také téZzbou zlata (staré Stoly a drobné haldy).

Podyji - je prikladem zachovalého Ficniho Gdoli v bohaté zalesnéné krajiné jihozapadni Moravy. Krajina se
vyznacuje pestrou mozaikou sraznych skalnich stén, meandru, rozsahlymi sutovymi, strzemi, nivnimi loukami
podél Dyje i proslunénymi lesostepmi. Clovékem pomérné malo ovlivnéna krajina.

Palava - dominantu oblasti tvori vapencové bradlo s bilymi skalami, porostlé skalni stepi, loukami a listnatym
lesem. Bradlo vystupuje z prevazné zemédélské krajiny. Lidské osidleni oblasti spada aZ do pravéku. Krajina
je proto silné ovlivnéna ¢lovékem, presto plsobi vyvazené. Diskutabilnim dilem jsou prehradni nadrZze Nové
Milyny, kterym padly za obét zbytky luznich lest v okoli Dyje.

Kralicky Snéznik - 3. nejvy3si pohoii v CR, oblast charakteristicka vysokou lesnatosti a bezlesymi vrcholy nad
horni hranici lesa. Oblast ovlivnéna Clovékem predevsim zimni turistikou (sjezdovky).

Podkrusnohofi - oblast vyrazné ovlivnéna povrchovou téZbou hnédého uhli. Rozsahlé tézebni jamy a vysypky
ve 20. stoleti uplné pretvorily celou krajiny. V oblasti zanikly celé obce. V sou¢asnosti na nékterych mistech
probiha vice ¢i méné (spésné snaha o rekultivace opusténych loma.

Beskydy - pohoii zapadnich Karpat. Jedna se o jednu z nejlesnatéjsich oblasti CR. Lesy se zde prolinaji
s loukami, které vznikly jiz vliivem historického osidleni. Vliv ¢lovéka je zde vétsinou v souladu s pFirodou.

Trebonsko - rovinata krajina po staleti ovliviiovana ¢lovékem. Rybniky, které jsou pro tuto oblast
charakteristické, se zacaly budovat jiZ ve stiredovéku. PrestoZe tato krajina byla ¢lovékem znacné pretvorena,
jednalo se o harmonické zasahy do krajiny i pFirody.

Krusné hory - jedna se o souvisly horsky masiv. Vliv lidské ¢innosti se zde vyrazné promitl poskozenim les(
imisemi. V sou¢asnosti jsou vrcholové partie v nékterych mistech odlesnény a zalesrniovani se dari jen pozvolna.

Krivoklatsko - charakteristicka je velka Clenitost terénu, pestra geologicka stavba a udolni fenomén reky
Berounky. Prirozené listnaté a smisené lesy se tak stridaji se skalni vychozy s typickou teplomilnou florou
a faunou. Uzemi je ¢lovékem relativné malo dotéené.

VYKLAD UCITELE: Poznali jsme riiznorodost Geské krajiny. Pfitomnost zajimavych mist v krajiné zvySuje navstévnost oblasti,
stavaji se vyhledévanymi turistickymi cily. Casto jsou néktera mista opfedena riznymi povéstmi a legendami, které se
prenaseji z generace na generaci od davnych dob. Tyto povésti jsou vétsinou spojeny s tajemnym a bizardnim pfirodnim
vytvorem nebo s néjakou lidskou stavbou, pozustatkem dob davno minulych (napf. hrady, zamky, rybniky).

Legenda:
Pfibéh popisujici plivodné Zivot svétcd, postupné se vyznam prenesl na vypravénii o jinych vyznamnych osobach. Pomérné
vérné zachycuji poméry tehdejsi doby, ale obsahuji i nadpfirozené jevy.

Rozdejte détem PL1 Povésti. Déti maji za Ukol precist si Gvodni text a nasledné v bodé 1 pridélit kazdé povésti misto jejiho
vzniku. Staéi, kdyZ budou hadat. Poté najdéte spoledné feSeni pomoci snimku &. 3 prezentace SMART1 Krajina Cech, Moravy
a Slezska.

P RESENE:

Horymir a Semik - VySehrad

Povést o Horymirovi a Semikovi je z doby, kdy se v Cechéch dolovalo stfibro a zlato. Knize Kfesomysl rozhodl, Ze lidé
prestanou pracovat na polich a misto toho zacnou dolovat drahé kovy. NezUstal nikdo, kdo by obdélaval pldu, a zemi
hrozil hladomor. Rytif Horymir se snaZil se presvédcit horniky, aby se vratili na sva pole. Neuspél. S pomoci svych
vérnych zavalil doly a nechal vypalit hornické domky. Knize Kfesomysl Horymira uvéznil a soud ho odsoudil k trestu
smrti, ktery mél byt vykonan na VySehradé. V den popravy Knize fekl Horymirovi, Ze mu splIni posledni prani. Horymir
7adal, aby se mohl naposledy projet na svém koni Semikovi. Knize mu vyhovél. Kdyz se Horymir dvakrat projel po
na&dvofi, poSeptal néco Semikovi do ucha a nahlas Fekl: "Semiku vzhdru" a preskoéil hradby. Tak se podafilo rytifi
zachranit si Zivot. Knize ocenil odvahu a statednost rytife a omilostnil ho. Zel Semik na nasledky svého stateéného
skoku zemrel.

Krakonos - Snézka

Duch krkonoSskych hor vySel z lidové obraznosti. Razovité rysy krajiny lidé pretvorili do pohadkové postavy, ktera
ménila podoby (v désivého obra, skfitka, myslivce i v otrhaného poutnika). Tu potési dobrym skutkem, ale za chvili
zaskoCi jeho zlomyslnost. VIadne nadpfirozenou silou, moci i moznostmi, kterymi lidskym zivackiim dokaze Skodolibé

,zatopit“, ale mnohokrat i pomoci.
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Bila pani - RoZmberk

Jako na jinych hradech a zamcich patficich Rozmberkdm, tak i na hradé RoZmberku se zjevuje Bila pani, ktera za noci
prochazi hradem a barvou svého odévu oznamuje bliZici se udalosti. Cerny $at znamena tragické zvésti, naopak bila
barva pfinasi zpravy dobré. Naposled pry byla Bila pani spatfena v dobé Il. svétové valky, kdy svoji pfitomnosti vyjadrila
nesouhlas s nacistickou vlajkou umisténou na vézi. Pfedobrazem Bilé pani je Perchta z Rozmberka (1429-1476),
dcera Oldficha Il. z RoZmberka, ktera se utrapila v nestastném manzelstvi.

Drak - Brno

At uz legenda vypravi, ze brnénského draka dovezli ze svych vyprav kfizaci, a nebo ho paniim z radnice daroval turecky
sultan, ¢i kdysi Zil kdysi u feky Svratky, kde mél svoji jeskyni, trapil pry obyvatele Siroko daleko. Kdyz mél hlad, poziral
v okoli v&e, co mu pfiSlo pod tlamu. Lidé se ho bali, ale nevédéli, jak se ho zbavit. AZ jednou pfFiSel feznicky tovarys
a povida: "Ja vas toho draka zbavim! Jen doneste velkou volskou kliZi a pytel nehaseného vapna." Brhané mu moc
nevéfili, ale co chtél, to donesli. Reznik zasil vapno do volské kdzZe, naloZil na viz a odjel. Kdyz pfijel k fece, kde drak
lehaval, poloZil rychle na zem k(zi a ¢ekal. Za néjakou chvili drak skutecné pfilezl a hned se do klze pustil. Kdyz ji
celou sezral, pékné ji zapil vodou ze Svratky a odpocival. Ale to nemél délat. Vapno v ném zacalo viit, drak se nadouval,
nadouval, aZ praskl. To bylo v Brné radosti! Reznik dostal svou odménu a vydal se zase do sv&ta. Od té doby se uz
Briané nemuseli Zadné obludy bat.

Panna a Baba - Trosky
Na hradé Zila stara pani Markéta s vnuckou Barborou. Bytostné se nesnasely, proto se kazda uchylila do véze na
opacném konci hradu. Poté, co Zenich Barbory zemrel v bitvé, vrhla se z véze dol{l. AZ tehdy si pani Markéta uvédomila,

jak ji chybi, a dlouho bez ni Zit nedokazala. Od té doby se jedné vézi fika Baba a druhé Panna.

Kostlivec na tfinohém vranikovi - Lednice
Nejprve je o pulnoci z dalky slySet dusot koné, ze tmy se vynofi jezdec v ¢erném plasti, z néhoz sviti umrl¢i lebka.
Vranik, na kterém sedi, ma jen tfi nohy. Kostlivec se chvili rozhliZi, pak zajede do Zameckého rybniku, nofi se do vody,

az zmizi pod hladinou. Je to duch nékterého z drivéjSich pan(, ktery pyka za své hrichy?

P

0 nachlazeném skfitkovi - Divci kamen

Neslyseli jste u potoka pod hradem kychani? Pokud ho nahodou uslysite, urcité nezapomente fici ,Pozdrav panbih“.
Pravdépodobné to kycha zdejSi skritek, o kterém se fika, Ze strezi poklady ukryté v podzemnich sklepich. Ob¢as
vychazi na zemsky povrch, sedava na kameni u potoka a kycha tak silné, Ze se to rozléha Siroko daleko. Tomu, kdo mu
na kazdé kychnuti netinavné odpovi ,,Pozdrav panbuh®, pry zjevi mistni poklady.

Poté se zaci vrati k PL1 Povésti. Polozte zak(im otazky:

Znate zajimava mista v naSem okoli? Kde se nachazi? Jak vypada krajina na téchto mistech?
Znate k nim néjakou povést? Vyzvéte Zaky v vyplnéni bodu 2 z pracovniho listu.

Pro uréeni polohy pouzijte mapku v prezentaci.

Zdroje:

David P., Soukup V.,:2005: Za strasidly na hrady a zamky.
http;//www.praha-vysehrad.cz
http;//www.kralovehradeckyregion.cz
http;//www.encyklopedie.ckrumlov.cz
http;//www.mojebrno.wz.cz

http;//www.divcikamen.cz/
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3. Promény krajiny

GISLO MATERIALU: MT3 Promény krajiny

AUTOR: Mgr. Jan VrtiSka, Ing. Eva Horejcova

KLICOVA AKTIVITA: porovnavani, orientace v mapé

CASOVA DOTACE: 45 minut

POMUCKY: Pfiloha 1 Velké Popovice, PL2 Velké Popovice
mimo obsah bali¢ku: psaci potfeby

KLICOVE POJMY: historicka mapa, zmény v krajiné

POPIS CINNOSTI

KROK é. 1

VYKLAD UCITELE: Krajina na Zemi se méni jiz od jejiho vzniku. Z oblakt plynu a prachovych éastic se proménila v obrovskou
Zhavou kouli s pevnou slupkou na obalu. Uvolnéné pary casem zkondenzovaly a vznikly oceany, ve kterych se objevil prvni
Zivot. Organismy Zily zprvu ve vodé, ale postupné zacaly osidlovat i souse. Krajina se méni také ¢innosti sopek, posunem
litosférickych desek a zménou klimatu. Zhruba pred 3 az 4 miliony let se vyvinul ¢lovék. Ten ma také nékolik poslednich tisic
let vyznamny podil na zménach, ke kterym v krajiné dochazi. Tak se z krajiny pfirodni postupné stava krajina kulturni. A o tom,
jakym zptsobem ¢lovék méni krajinu a jaké to ma nasledky, si budeme nyni povidat.

Pokladejte détem nasledujici otazky a diskutujte o vlivu ¢innosti ¢lovéka na krajinu:

? Jakym zpUsobem lidé méni krajinu?

P> 0DPOVED:

e zabor pldy - stavby silnic, dalnic, prehrad, prdmyslovych zon, obytnych budov

e zemédélstvi - preména porostll na pole a pastviny, snizeni druhové rozmanitosti péstovanim omezeného mnozstvi
plodin a hubenim plevelt a Skldcl, zmény vodniho rezimu zavlaZzovanim a zvySenym odtokem srazkové vody,
zmény ve strukture a sloZeni pldy (primyslova hnojiva), zvyseni vodni a vétrné eroze pfi Spatném hospodareni,
v posledni dobé scelovani mensich poli do velkych celkl

¢ odlesnovani, umélé zalesnovani

e znecistovani prostiedi (napf. odumirani lesli v Krusnych horach kvali kyselym destim)

e téZba nerostnych surovin

e klimatické zmény (zvySovani teploty vede ke zménam v rozSifeni organismu)

¢ introdukce neplvodnich druhl organism (napf. trnovnik akat - vytlacuje ptvodni druhy rostlin)

e zmény vodniho reZimu v krajiné, urychleni odtoku vody z krajiny (napfimovani vodnich tok(, opevihovani breh,
odvodnovani mokradu, velké zastavéné nebo vydlazdéné plochy - omezena mozZnost vsakovani vody), vytvareni
rybnik( a vodnich nadrzi

Naméty na diskusi
Které zmény mohou byt pozitivni a které negativni?
Pozitivni - tvorba rybnik(

[

> Negativni - zabory pldy, intenzivni zemédélstvi, znecisténi prostredi, vliv klimatickych zmén

? Mohou byt nékteré zmény pro ¢lovéka zaroven pozitivni i negativni?

> Odvodnovani mokfadl - Clovék ziskava pldu pro pole, stavby, pfiroda pfichazi cenné lokality a prostfedi mnoha
organismu. Vysousenim mokradd vSak ¢lovék zaroven zvySuje riziko povodni, nebot se jedna o prostredi, které je
schopné zadrZet velké mnoZstvi srazek.
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? Ktera lidska ¢innost miiZze ovliviiovat krajinu a pfirodu negativné i pozitivné?
> Témeér vSechna lidska ¢innost v krajiné s sebou zaroven prinasi klady i zapory.

v blizkosti, zvySenym hlukem, prasnosti, otfesy, pfimou likvidaci prostfedi. (Z krajiny mizi ¢asto celé kopce.) Lomy
(pfedevsSim mensi velikosti) po ukonéeni tézby se vSak mohou Gtocistém pro mnoho druhl organismu (Casto vzacnych
a chranénych - vyr velky, modrasci, obojZivelnici). Tyto lokality jsou také ¢asto vyhlasovany jako chranéna Gzemi
(pfirodni pamatka Lom Chlum). V krajiné Easto tvofi zajimavé a atraktivni prvky (lomy Velka Amerika, Alkazar v Ceském
krase).

Druhym pfikladem mUze byt zalesnovani - tvorba novych lesikd a remizkU je pozitivni pro pfirodu i krajinu predevsim
v zemédélskych oblastech. Zalesnéni kvétnatych luk a okrajl lesli v podhorskych oblastech znamena likvidaci cennych
lokalit z hlediska biologického i krajinarského.

KROK ¢. 2

Zaci budou opét pracovat ve &tyfech tymech. KaZzdému tymu dejte zalaminovanou Pfilohu 1 Velké Popovice a pracovni list
PL2 Velké Popovice. Ukolem tymd je porovnat mapu Velkych Popovic z druhé poloviny 20. stoleti s mapou sougasnou. Zaci
maji za Ukol zaznamenat do pracovniho listu vSechny rozdily, kterych si vSimnou. Zabyvaji se tim, k ¢emu mista slouZi Ci
slouzila, pro¢ jednotlivé prvky vznikly ¢i zanikly apod. V pracovnim listu také vyhodnoti vSechny zmény, pokusi se odvodit, pro¢
k nim doSlo, a posoudi, zda se jedna o zmény k lepSimu ¢i horSimu.

Pro orientaci v mapé vyuZzijte budovu pivovaru a pfilehly rybnik, které jsou dobre viditeIné na obou mapach.

Na zavér praci skupin spoleéné vyhodnotte. Dochazi ve vasi obci k podobnym zménam? Jsou pro vas tyto zmény spise
pozitivni nebo negativni. Je mozné témto zménam zabranit?

P> RESENE:

ZAZNAMENANY ROZDIL MOZNA PRICINA ZHODNOCENI
(klady a zapory)
. o o Méné prostoru pro divoka zvifata
Vyrazng rozsireni ?astavenych Narust poctu obyvatel obce. a zemédgélskou vyrobu.
oblast. Domky mohou mit vlastni zahrady.
Obyvatelé mohou rychleji cestovat
do Skoly/zaméstnani.
Vétsi pocet Vétsi dostupnost osobnich Silniéni provoz je rusny a pfinasi nova
pozemnich komunikaci. dopravnich prostiedkd. nebezpedi pro lidi i zvifata.
Zhorseni kvality ovzdusi.
Ubytek vodnich ploch a regulace Pfemé&na mokradul Voda rychleji odtéka z krajiny
tokd. na stavebni parcely. a nestaci se vsakovat do pldy.
NEZMENENE PRVKY KRAJINY MOZNA PRICINA
Hlavni silnice Hlavni dopravni tahy zUstavaji stejné bez ohledu na nardst pocétu aut.

Lesy byly v 19. stoleti jiz vyuzivany pro potreby priimyslu. K vyraznym zménam

Lesni porosty zde tedy nedoslo.

V obci Velké Popovice vyrazné pribylo obyvatel a zastavéné plochy na UGkor
Zavéry zemédélské pldy a z malé casti také vodnich ploch. Hlavni dopravni tepny byly
zachovany, ale jejich sit byla rozSitena. Plocha lesu zlstala nezménéna.
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4. Nase krajina

GISLO MATERIALU: MT4 Nase krajina

AUTOR: Mgr. Jan VrtiSka, Ing. Eva Horejcova
KLICOVA AKTIVITA: orientace v mapé, popis, diskuze
CASOVA DOTACE: 45 minut

POMUCKY: PL3 Nase krajina

mimo obsah bali¢ku: psaci potfeby, mapy okoli Skoly

KLICOVE POJMY: mapa, popis krajiny, hranice krajiny

POPIS CINNOSTI
Z&ci stale pracuji ve stabilnich skupindch, uréi si hranici krajiny v okoli $koly a tuto krajinu se pokusi charakterizovat.

VYKLAD UCITELE: JiZ jsme si krajinu charakterizovali z riiznych pohled, Fekli jsme si, jak ji Glovék pretvarel a pretvari. Ted se
pokusime charakterizovat krajinu v nasem okoli. Soustfedime se nejen na vzhled a zplsob vyuzivani krajiny, ale i na to, ¢im
je zajimava, zda se k ni vazi néjaké povésti a legendy.

KROK ¢. 1

Pro tuto aktivitu budete potfebovat pro kazdou ze ¢ty skupin barevnou mapu okoli vasi obce. Leteckou (satelitni) mapu Ize
vyhledat a vytisknout napf. z internetovych stranek www.mapy.cz, www.amapy.cz nebo www.maps.google.cz.

Kazdému tymu rozdejte jednu mapu a pracovni list PL3 Nase krajina. Nejprve maji tymy za Gkol dikladné si mapku prohlédnout

a vyznacit na mapé hranici, kterou je podle nich oddélena krajina patfici k jejich obci od okoli.

Hranici mGze byt napriklad feka, silnice, dalnice, zacatek dalsi obce, prechod mezi polem a lesem, polni cesta nebo alej.

Rozdejte zakiim papiry a PL3 Nase Krajina. DalSim Ukolem je ohrani¢enou krajinu pomoci pracovniho listu PL3 co nejlépe
popsat ze vSech hledisek, o kterych byla zminka, a pokusit se odhadnout, kolik procent Gzemi tvoii zalesnéna plocha, orna
plda, louky, vodni plocha a zastavéné plochy. Svlj odhad Zaci graficky znazorni do kruhového diagramu (,rozkraji kola¢ na
dilky odpovidajici velikosti jednotlivym procentim®).

Na papir zaci namaluji to, co si mysli, Ze charakterizuje okolni krajinu (napft. reliéf, rybnik, domy, zficenina, dalnice).

KROK ¢. 3

Na zavér si skupiny navzajem ukazi hranice svého Uzemi a porovnaji rozdily.

Neexistuje zadna jedina ,spravna“ hranice krajiny. Kazda skupina (nebo zak) miZe tento pfechod vnimat na jiném misté.
Diskutujte se zaky, z jakého dlvodu si vybrali zrovna toto rozhrani a jestli se na ném byli schopni v tymu bez problému
shodnout.

Poté tymy porovnaji navzajem jednotlivé popisy téze krajiny. Ostatni skupiny se vyjadfuji k tomu, co dllezitého v popisu
chybélo nebo co ma prezentujici skupina naopak oproti nim navic. Souhlasi vSichni s prezentovanym popisem nebo maji na
néco jiny nazor? Je okoli jejich obce turisticky zajimavé? Cim?
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5. Idealni krajina

GiSLO MATERIALU: MT5 Idedlni krajina

AUTOR: Mgr. Jan VrtiSka, Ing. Eva Horejcova

KLIGOVA AKTIVITA: vytvareni idealni krajiny, hrani roli, hledani kompromisniho feSeni

CASOVA DOTACE: 45 minut

POMUCKY: pfiloha 2 - karticky roli, pfiloha 3 - figurky budov a krajiny, lepici Zvykacky
mimo obsah balicku: papir A2

KLICOVE POJMY: krajinny prvek, kompromis

POPIS CINNOSTI

Zaci tvofi model idealni krajiny. KaZdy ve skupiné si vylosuje uréitou roli. Cilem kazdého je prosadit z&jmy své role do konceptu
krajiny. Zaci jsou aktivitou vedeni k diskusi a vytvafeni kompromisd mezi prosazovanymi zajmy.

KROK é. 1

VYKLAD UCITELE: Jak podle vas vypada ideaini krajina? A shodli byste se na jeji podobé ve tiidé? Byla by tato krajina
Jidealni“ také podle vaseho souseda, babiCky, majitele stavebni firmy nebo zemédélce? Rizni lidé maji na funkce krajiny
rtizné poZadavky. Vysledna krajiny je ¢asto kompromisem naroku a zajmu rtiznych skupin, schopnosti své zajmy prosadit

a prirodnich podminek dané lokality.

Do skupin rozdejte ¢tvrtku A2 a figurky krajinnych prvki a budov. Dale nechte kazdého Zaka ve skupiné vylosovat karticku
se svoji roli a Ukolem (pfiloha 2). Svoji roli zaci mohou, ale nemusi sdélit ostatnim. Nyni maji 15-20 minut na Ukol vytvorit
z danych prvk( svoji idedlni krajinu, figurky a karticky krajinnych prvk( by se na papife nemély prekryvat, vyjimku mohou
tvofit silnice, dalnice a vodni tok.

Po vyprseni casového limitu vyzvéte jednotlivé skupiny, aby pfedstavili svij model krajiny a strucné vysvétlili, pro¢ které prvky
zahrnuli do svého modelu.

Po predstaveni svého modelu se zeptejte, jakym zplsobem se skupina rozhodovala, které prvky do svého modelu umisti.

Na zavér zhodnotte varianty rozhodovani:

- zda skupiny dosahovaly kompromisu po vzajemné diskusi nebo zda vitézil nejsilngjsi, nejagresivnéjsi ¢i nejukricenéjsi
jedinec

- zda dochazelo ke konfliktim mezi ¢leny skupin a jakym zpUsobem je feSili

- pripadné ktera varianta rozhodovani jim ted prijde nejvhodnéjsi

Zaci by méli byt dovedeni k poznani, Ze nejvhodné&jsi variantou feseni konfliktil je vzajemna diskuse a predkladani argumentd
vedouci ke kompromisnimu reseni, které uspokoji vSechny strany.
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6. Pohledem kamery

GiSLO MATERIALU: MT6 Pohledem kamery

AUTOR: Mgr. Jan VrtiSka, Ing. Eva Horejcova
KLICOVA AKTIVITA: tvorba scénare, nataceni a stih filmu
CASOVA DOTACE: 120-160 minut

POMUCKY: navod k programu Windows Movie Maker

mimo obsah bali¢ku: digitalni kamery (Ci fotoaparaty nebo mobilni telefony s moZnosti nataceni),
pocitace s programem pro stfihani videa

KLICOVE POJMY: film, scénar

POPIS CINNOSTI

ZAci se pfi této aktivité snazi v tymech vytvofit kratky film, ve kterém by svoji krajinu predstavili jako souhrn cennych, ale
i ohroZenych a posSkozenych mist.

KROK é. 1

Zaci se rozdéli do 4 tymd.

Na pocatku prace vyzvéte zaky, aby se domluvili na koncepci celého poradu. Navrhnéte jim tyto varianty koncepci - miZete
vybrat i pouze nékteré dle moznosti vasi Skoly.

VARIANTY KONCEPCE:

Pofad muZe byt koncipovan jako mozaika stfidajicich se pozitivnich a negativnich pohled(i na okolni krajinu a mlze
pUsobit hlavné na emoce. Pofad mUze takto existovat bez mluveného komentare, doplnén muize byt vhodnou hudbou
- vhodné pro $koly s moZnosti vyhledu do krajiny a zajimavymi krajinnymi prvky v okoli Skoly (les, rybnik...).

Porad mUize byt pojat jako vzdélavaci, v tom pfipadé by mél mit scénar logickou strukturu. Nejprve by se mél vénovat
pozitivnim lokalitdm a prvkam a nasledné pak prvkim negativnim. Mé&l by byt doplnén fundovanym komentarem -
vhodné pro skoly s moznosti vyhled( do krajiny a zajimavymi krajinnymi prvky v okoli $koly (les, rybnik...).

Pofad muUzZe byt pojat jako televizni anketa, kdy se Zaci ptaji na jednotlivé otazky lidi na ulici - vhodné pro Skoly
s nedostatkem vhodnych krajinnych prvkd, napr. ve mésté.

Pofad mUze byt pojat jako televizni diskuse - Zaci hraji jednotlivé odborniky na krajinu a moderator jim poklada riizné
otazky tykajici se krajiny v okoli. Diskuse mUze byt proloZena sestfihy pohledd na krajinu, kterych se diskuse tyka -
vhodné pro skoly s nedostatkem vhodnych krajinnych prvk(, napr. ve mésté.

Dalsim krokem bude vytvoreni scénare. Vysvétlete zaklim, co je scénar a jak by mél vypadat, a vyzvéte je k vytvoreni scénare
pro jejich film. Dale je vyzvéte k rozdéleni roli v tymu - kameraman, rezisér, moderator, odbornici ...

PFi scénari je mozné se zaméfit na nékolik hledisek posuzovani krajiny. Tato hlediska se mohou riizné prolinat.

Estetika - kterd mista se jim libi, ktera ne.

Napf.: vodni plochy, pohledy do krajiny, skalni Gtvary, staré stromy, cerné skladky, priimyslové stavby, satelitni méstecka
Ekologie - kdy krajiny tvofi vhodné podminky preziti i dalSim organismim.

Napf.: chranéna Gzemi, biokoridory - pasy umoznujici migraci organismU( (meze v polich), prostfedi cenna z hlediska
vyskytu vzacnych organismi - kvétnaté louky, listnaté lesy, mokrady

Historie - kaZda krajina ma urcitou historii, kterou tvofi soubéh historie vyvoje pfirody a vlivu pfirodnich podminek
a jejiho ovlivihovani ¢lovékem.

Napf.: hrady, zamky, staré budovy, mlyny, statky, ale i Zeleznice &i tovarny

Hospodarstvi - jakym zplsobem muzZe krajinu vyuzivat ¢lovék, ¢im tato krajina prospiva lidem, ktefi ji obyvaiji.

Napft.: rozloha a vyuziti poli, lesG, lomy, elektrarny, ale i schopnost krajiny zadrzovat vodu a zabranovat tak povodnim
(vyskyt travnatych ploch, lest, mokradu ....)
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* DOPLNUJICI INFORMACE:

Scénar je literarni dilo urcené k dalSimu zpracovani v divadle ¢i filmu. Vétsina scénari vypada tak, Ze na kazdé
strance jsou dva sloupce. V levém je popis toho, co pfi dialogu postava déla, jaka hraje hudba atd. V pravém
sloupci je napsano, co postava fika. Navic pfi dvodu nové scény ¢i zméné v celkové scéné je nadpis nebo
poznamka pres celou Sifi scénare.

Pro potreby filmu existuje také technicky scénar, ve kterém jsou kromé téchto informaci pouZity také informace
0 umisténi kamery a jak ma kamera postavy zabirat.

KROK ¢é. 3

Kazdému tymu dejte videokameru. Pokud Skola nema videokamery k dispozici, mohou Zaci natacet film na fotoaparaty ¢i své
mobilni telefony.

Zé&ci se ve skupinach vydaji do okoli §koly a nataéeji film podle svého pfipraveného scénare. Tento scénaf je mozné upravovat
a doplnovat dle situace v terénu. Toto nataéeni mize s ohledem na bezpecénost zZakl probihat pfi spole¢né vychazce v okoli
Skoly, nebo se Zaci vydaji do okoli v samostatnych skupinach. Vybér varianty zalezi na schopnosti zakl a okolni prostredi
Skoly. Na tento Ukol maji zaci pfiblizné 45 minut.

Varianta pro realizaci vystavu - Zaci dostanou i fotoaparat a ve skupiné béhem nataceni i tymovy fotograf pofizuje snimky
z nataceni a snimky krajiny.

KROK ¢. 4 Sestrihani filmu

Vzhledem k velké ¢asové i odborné narocnosti je mozné tento krok také délat v nékolika variantach.
1) Promitnout si film v nesestfihané varianté - stfihy provadét pfimo pfi nataceni na kameru, pfipadné provést
jednoduché sestfihani pfimo v kamere, fotoaparatu ¢i mobilu.
2) Provést sestfihani ihned po navratu z terénu.
3) Ponechat sestFihénl’fiImu na nasledujici dny. Vhodnym feSenim je domluvit se s ucitelem informatiky a film sestfihat
pfi nékteré z hodin. Zaci si poté mohou film dokongit i doma. Prezentace filmU pak muize prob&hnout pfi spole¢né
hodiné, nebo pfi nékteré ze Skolnich akci.

Pro sestfihani filmu existuje velké mnozstvi pocitacovych program. Pro vyuZiti ve Skole doporucujeme vyuZit program Windows
Movie Maker, ktery je standardni soucasti operacnich systém(i MS Windows. Struény navod k praci s timto programem
naleznete na CD, které je soucasti tohoto vyukového balicku. Druhou vhodnou variantou je software dodavany vyrobcem
daného pristroje, kterym je bylo video nataceno, pfipadné software, ktery ma dana skola k dispozici a vyuziva.

VARIANTA

Aktivita neni povinnou soucasti programu. Je mozné a z ¢asovych ddvodU i vhodné ji realizovat naptiklad v samostatném dni.
Je mozné ji napfiklad spojit dalSi vyukou v terénu (zemépis, pfirodopis). Na nataceném filmu pak Zaci mohou pracovat i dal
samostatné napriklad v rdmci rocnikové prace.

Zdroj:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sc%C3%A9n%C3%A1%C5%99.
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7. Vystava

GiSLO MATERIALU: MT7 Vystava

AUTOR: Mgr. Jan VrtiSka, Ing. Eva Horejcova

KLIGOVA AKTIVITA: piiprava a realizace vystavy, tvorba pozvanky
CASOVA DOTACE: 90 minut

POMUCKY: mimo obsah balicku: pocitace, tiskarna, dataprojektor
KLIGOVE POJMY: vystava, vernisaz, pozvanka

POPIS CINNOSTI

V posledni aktivité Zaci pripravuji a realizuji vystavu o krajiné z materiald, které vytvorili v aktivitach predchozich.

KROK é. 1

Zaci nadale pracuji ve stejnych tymech. Jejich Gkolem je pfipravit vystavu o krajiné z material(l, které vytvofili v predchozi
aktivité. Kazda skupina nejprve vytvori svij navrh, jak by vystava méla vypadat (kde bude umisténa, kdy probéhne...). Pofizené
fotografie je mozné v dostatecné kvalité vytisknout i na barevné tiskarné ve skole.

Tymy se navzajem seznami se svymi predstavami a spoleéné dohodnou definitivni podobu vystavy. KdyZz se tymy nebudou
schopné na nékterych oblastech shodnout, nechte je hlasovat.

Ucitel koriguje kone€nou podobu planu vystavy tak, aby byla proveditelnd s ohledem na moznosti vyuziti prostor ve Skole,
Casu realizace vystavy apod.

VSechny dohodnuté podrobnosti si tymy zapisi, aby podle nich mohly vytvaret pozvanku.

DalSim ukolem kazdého tymu je vytvorit na vystavu pozvanku. K jejich tvorbé pouzijte napfiklad program Microsoft Word nebo
Malovani. Pozvanka by méla obsahovat zakladni Gdaje o vystave, na kterych se tymy dohodly, a doprovodné fotky Ci ilustrace.
Vzniknou tak Gtyfi varianty pozvanek. Potfebny pocet pozvanek nechte zaky vytisknout.

Z&ci pred vernisaZi instaluji vdechny &asti vystavy, pfipravi projekci videi, ob&erstveni apod. podle pfipraveného scénare
a roznesou pripravené pozvanky.

Z&ci s pomoci uditele realizuji vernisaZ vystavy a na vystavu priibé&zné dohlizeji béhem jejiho priibéhu.



