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CASOVA DOTACE:
CILOVA SKUPINA:
POCET ZAKU:
CiL:

ANOTACE:

BABO, RAD!

11 vyucovacich hodin (11x45 minut)
2.-5. roénik ZS
20-32 (jedna tfida)

Zaci poznaji a pozoruji ekosystém v okoli své Skoly, zapisi vysledky pozorovani. Zaci se seznami
s pojmem ekosystém a s vyznamem rovnovahy ekosystému, vyjmenuji priciny a disledky naruseni
rovnovahy ekosystému. Zaci urdi druh ekosystému a rozpoznaji, které organismy do kterého
pfirodniho prostfedi patfi. Zaci znaji pojem domino efekt, uvedou pfiklad domino efektu v pfirodé
i v Zivoté, rozvijeji schopnost spoluprace ve skupiné a schopnost se rozhodovat. Zaci umi pouZivat
rGizné metody rozhodovani. Zaci umi posoudit metody rozhodovani a na zékladé vlastniho vybéru si

vhodnou techniku zvoli.

Dnesni doba si 7a4da hbité feSeni problémd. Zivotem leh&eji proplouvé ten, kdo vi, co a jak dé&lat ve
které situaci, a kdo si sv(j nazor a postoj umi obhajit.

Procvicte se Zaky uméni feseni problémU a rozhodovani se v situacich vSednich i nevSednich, ale vzdy
s tématikou vztahu Clovéka k Zivotnimu prostredi.

Tematicky okruh:

1. prifezové téma:

Environmentalini vychova
e Ekosystémy

2. prifezové téma:
Tematické okruhy:

Osobnostni a socialni vychova

 Reseni problémi a rozhodovaci dovednosti
e Hodnoty, postoje a prakticka etika

* Kreativita

Vzdélavaci oblasti:

Clovék a jeho svét, Jazyk a jazykova komunikace

Prinos k rozvoji
osobnosti Zaka
v oblasti postoju
a hodnot:

e Vede k uvédomovani si hodnoty spoluprace a pomoci

e Vede k uvédomovani si hodnoty rdznosti lidi, nazor(, pfistupll k feseni problémi

e Vede k pochopeni vyznamu a nezbytnosti udrzitelného rozvoje jako pozitivni
perspektivy dalSiho vyvoje lidské spoleCnosti

* Vede k vnimavému a citlivému pfistupu k pfirodé a pfirodnimu a kulturnimu dédictvi

P¥inos k rozvoji

a schopnosti:

osobnosti Zaka v oblasti » Prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztaht ve tfidé i mimo ni
védomosti, dovednosti e Utvari a rozviji zakladni dovednosti pro spolupraci

e Napomaha k zvladani vlastniho chovani

e Umoznuje ziskat zakladni socialni dovednosti pro feSeni slozitych situaci (napf.
konfliktd)

* Rozviji porozuméni souvislostem v biosfére, vztahlim ¢lovéka a prostredi a disledkiim
lidskych ¢innosti na prostredi

Obsah balicku:

Metodika pro ucitele

Slozka pracovnich listl: PL1_Z&znamovy list Rostliny, PL2_Zaznamovy list Zivogichové,
PL3_Kdo kam patfi, PL4_Domino, PL5_Hmyzi svét

Prezentace: PR1_Rovnovaha, PR2_Ekosystémy, PR3_Domino efekt, PR4_Babo rad!,
PR5_Hmyz

Zalaminované materialy: ZM1A a B_Rostliny a Zivodichové, ZM2_Domino navod, ZM3_
Puzzle hmyz

Karty: Reflexe hodiny, Domino, Otazky a soufadnice

Zalohové CD

Lano 6,5m dlouhé

Hmyzi domecek

balicku:

Pomiicky mimo obsah Dataprojektor, interaktivni tabule s audio vystupem, nlizky, psaci potfeby, pastelky,

PC sestava, pastelky, fotoaparat, lepidlo
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Metody prace:

e Hryasoutéze

e Prace s interaktivni tabuli

e Skupinova prace

e Samostatna prace

e Hra, rolova hra, pohybova hra
» Rizena diskuze

e Prace s pracovnimi listy

¢ Prace ve dvojicich

e Vytvarna ¢innost

¢ Pozorovani

Poznamky:

Vénujte pozornost webovému rozSifeni vyukového programu na www.evvoluce.cz
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Za skolou

NAZEV MATERIALU: MT1_Za $kolou

AUTOR: Bara Paulerova, Kristina Zlibkova

KLIGOVA AKTIVITA: pozorovani, zapis vysledkd pozorovani, fotografovani, prace s poéitaéem, prochazka, poznavani
bé&znych rostlin a Zivocichu

CILE: Zaci poznaji a pozoruji ekosystém v okoli své Skoly, zapisi vysledky pozorovan.

CASOVA DOTACE: 3 vyugovaci hodiny (1 x 90 minut v terénu, 1 x 45 minut ve tfid&)

POMUCKY: z bali€ku: PL1_Z&znamovy list Zivodichové, PL2_Z&znamovy list Rostliny, ZM1A a B_Rostliny

a zivoCichové; mimo obsah balicku: pastelky nebo digjtalni fotoaparat, pocita¢ s pfisluSenstvim,
psaci potreby, poznamkovy blok, nlzky, lepidlo, nauc¢na literatura o pfirodé (viz nize) nebo
pfipojeni na internet, nasténka/magneticka tabule/balici papir, provazek nebo barevny papir

KLICOVE POJMY: ekosystém, prostredi, organismy, pozorovani, zapis

POZNAMKA: Pro nizsi rocniky doporucujeme pracovat spolecné jako tfida, na tfidu pak postaci jeden
fotoaparat, zaznamovy list vypliujte rovnéz spolecné nebo dle vaseho Gsudku. Pro 4. a 5.
rocniky je mozné rozdéleni do skupin po 4 az 5 Zacich.

POPIS CINNOSTI:

Zaky &eka venkovni (kol, ve kterém pozoruji okoli $koly (Skolni dv(ir, hfist&, blizky park) a své pozorovani zaznamenavaji. Na
zakladé vlastnich poznamek poté ve tfidé vyplni pracovni list, rekonstruuji pozorovany ekosystém a hledaji mezi jeho ¢astmi

RovnéZ vyskyt rostlin a Zivogichl ze ZM1A a B_Rostliny a Zivogichové by béhem zimnich mésici byl silné omezen.

KROK ¢. 1

Seznamte zaky s Ukolem a s prlibéhem nasledujici aktivity. Vydate se s zaky na misto, kde budou pozorovat pfirodu a ve
skupinach plnit zadané tkoly. Ukoly, které budou Zaci venku plnit, jsou napsané na ZM1A a B_Rostliny a Zivocichové.

Nejprve rozdélte zaky do skupin, u mladsich doporucéujeme mensi skupiny (Gplné staéi dvojice), u starSich zakl to mohou byt
trojice nebo Ctvefice. Pro déleni miiZzete pouZit rozfazovaci kartiCky nebo nechat Zaky utvofit skupiny dle vlastni volby.

Potom rozdejte do kazdé skupiny ZM1A a B_Rostliny a Zivoéichové. Spoleéné prectéte Gkoly.

KROK ¢. 2

Nyni je na Zacich, aby zvolili, kde budou Ukoly plnit. V pfipadé, Ze je u vasi Skoly dostupné pouze jediné vhodné misto
(s kouskem pfirody), tento krok odpada. Pokud méate moznosti vice, nechte tuto volbu vyfesit Zaky. Zaci nejprve navrhuji, na
jaka mista by se dalo vibec jit (kolni hfist&, Skolni zahrada, blizky park, louka, les apod.). Zaci by méli dojit ke shodé, kde se
jim budou Ukoly nejlépe plnit.

Muzete s nimi vyzkousSet nékterou z technik rozhodovani ve skupiné. Napfriklad:

 Hlasovani. Kazdy zak hlasuje pro jeden navrh a navrh s nejvy$sim poctem hlasl je navrhem vitéznym. Je to rychla
a efektivni metoda, mize ovSem dojit k rovnosti hlasu.

« Diskuzni metoda feky. Zaci se na feSeni domlouvaji nejprve ve dvojicich, kdyZ dojdou ve dvojici k feSeni, domlouvaji
se dvé dvojice spolu a opét musi dojit k vysledku. Takto se skupiny spojuji, dokud nedojde k vysledku cela skupina.

této diskuzni metody uc¢i komunikovat, vyslovovat a pfijimat nazory.

e Metoda pro a proti, ktera se voli zejména tehdy, pokud se Zaci nedokazou rozhodnout, zda dané reseni zvolit i nikoli.
Do dvou sloupct se zapisuji klady a zapory daného feSeni a pracuje se s nimi - podtrhava se to dllezité a Skrta
nepodstatné.
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TIP:

Dle ¢asovych moznosti vyberte se zaky takové prostredi, ve kterém je pro né co nejvice moznosti k pozorovani.
Park je mnohem lepSi neZ parkovisté nebo betonova plocha.

* DOPLNUJIC INFORMACE:

Mésta a vesnice vytvareji zcela zviastni Zivotni prostredi, nebot jej ¢lovék svymi aktivitami neustale
poznamenava. Sidlisté se rozsiruji, oblaka koure z prumyslovych budov i z dopravy maji dopad na kvalitu

ovzdusi, vypusti kanalizace stale ¢asto ovlivriuji vodni toky a ni¢i se tak i ty nejodolnéjsi organismy. Mnoho
rostlin i Zivo¢icht mizi z mist, ktera ¢lovék pretvoril, a na jejich misto pak nastupuji zcela nové druhy.

KROK ¢. 3

NezZ vyrazite, spoleéné zopakujte pravidla bezpecného pohybu venku. Kazda skupina si s sebou ven vezme zadani Gkol(,
poznamkové bloky a tuzky.

Alternativou pro starsi déti jsou fotoaparaty, dostupné pripadné na mobilnich telefonech. Fotografovani zakim prinese
mozZnost zaznamenat vétsSi mnoZstvi rliznych pozorovanych objektd, je ale dalezité, aby si fotografie Cislovali, a ke kazdé
fotografii zaznamenali, co foti, ke kterému je to Gkolu a dalSi odpovédi dle zadani.

Tato varianta vede zaroven ke zlepSeni pocitacové gramotnosti pfi nasledném zpracovani fotografii. Zvolte ji vSak pouze
v pfipadé, Ze mate dostupnou vypocetni techniku pro zpracovani a tisk fotografii.

Venku srozumitelné ohraniéte prostor, ve kterém se mohou Zaci pohybovat, pracovat a pozorovat ekosystém, a stanovte
casovy limit, do kdy maji mit Zaci pozorovani hotové.

' TIP:

Jako bonusovy Ukol na venkovni priizkum muZete Zak(im zadat, aby zaznamenali priklady, kdy se jim néco nelibi:
jak se kdo chova, kde se citili Spatné, a kde se jim cestou nelibilo a podobné. Napriklad auto, které jelo rychle/
zasmrdélo pod nos, nebo Ze Pepa a Tonda soutézili, kdo cestou zaslapne vic mravencd, Ze se museli vyhybat
hovinkiim na chodniku apod.

KROK ¢. 4

Po navratu do tfid si Zaci ve skupinkach, ve kterych pracovali, sesednou okolo lavic.

Kazda skupinka si veprostred rozlozi poznamkové bloky s obrazky a zaznamy z venkovniho prizkumu.

Pokud jste zvolili variantu s fotoaparatem, nejprve za pomoci vypocetni techniky a pfisluSnych komponent( (kabely apod.)
upravte fotografie organismu a vytisknéte je.

Kazda skupinka ma za Ukol vybrat ze vSech pozorovanych Zivocichl a rostlin 2-3 Zivoéichy a 2-3 rostliny, které jim prijdou
nejzajimavéjsi. Vybér mlzete zrealizovat za pomoci nékteré z vySe uvedenych rozhodovacich technik ve skupiné.

Vybrané ZivocCichy a rostliny potom skupiny predstavi ostatnim. Zkuste vybér koordinovat tak, aby se organismy ve skupinach
neopakovaly a ve vysledku byl vybran stejny pocet organismi, jako je Zak(. Vybrané organismy ve skupiné si Zaci mezi sebe

rozdéli tak, aby kazdy zak byl ,patronem* jednoho organismu (Zivoc¢icha nebo rostliny).

| BT

Pokud Zaci budou mit ve svém vybéru néjakou houbu, vysvétlete jim, Ze houba neni rostlina ani Zivocich, ale
specialni typ organismu, o kterém se budou jesté ucit. Narozdil od rostlin postrada zelené barvivo (chloroplasty)
a narozdil od Zivoc¢ichl maji bunky hub pevnou bunéénou sténu. Rozdilli je vSak mnohem vice, véetné toho, Ze

houby nekvetou, ale vytvafi vytrusnice (to budou Zaci potfebovat védét pri vyplhovani nasledujiciho pracovniho
listu, kam tento fakt zapisi).
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KROK ¢. 5

Rozdejte kazdému Zakovi PL1_Zaznamovy list Rostliny nebo PL2_Zaznamovy list Zivogichové podle toho, zda bude patronem

rostliny nebo Zivocicha. Kazdy Zak dale vypini k vybranému organismu pracovni list: do rameckl muZze kreslit, psat nebo
vlepovat vytiSténé fotografie a obrazky, zalezi na vasi volbé.

UmozZnéte Zakam, aby b&hem prace méli k dispozici internet nebo literaturu o rostlinach, Zivogisich a ekosystémech v Ceské
republice. Idealni je, aby kazdy zak mél po ruce alespon jednu knihu, pfipadné alespon jednu knihu do skupiny. Vhodné jsou
napfiklad Jifi Ciharf a kolektiv, Pfiroda v Ceské a Slovenské republice, Academia 2002, nebo Milo$ Andéra, Encyklopedie nasi
prirody, nakladatelstvi Slovart 2000, vSechny dostupné atlasy rostlin a ZivoCichU. Z webovych stranek o pfirodé doporucujeme
napriklad:

www.priroda.cz

www.biolib.cz

www.prirodainfo.cz

Alternativa: Vyplnit pracovni list po rozdéleni organismi muZete nechat zaky za domaci Gkol. Tuto variantu doporucujeme,
pokud nemate k dispozici dostate¢né mnozstvi vhodné literatury nebo moznost pfistupu na internet.

KROK ¢. 6

Z vyplnénych pracovnich listli nyni zrekonstruujete pozorovany ekosystém tak, Ze vytvofite spolecny plakat. K tomu je vhodna
nasténka, magneticka tabule, pfipadné balici papir vétSich rozmérd, ktery si pak ve tfidé budete moci vyvésit.

Plakat zacnéte tvorit rostlinami, nejprve témi, které dorlstaji velké vysky a potom témi mensimi, teprve potom umistujte
ZivoCichy. Zkuste pracovni listy s organismy umistovat na plakat tak, jak jste je pozorovali nebo do vzajemné blizkosti podle
toho, jestli je mezi nimi néjaka souvislost.

Nechte zaky svoje vyplnéné pracovni listy umistovat na plakat postupné samotné, vidy umisténi jednotlivych organismu se
vSemi diskutujte, ptejte se Zakl po divodech jejich rozhodnuti: Pro¢ ses rozhodl umistit tvj organismus pravé sem?

KROK ¢. 7

KdyZz mate vSechny organismy umisténé, pouzijte provazek nebo vystfinnéte Sipky z barevného papiru, pomoci kterych do
vaseho ekosystému zanesete souvislosti mezi organismy.

Napf. Sipka od broucka lesknacka k pampeliSce, na kterou napiSete: Lesknacek se Zivi nektarem z kvétu pampelisky. Nebo
Sipka od veverky k dubu, na kterou napiSete: Veverka si v dutinach starych dubl rada déla doupé a zZivi se Zaludy.

KROK ¢. 8

Nyni se vratte k bonusovym Gkoldm z venkovniho pozorovani: Bylo néco, co se vam nelibilo? Plsobilo néco $patné na vase
vybrané organismy? Vezméte barevny papir (napr. Sedy), zapiSte to na né€j a pfipevnéte do vaseho plakatu.

Napf. Pepa s Tondou zaSlapovali mravence, sedmikraska u cesty byla cela zaprasena apod.

Zkuste navrhnout zplsoby, jak tyto problémy vyresit a feSeni opét pomoci barevného papiru (idealné jiné barvy, napf. rizoveé)
pripevnéte do plakatu. Mlzete timto vhodnym fesenim prekryt i pavodni problém, ktery jste vyresili.
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Rovnovaha

NAZEV MATERIALU: MT2_Rovnovaha

AUTOR: Mgr. Kristina Zabkova, Bara Paulerova

KLICOVA AKTIVITA: préace s interaktivni tabuli, pohybova aktivita ve tfidé

CILE: Z&ci se seznami's pojmem ekosystém a s vjznamem rovnovahy ekosystému, vyjmenuji pFiciny
a dusledky naruseni rovnovahy ekosystému.

CASOVA DOTACE: 2 vyuovaci hodiny (2 x 45 minut)

POMUCKY: z balicku: PR1_Rovnovéaha, karty Reflexe, lano; mimo obsah balicku: interaktivni tabule, pocéitac

KLIGOVE POJMY: ekosystém, rovnovaha

POZNAMKA: material navazuje na MT1_Za Skolou

POPIS CINNOSTI:

Z&ci se pomoci prace s interaktivni tabuli seznamuji s pojmem ekosystém. Co to je ekosystém, jak funguje a jaka v ekosystému
funguji pravidla.

KROK ¢. 1

Promitnéte 7Zakim snimek ¢. 2 z prezentace PR1_Rovnovaha, na kterém jsou obrazky a slova. Ukolem je slova spravné
prifadit k obrazkdm. Zejména v nizsich rocnicich seznamte zZaky s obrazky a se slovy, rozvedte diskuzi o jednotlivych pojmech,
co je na obrazku, zda se s timto pojmem jiz nékdy nékde setkali, jaké maji na setkani vzpominky, co se jim pfi tomto slové
vybavi a podobné.

Prejdéte na snimek €. 3 a vyzvéte Zaky, aby slova rozdélovali do skupin tak, jak si mysli, Ze k sobé mohou patfit. Nechte Zaky
pfemyslet a umoZnéte jim, aby slova rozdélovali do skupin dle vlastnich napadti. Zaci necht chodi k tabuli a slova pfeskupuji
a presouvaiji. Vzdy se Zaka u tabule zeptejte, pro¢ rozdélil slova prave takto, co jim vybrana slova spojuje, co maji spolec¢ného.

ZAaci mohou tfidit slova do skupin podle riiznych kritérii a v tomto momentu jsou vechna rozdéleni spravna.

' TIP:

Ve vysSich tfidach mulzete Zaky rozdélit do skupin a vyhlasit soutéz, ktera skupina vymysli co nejvice moznych
klict, podle kterych se daji obrazky rozdélit. Tato feSeni Zaci zapisuji do sesit(.

Mozna feseni jsou napriklad: délka slov, zacate¢ni pismeno, to ale vzdy bude zbyvat néjaké slovo. Zadani upresnéte, aby Zaci
slova rozdélili do 3 skupin a to tak, aby Zadné slovo nezbylo nezafazené, a kazdé slovo bylo pouZito pravé jednou.

Zde jiz tolik moznosti neni, ale nechte zaky premyslet. MozZna feSeni spolecné diskutujte.

9 Na snimku €. 4 jsou slova rozdélena do tfi skupin, nyni nechte zZaky premyslet, pro¢ jsou slova pravé v téchto
®  skupinach.
> Pojmy jsou rozdéleny dle ekosystému, ve kterém se v prirodé nejéast&ji vyskytuji. Zaci pojem ekosystém nemusi znat

a mohou pouzivat jina, jim blizSi vysvétleni jako napfiklad druhy nebo typy prostfedi a podobné.

Rybnik, kachna, pulec, vodni fasa, kapr
Les, srna, datel, mravenec, smrk
HFisté, Zizala, havran, sedmikraska, kos

Zeptejte se zaku, zda by dokazali skupiny jesté doplnit.
MOZNE RESENT:
Rybnik, kachna, pulec, vodni fasa, kapr - vrba, rakos, komar, ...

Les, srna, datel, mravenec, smrk - zajic, lesni mravenec, klisté...
HFisté, Zizala, havran, sedmikraska, kos - pampeliska, psi hovinko, ...

VN
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9 Rozvedte se Zaky diskuzi o téchto skupinach.

Proc¢ tato slova patii k sobé?
Pro¢ kapr nepatii do lesa? Co by mu tam chybélo?

* DOPLNUJICI INFORMACE:

Ekosystémem je soustava alespon jednoho Zivého prvku a jeho vztahu k okoli. Nezalezi na velikosti;
ekosystémem je jak kaluZ, ktera se ¢as od ¢asu vytvori v dutiné stromu, tak i ocean nebo les. Ekosystémem je
tedy ucelena c¢ast prirody, ktera ovsem neni uzaviena, ale komunikuje s ostatnimi ¢astmi pfirody.

V nasi prirodé se nachazeji dva typy ekosystému:

e pfirozeny - pfirozeny prirodni ekosystém s minimalnimi nebo Zadnymi zasahy ¢lovéka. Druhové bohaté
Uzemi s niZsi produkci. Tyto ekosystémy jsou schopné autoregulace a vyvoje, pfi asteCném poruseni
ekosystému maji moznost obnovy.

e umély - dnes prevazujici typ ekosystému. Vznikl zasahem ¢lovéka. Lze mezi né zaradit pole, louky, zahrady,

parky, lesy, rybniky, pfehrady, akvaria... Druhové méné pocetné, proto nestabilni, snadno narusitelné
ekosystémy, které nejsou schopny autoregulace.

Na snimku €. 5 si se tfidou vytvorte jeden z uvedenych ekosystéml. Nechte zaky na tabuli namalovat napfiklad ekosystém
ve slozeni rybnik, kachna, pulec, vodni fasa, kapr. MUZete pouZit obrazky nabidnuté v galerii smartboardové aplikace. P¥i
kresleni se se tfidou bavte o poCtu ryb a kachen na rybniku. Po strané tabule mizete zapisovat, které organismy v rybniku
Ziji.

9 Kolik kachen asi mizeme na takto velikém rybniku nakreslit? A kolik kaprt nebo jinych ryb asi v rybniku plave?
Po dokonceni Gkoll na interaktivni tabuli se zZak( zeptejte, co se stane, pokud nakreslime hladinu rybnika plnou
kachen.

> Hodné kachen nebude mit dostatek potravy. VSechno, co pljde zkonzumovat, kachny seZerou. NaruSi tim Zivot
v rybniku, kde zbude jenom prazdna voda bez Zivota.

Jak se bude vyvijet situace, kdy bude na rybniku pfiliS mnoho kachen (nebo jiného druhu - napfiklad ryb) a zacne
chybét potrava?

V °V

Pfiroda zvoli cestu omezeni poctu daného druhu, ktery se v prirodé pfFiliS rozmnozil. Pocet kachen pfirozené klesne
a ustali se opét na béZzném poctu. Omezeni potravy vede k vymreni ¢asti kachni populace, jejich poéet mohou
regulovat také pfirozeni nepratelé, jako napfiklad orel, liSka, kuna. Schopnost vracet se pfi vychyleni z rovnovahy zpét
do puUvodniho stavu je dlleZitou vlastnosti pfirody.

Jak by takovy rybnik mohl vypadat, je zobrazeno na snimku ¢. 6.

Ukazte si se zaky, co to je rovnovaha. Na snimku €. 7 je vaha. Rovnovaha nastava tehdy, pokud jsou na obou miskach zavazi
o stejné souhrnné hmotnosti. | kdyz zavazi nejsou stejnd, mohou byt v rovnovaze, pokud jich na misku dame spravny pocet.
Ubereme-li zavazi na jedné misce, aby byla zachovana rovnovaha, musime ubrat i na misce druhé. Nechte zaky chvilku
pridavat a ubirat zavazi. Poté prevedte diskuzi na pfirodu.

Pfirodu si Zaci mohou predstavit jako vahu s mnoha miskami. A vSechny misky musi byt vyvazené, celd vaha musi byt
v rovnovaze. Na misky napfiklad mizete dat organismy z obrazku rybnika, tj. kachny, Zaby, pulce, vodni fasy. Pokud bychom
napfiklad pridali hodné kachen, miska s kachnami by Sla dol(i a pfiroda se bude snaZzit tuto nerovnovahu néjak vyresit.

KROK ¢é. 3

K nasledujici aktivité potfebujete dostatedny prostor. Zaci v kruhu se chytnou provazu a postavi se tak, aby méli vdichni nohy
u sebe. Ukolem 7akil je natahnout lano, natdhnout ruce a nohy mit stale u sebe. Zvladnuti Gkolu znamena, Ze 7&ci jsou
VvV rovnovaze, provaz tvori napnuty kruh, Zaci se ho drzi. Nyni ukaZzte na jednoho Zaka, ktery jediny se smi pohnout. Tento zak
ma narusit rovnovahu provazu. Snazi se na provaz napriklad poveésit, nebo se odpoji, napfiklad tim, Ze se pusti nebo, Ze se
postavi na nohy. Co se stalo s ostatnimi zaky? Museli néjak zareagovat? Zaznamenali néjaky pohyb?
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Pravdépodobné dokazali vychyleni jednoho Zzaka vyrovnat a vypadnuti jednoho zaky nemélo na rovnovahu zasadni vliv. UrCete

nyni na dva nebo tfi Zaky, ktefi se pusti, nebo zavési na provaz a vychyli tak jinak jiz stabilni systém. Tito Zaci se pak mohou
zavésit na jiné Zaky a posilit jejich vliv na provaz.

? Bylo to téZsi, nez kdyz se odpojil jenom jeden Zak? Pro koho bylo nejtéZsi se se ztratou rovnovahy vyrovnat?

Srovnejte se zaky ekosystém ,zaci a provaz“ s ekosystémem napftiklad rybniku nasledujicim zpisobem: Rozdélte zakim role.
Néktefi budou ryby, jini kachny, dalSi vodni fasy, pulci apod., dle vaSeho uvazeni. Mlzete pouzit jakykoli ekosystém. Priblizné
Ctyfi Zzaky ponechte stranou, tito Zaci se budou dle vasich pokyn(i pridavat k ostatnim.

Nyni Zaci vyrovnaji pfirodu (lano) do rovnovahy, budou napinat lano jako v predesSlé ¢asti. AZ se jim to povede, urCite, Ze se
premnozili kachny a dva ze Zaku, ktefi doted stali stranou, pUjdou co nejbliZze ke kachnam a chyti se provazu. AZ se Zaci
srovnaji a lano bude opét vyrovnané, pridejte zbyvajici Zaky ke kachnam. Nyni maji zZaci ekosystém rybnik v nerovnovaze, je
zde pfilis mnoho kachen, proto rychle mizi vodni Fasy, nebot je kachny vSechny sezraly. Zaci - vodni Fasy se tak z ekosystému
odpoiji. JelikoZ nejsou ve vodé vodni fasy, neni ve vodé dostatek kysliku a umiraji jak ryby, tak pulci. Krom toho jsou vodni fasy
pro ryby potravou. Zaci predstavujici pulce a ryby se proto rovnéz odpoji. Na lané tak jsou jiz pouze kachny, kterych je hodné,

ale protoZe nemaiji co Zrat, umiraji a pousti se lana.

KROK ¢. 4

V prezentaci na snimku ¢. 8 nechte Zaky domalovat linky - ¢ary, které budou znacit zavislost organismd v ekosystému.
Napfiklad kachna bude spojena s vodni fasou a rybnikem, pulec s vodni fasou, rybnikem a s rybou, protoze se navzajem
ovliviuji.

Spravné feSeni odhalite na nasledujicim snimku.
? Pro¢ je rovnovaha tak duilezita? Kde vSude se kolem sebe setkavame s rovnovahou?

Hodinu zakonCete zavérecnou reflexi napfiklad s pomoci karet Reflexe. Nechte si Zaky losovat karty a odpovidat na otazky,
pfipadné dokoncovat véty.
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Ekosystémy
NAZEV MATERIALU: MT3_Ekosystémy
AUTOR: Mgr. Kristina Zabkova, Bara Paulerova
KLICOVA AKTIVITA: prace s interaktivni tabuli, pohybové aktivity ve tfid&, prace s pracovnim listem, hry na pozornost
a vlastni Gsudek, hry na rozvoj spoluprace
CILE: Zaci uréi druh ekosystému a rozpoznaji, které organismy do kterého pfirodniho prostiedi patfi.
CASOVA DOTACE: 1 vyuéovaci hodina (1 x 45 minut)
POMUCKY: z balicku: PR2_Ekosystémy, PL3_Kdo kam patfi, karty Reflexe; mimo obsah balicku: interaktivni
tabule, pocitac
KLICOVE POJMY: ekosystém, pfirodni prostiedi
POPIS CINNOSTI:

Z&ci se pomoci prace s pracovnim listem a prace s interaktivni tabuli seznamuji s rdznymi druhy pfirodniho prostfedi. Vyklad
je oziven fadou her a pohybovych aktivit.

KROK ¢. 1

Pfed promitnutim snimku zakazte zakim mluvit. Promitnéte zakim snimek ¢. 2 z PR2_Ekosystémy. Dejte zakiim ¢as na
prohlédnuti snimku, a pak je vyzvéte, at si stoupne ten, ktery na obrazku vidi néjaky nesmysl - néjakého Zivodicha, ktery
v tomto prostfedi bézné nezije, nebo rostlinu, ktera v tomto prostfedi bézné neroste.

Alternativa: Nechte Zaky spocitat, kolik nesmysl{ vidi, a potom je postupné vyzyvejte, at si stoupnou ti, kdo vidi 1,2,3,... 6
a vice nesmysl{.

Vyvolavejte zaky a nechte je nesmysly zakrouzkovat. Na obrazku je celkem 6 omyld, jsou to velbloud, ¢ap, obili, rakosi,
kamzik, sedmikraska. VSechny nesmysly si se Zaky vysvétlete.

P> RESEN:
Velbloudi se dnes vyskytuji v Jizni Americe, stfedni Asii a severni Africe. Pivodnim domovem velblouda dvouhrbého
jsou nahorni asijské stepi a polopousté, jednohrbého australské polopousté. Tomuto prostredi jsou dobre prizplsobeni
napfr. tim, Ze vydrzi bez vody aZ 45 dni, kdyZ maji Stavnatou potravu i déle.
Capa bilého mizeme potkat na loukach, u rybnikd, potok( a vihkych luk, poli a pastvin, nevyhybé se ani lidskym
obydlim. V lese by nemél prehled po krajing, ani by zde nenaSel pfrili§ potravy, kterou se Zivi (hraboSi, Zaby a dalsi
drobni ZivoCichové).
Obili je skupina trav, které lidé péstuji pro jejich semena. Mezi nejbéznéjsi druhy obili, se kterymi se miizeme na nasich
polich setkat, jsou pSenice, jeCmen, Zito, oves. V lesich se nepéstuji obvykle proto, Ze obili potiebuje pro svij rdst
dostatek svétla a Grodnéjsi pldu.

Rakos roste u vody - potfebuje ke svému Zivotu stale velké mnoZzstvi vody, aby kofeny byly vodou zaplavené. V takovych
podminkach (voda, podmacena plida) se stromlm nedafi. Proto rakos do lesa nepatfi, stromy v lese a rakos potrebuji
pro svUj Zivot jiny typ prostredi.

Domovem kamzika jsou predeviim horské louky a skalnaté svahy nad hranici lesa. Zivotu v nizSich polohach se
dokaze pfizpUsobit, v nasich lesich se vSak prakticky nevyskytuje, ackoli sem byl na poéatku 20. stoleti vysazovan.

Sedmikraska chudobka je béZny druh travnikd, luk, pastvin, mezi i okoli cest. Ke svému Zivotu potiebuje velmi mnoho
svétla, nesnasi stin, a proto bychom ji v stinnych lesich hledali jen tézko.

KROK é. 2

Rozdejte 74k(im PL3_Kdo kam patfi a nechte je vypracovat Gikol &. 1. Zaci barevné vybarvi slova na pracovnim listu pospojované
provazy. Zeptejte se zakd, co maji spolecného slova vybarvena modre, co slova vybarvena zelené a co slova vybarvena
cerveneé.



-
. I—.a1
'A *. .'
. * * -
eviopsky [ %, f £ i
socidini Mi : 5
NISTERSTVO SKOLSTVI, OF Vedblindai
- fondvCR EVROPSKAUNIE  MUADEZE A TELOUYCHOVY  peo kekurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

12

VSechna slova jedné barvy patii do urcitého ekosystému - prostfedi. Prostfedi bylo uvedeno jako prvni slovo (pole,
feka a les).

Pokud zaci nemohou odpovéd najit, napovézte jim otazkou, pro¢ napriklad pstruha nezaradite do pole.

Nyni si postupné predstavite nékteré druhy prostredi, jejich charakteristické rostliny a Zivocichy.

Snimek ¢. 3 Pole

Nechte zZaky presouvat na pole, co tam patii. Rozvedte se Zaky diskuzi, které dalSi Zivodichy a rostliny mohou na poli
zahlédnout.

> Na pole mohou Zaci presunout preslicku, bazanta, stfevlika, chrpu a zajice. Vrba roste u rybnika a borGvka v borovém
lese.

Snimek é. 4 Reka

> Do feky mohou Zaci presunout konipasa, lysku, jepici a pryskyinik. Kapr Zije ve stojatych vodach rybnik(, velryba
a meduza v mofich.

! TIP:

Zahrajte si se 7aky kratkou hru Zivot v proudu. Vytvofte ve tfidé ulicku (koryto Feky), ve které se bude proud
pohybovat. VSichni Zaci utvofi chumel natésno tak, aby byl jeden vedle druhého, ale zaroven tak, aby se cely
chumel mohl sou¢asné pohybovat vpred. Pohyb vpred ficnim korytem si vyzkouSejte, dbejte pfi tom na bezpecnost,
aby se zaci navzajem nestrkali, ruce musi mit po celou dobu u téla. Nyni mlzete zvolit jednoho Zéka, ktery si
zKusi jit proti proudu: postavi se do ulicky proti celé tfidé a na povel se chumel i vybrany Zak zacnou se stejnymi
bezpecnostnimi pravidly (ruce u téla, bez strkani) pohybovat. KdyZ se Zak prodere proudem na druhou stranu,
muzZete s nim zhodnotit, jak se citil, jak to bylo t€Zké, jaci ZivoCichové a jak se mohou proudu pfizpUsobit a zda

proud prinasi také néjaké vyhody (napf. pfinasi potravu).

Snimek €. 5 Les

Do lesa mohou Zaci presunout klisté, Stavel, hofc¢ak (hrib Zlucnik) a kalouse. Do lesa nepatii panda (tropické pralesy),
brambory (péstované na poli) a otakarek fenyklovy (pole, zahrady).

Snimek €. 6 Poust
> Na poust mlzete pfesunout fenka, leguana, chiestysSe a kaktus (opuncii). Svisti by na pousti s jejich aktivnim Zivotem

pres den v tak vysokych teplotach neprezili, Ziji na horskych loukach. Podobné domovem papouskl je tropicky destny
les (prales).

* DOPLNUJICI INFORMACE:

Poust je netrodna zemé s nedostatkem vody. Na pousti proto nerostou skoro Zadné rostliny, a proto ani
ZivoGichU tu neni pFilis. ZivoSichové, ktefi dokaZou preZit v tak extrémnich podminkach, musi byt tomuto
prostredi prizptsobeni. MlzZete se Zaky diskutovat, zda znaji nékteré poustni rostliny nebo zZivocichy a jak jsou
prizplsobeni Zivotu na pousti. U rostlin jsou to zejména rozvétvené koreny, silna ochranna vrstva na povrchu,
trny, chlupy a chmyri, které zabranuji vyparovani, pfipadné slouZi k zachycovani vihkosti ze vzduchu a také
ochrané pred neprateli. Nékteré rostliny preZivaji sucho v podobé semen, po kratkém desti stihnout vyrist,
vykvést a odplodit za 8-10 dni. Zivocichové pak obvykle sméfuji hlavni aktivitu do doby, kdy panuji pfiznivéjsi
teploty (ranni svitani, soumrak), pfed horkem se ukryvaji v norach a ¢asto maji velké vyrastky, napr. usi, které
pomahayji ochlazovat télo.
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TIP:

MUzZete zafadit kratkou pohybovou hru Na karavanu: Z&ci si jako karavana velbloud(l obejdou tfidu. Karavana
vypada tak, Ze je jeden velbloud pfivazany k druhému v fadé za sebou. Zaci utvoii fadu, kaZdy 7&k se predkloni,
levou ruku poda spoluzakovi za sebou mezi nohama a pravou rukou uchopi ruku mezi nohama spoluzaka pred
sebou. Vyucujici by mél dbat na bezpecnost pohybu v této poloze a vést karavanu okolo tfidy bezpecnou cestou
bez prekazek, protoze velbloudi v karavané maji pouze omezeny zorny Uhel.

Snimek €. 7 Lidska obydli

> Ve méstech miiZzeme potkat havrany, kavky, kosy, rizné druhy hmyzu, z rostlin pak vétSinou okrasné dreviny nebo kvétiny
péstované v parcich, napft. liliovnik tulipanokvéty. Ve mésté uréité nepotkdame vlka, ktery potiebuje ke svému Zivotu
souvislé lesy, ani roshatku, masozravou rostlinu chudych a podmacéenych pld (napf. raselinisté, baziny, pramenisté).

! TIP: Tématu ZivoCichl ve méstech se vénuje balicek Na nové adrese.

Snimek €. 8 Louky a pastviny

Na louky a pastviny mohou Zaci pfesunout kohoutek lucni, jetel luéni, krtka a Emelaka. Lednacek ficni Zije v kfovinach
v blizkosti potokU a fek a sasanka hajni je typickym lesnim druhem, ktery nesnasi pfimé slunce.

Snimek €. 9 Tropicky prales

> V tropickych destnych lesich nebo pralesich ziji gorily, tygfi, tukani ¢i bromélie a liany. Babocka pavi oko je motyl naSich
luk a dub je teplomilny suchomilny strom mirného pasma.

Snimek €. 10 Hory

> Ve vysokych nadmorskych vySkach nad hranici lesa Ziji kamzici, svisti, liSejniky a borovice kle¢. Lyska ¢erna je vodni
ptak, zdrZujici se na pomalu tekoucich fekach a rybnicich, nema problém ani s blizkosti clovéka. Ani snézenka by kvali
priliSnému mrazu nebo prilis vysoké snéhové pokryvce neprezila, dafi se ji v listnatych lesich, na loukach, parcich
a zahradach.

Snimek €. 11 Ocean

V oceanech byste ur¢ité mohli hledat kosatku, tunaky, plankton (mikroskopické rostliny i Zivo€ichové) ¢i sépie. Naopak
byste zde nemonhli potkat blatouchy, které rostou na brezich nasSich potokl, nebo raky, které by také slana voda
zahubila.

omy

TIP:

MuUZete si zahrat kratkou hru Rybicky, rybafi. Pokud mate ve tiidé alespon trochu mista, muZete si zahrat obratnostni
alternativu klasické honicky: Nékolik zaku (4-5) vytvori sit: stoupnou si vedle sebe a roztahnou nohy tak, aby se
SpiCkami navzajem dotykali nebo rozkrocenim prekryvali. Zaroven roztahnou ruce a chyti se, pfipadné muizZete
pouzit ukazovatko nebo dalSi predméty pro vétsi roz€lenéni sité. Takto vzniknou rlizna oka sité: mezi nohama
rozkroéenych 7ak(l a zemi, mezi nohama a rukama zak(, apod. Ukolem ostatnich je siti proklouznout tak, aby

se nedotkli 7adné &asti sité. Zaci tvofici sit se podle instrukci vyugujiciho mohou mirné vinit. Kdo se dotkne, je
chycena ryba.

Snimek ¢. 12 Raseliniste

Pro raSelinisté jsou typické raseliniky, brizy, klikvy, tetfev nebo zmije. Nikdy se tu nesetkate s hrochem, kolibfikem, ani
kaktusem.
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TIP:
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V prabéhu promitani prezentace a seznamovani se s rlznymi druhy prostredi si mlzZete zahrat hru Na prostredi:
Pro kazdy typ prostredi si stanovte heslo nebo jméno, kterym jej budete oznacovat, a UGkon, ktery po vysloveni
tohoto hesla ucitelem musi Zaci spinit. Hesla a Gkony mohou byt nasleduijici:

Hory (Himalaje, Tatry, Alpy, KrkonoSe) - stoupnout si na svoji zidlicku

Poust (Sahara, Gobi) - napit se

Oceéan, more (Pacifik, Atlantik, Rudé more, Stfedozemni more) - plavat = hybat rukama, jako kdyZ se plave
(pfipadné i lehnout bfichem na Zidli a hybat rukama i nohama)

Lidska obydli (Praha, New York, Tokio) - vytvofit mrakodrap = stoupnout si a na hlavu si polozit ucebnice, které
maji ten den ve Skole

Reka (Vltava, Amazonka, LuZnice, Labe) - zahoukat jako parnik
Prales - udélat opici - drbat se na hlavé a na bradé

KROK ¢. 4

Po promitnuti prezentace se vratte k pracovnimu listu a dokonéete Ukol €. 2.

> Spravna odpovéd je, Ze prirodnim prostredim gorily je destny prales, velblouda a kaktusu poust a kosatky ocean.

KROK ¢. 5

Zhodnotte nové poznatky zak( napfiklad za pomoci karet Reflexe, které zakim pomohou se vyjadrit. Zamérit se muzZete
nejenom na faktické znalosti ekosystému, ale zhodnotte také reakce a zplsoby rozhodovani pfi hledani nesmysld Gi pfi
pinéni pfikazd pfi hfe Na prostfedi. Zaci by méli sami vyhodnotit, nakolik se Fidili vlastnim Gsudkem a nakolik Gsudkem
ostatnich (napt. kdy si stoupli jenom kvuli tomu, Ze stal jejich kamarad/ka) a kdy se jim tento zplsob rozhodovani vyplatil
a kdy se naopak nevyplaci.
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Domino efekt

NAZEV MATERIALU: MT4_Domino efekt

AUTOR: Bara Paulerova, Kristina Zlbkova

KLICOVA AKTIVITA: prace s interaktivni tabuli, prace s pracovnim listem, hra, fizena diskuze

CILE: Z&ci znaji pojem domino efekt, uvedou pfiklad domino efektu v pfirodé i v Zivoté, rozvijeji
schopnost spoluprace ve skupiné a schopnost se rozhodovat.

CASOVA DOTACE: 2 vyudovaci hodiny (2 x 45 minut)

POMUCKY: karty Domino a ZM2_Domino navod, PR3_Domino efekt, PL4_Domino, interaktivni tabule,
pocitaé, pfipojeny k internetu

KLIGOVE POJMY: domino efekt, ekosystém

POZNAMKA: material miZe navazovat na MT2_Rovnovaha ¢i MT3_Ekosystémy

POPIS CINNOSTI:

Z&ci se uéi spolupracovat pfi soutéZni hie Domino, diky které si uvédomi souvislosti v ekosystémech. Seznami se s pojmem
domino efekt a vymysli pfiklady domino efektu ze Zivota.

KROK ¢. 1

Tfidu rozdélte na dvé poloviny a usporadejte prostor ve tfidé tak, aby byly tyto dva tymy oddélené hraci plochou, na kterou
rozmistite vSech 28 hracich karet hry Domino (obrazky dol().

KROK é. 2

Nyni vysvétlete pravidla hry Domino, ktera jsou uvedena v ZM2_Domino navod. Ujistéte se, Ze pravidla hry jsou vSem jasna.
Vyzvéte zaky, aby si vybrali dohromady po 8 kartach do kazdého tymu.

Alternativa: tuto hru miZete hrat i ve tfech tymech, v tomto pfipadé si kazdy tym bere na zacatku pouze 7 karet.

| T

Hra se da hrat i v méné soutézZivé alternativé, ve které naopak rozvijite schopnost kooperace. Cilem obou tym
neni zbavit se svych karet, ale naopak zapojit do fetézce vSechny karty véetné téch, které na zacatku lezi otocené
obrazky doll na hraci ploSe (Zadna karta nesmi z(istat nezarazena).

StarSi zaky muUzZete vyzvat, aby fadili karty tak, aby nakonec utvofili z karet uzavieny ,kruh“, pficemz se ale na
orientaci pokladanych karet nesmi oba tymy navzajem domlouvat.

KROK ¢. 3

Zvolte tym, ktery bude na tahu jako prvni. Tuto volbu mdzete realizovat riznym zplsobem: tym zvoli vyucujici, zastupci tym
si stfihnou nebo se sami dohodnou na zplsobu uréeni prvniho hrace.

Zahrajte hru a vyhlaste vitéze.

I e

MuUZete zaky motivovat néjakou cenou, ohodnocenim nebo Gkolem pro prohrany tym. Napf. ktery tym prohraje,
bude na konci hodiny uklizet tfidu.
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KROK ¢. 4

Nechte karty Domina leZet na hraci plose.

? Podivejte se na obrazky na kartach a reknéte, zda maji obrazky néco spoleéného.
> Jsou to vSechno obrazky véci a organismu, se kterymi se mlizeme setkat v pfirodé, konkrétné v jednom ekosystému
(typu prostredi): v lese.

? Dokazali byste popsat, jak spolu jednotlivé obrazky na kartach souvisi?

> VZdy je mozné néjakou souvislost popsat, nékdy se vSak prima souvislost hleda trochu slozZitéji.
Plda - voda: Kdyz prsi, voda se vsakne do puldy.
Plda - Slunce: Sluni¢ko pldu vysusuje.
Plda - srna: Srnka po pldé béha a Zivi se rostlinami, které by bez pady nemohly rist.
Voda - chrobak: Jako kazdy Zivocich ma i chrobak ve svém téle vodu a musi si ji dopliovat pitim nebo potravou.
Chrobak - smrk: Chrobak se ¢asto schovava pod jehli¢im smrku, prispiva k rozkladu opadaného jehlici.
Chrobak - rys: Chrobak se Zivi odumrelymi organismy, tedy i rysem, pomaha rozkladat jejich téla.
Rys - smrk: Rys se ¢asto pohybuje ve smrkovych lesich, kde ma Gtocisté a dostatek potravy (srny).
atd.

Prvni napady mdzete probrat spole¢né, jeden priklad miZete uvést sami, aby zaci védéli, jaké souvislosti maji hledat.

Potom mUzZete vyzvat Zaky k Gklidu karet, ktery vSak probéhne troSku netradicné: Kazdy zak vezme do ruky jednu kartu. Karty
budou Zaci postupné nosit na hromadku. Nez ji vSak mohou uklidit, musi pojmenovat souvislost dvou obrazk(i na jejich karté.
Ostatni Zaci mohou pomahat.

KROK é. 5

Nyni tfidu usporadejte obvyklym zpUsobem, zaky nechte usadit se do lavic na sva mista. Spustte prezentaci PR3_Domino
efekt a promitnéte snimky 2-7.

* DOPLNUJICI INFORMACE:

Snimek ¢. 2:

Domino vzniklo podle legendy nékdy ve 3. stoleti, kdy Zil na dvore ¢inského cisafe moudry radce Hung Ming,
ktery tuto hru vymyslel pro straZe cisarské armady, aby neusnuly na no¢ni hlidce. A historikové potvrzuji, ze
nejstarsi pisemné zminky a nélezy této hry byly uéinény v Ciné. Prvni zminky o Dominu v Evropé se objevuji

v Italii v 17. stoleti a poté se Domino rozsirilo do Francie. Do naSich zemi se dostalo aZ s francouzskymi vojaky
Napoleona Bonaparte.

KdyzZ kliknete na malou ikonku v rohu oranZovych obdélniku s textem, oteviou se vam weboveé stranky

s kratkym videem.

Snimek ¢. 3:

Domino efekt je retézova reakce vzajemné se ovliviujicich pric¢in a nasledku. Reakce je spusténa néjakou
malou zménou, ktera bezprostfedné ovlivni jen své nejbliZzsi okoli, ale postupné se stejnym zptisobem Sifi i do
vzdalenéjsich oblasti. Dominovy efekt zplisobuje, Ze i mala lokalni zména muzZe mit globalni nasledek.

Za pomoci prikladt (poznamka ze Zakovské knizky zpévaka Jarka Nohavici a ¢lovék bez domova) si terminy
L,dominovy efekt®, ,pFiciny“ a ,nasledky“ vysvétlete.

Snimek ¢. 4:

Domino efekt v prostredi (v ekosystému) tizce souvisi s rovnovahou, potravnim retézcem i ostatnimi vztahy
v prostredi. Prikladem vazeb a souvislosti v prostredi rybnika (lokalni prostredi) se zabyva MT_Rovnovaha.
Zde je uveden jesté jeden, tentokrat priklad globalnich souvislosti. Cela rada kosmetiky, brambUrk a jinych
pochutin se vyrabi z palmového oleje. Vyroba palmového oleje probiha na palmovych plantazich, kterym
ustupuji tropické destné lesy. Kaceni a vypalovani lesa bez maximalniho vyuziti surovin, tbytek pfirodni
rozmanitosti a rychlé vycerpani ptdy, to jsou jen nékteré z disledkl rostouci spotreby palmového oleje.

Pod ikonkou odkazu se oteviou webové stranky vénované této problematice (http://www.greenthefilm.com),
kde si muZete pustit bud’ kratické video - upoutavku k filmu, nebo celou reportaz trvajici 48 minut.
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Snimek ¢. 5:

Domino efekt je definovan v zakoné ¢. 59/2006 Sb., O prevenci zavaznych havarii, ve znéni pozdéjsich
predpisu, jako moznost zvyseni pravdépodobnosti vzniku a velikosti dopadt zavazné havarie v dusledku
umisténi podniku nebo skupiny podnikt a jejich nebezpecénych latek. Primyslové podniky podle tohoto zakona
maji povinnost hodnotit moZnost vzniku domino efektu na vlastnich zafizenich. Na rozsahlejSich Gizemich je
toto hodnoceni v kompetenci krajskych uradu.

V praxi je nejznaméjsi primyslovou havarii s domino efektem havarie ve Flixborough (Velka Britanie). K havarii
doslo v roce 1974 v tovarné na nylonova viakna v disledku nevhodné konstrukéné a materialové reseného
potrubniho obtoku reaktoru, odstaveného z diivodu netésnosti. Toto obtokové potrubi prasklo a uniklo
priblizné 30 tun cyklohexanu, nasledoval silny vybuch odpovidajici vybuchu stejného mnoZstvi TNT a velky
poZar. Nasledky: 28 smrtelnych trazt, 36 zranénych, zni¢eny provoz, 1 821 domu a 167 dalSich objektt bylo
poskozeno, materialni Skody byly vyhodnoceny na 140 miliont dolard.

Jako posledni havarii s domino efektem je mozné oznadit protrZeni odkalovaci nadrze u zapadomadarské
hlinikarny ve mésté Ajka v Madarsku v Fijnu 2010. Do okoli uniklo na 700.000 kubickych metru toxického
cerveného bahna, které zamorilo oblast o rozloze asi 40 kilometrt ¢tvereénich. Zasadita necistota, ktera méla
hodnotu pH jako louh, zcela vyhubila Zivot v frece Marcal a v jednom potoku. NeZ se dostala do Dunaje, povedlo
se ji z velké ¢asti zneutralizovat, toxické ucinky byly pozorovany mésice po havarii stovky kilometrt daleko.

Snimek ¢. 6:

Motyli efekt, nebo také efekt motylich kridel, vyjadruje citlivou zavislost vyvoje systému na pocatecnich
podminkach, jejichz malé zmény mohou mit za nasledek velké variace v dalsim pribéhu.

Pokud dnes mavne kridlem motyl na Havaji a zpusobi tak lehky pohyb vzduchu, muiiZze to znamenat pristi mésic
hurikan na Floridé. To je obrazné vysvétleni prekvapivych zaveérd, ke kterym dosel americky meteorolog Eduard
Lorenz v roce 1960, kdyZ pomoci pocitace modeloval chovani zemské atmosféry. Vytvoril program, ktery byl na
atmosférickych procesu. Objev se stal jednim ze zakladnich stavebnich kament teorie chaosu.

Kromé toho jsou motyli kfidla tvofena z fad malinkych velmi kiehkych Supinek, velmi citlivych na dotyk. Supinky
jsou umisténé v pravidelnych fadach napri¢ kridla podobné jako tasky na strese a jsou to viastné jakési vacky
s prihlednymi, ¢asto trpytivymi sténami. Uvniti vacku je nepatrné mnozstvi pigmentu - barviva, na némz zavisi
kresba kridla. KdyZ se nepatrné dotkneme motyliho kfidla, porusime treba i jenom par kifehkych Supinek,
ovlivnime tim schopnost motyl( Iétat, coZ je poCatek cesty k jejich smrti.

Snimek ¢. 7:
Na tomto snimku je pod roletkou nékolik motiv(, co by bylo kdyby... a spoleéné se Zzaky mizete vymyslet
dusledky téchto pfipadd, kam az by diky domino efektu mohly dospét.

KROK ¢. 6

Vyzvéte zaky, aby vymysleli také néjaky priklad domino efektu z jejich Zivota. Kdyz napady dojdou, rozdejte Zzakim pracovni
list PL4_Domino.

RESENI TAJENKY: BlaZeny neni ten, kdo ma, po ¢em touZi, ale ten, kdo netouzi po tom, co nema.

Po vylusténi latinského pfislovi si jeho vyznam vysvétlete. Povidejte si se Zaky o zavisti a touhach, které maji a co se mlze
stat, kdyby se jim jejich touha (pfani) vyplnilo.

KROK ¢. 7

Promitnéte snimek ¢. 8 prezentace. Do pfipraveného Domina na snimku ¢. 8 zapisujte dlsledky splnénych prani zaka.

Napfr. ,Chtéla bych mit psa“ - Kazdy den ho musim vencit/ kazdé rano a vecer - musim dfiv vstavat/nemam rano tolik ¢asu
- nestihnu se obc¢as ucesat (pFipravit si tasku, udélat svacinu) - nékdy mi pani ucitelka fekne, Ze mam na hlavé vrab¢i hnizdo
(dostanu poznamku, mam hlad), apod.

! TIP: Tuto aktivitu mUzZete nechat zaky vymyslet a nakreslit za domaci Ukol.

Zdroje:

www.theproblemwithpalmoil.org  www.greenthefilm.com * www.wikipedia.com ¢ www.ekolist.cz * www.mvcr.cz © www.hzsmsk.cz
http;//3pol.cz ¢ http://wasicek.webnode.cz/novinky/historie-domina/
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Babo, rad
NAZEV MATERIALU: MT5_Babo, rad!
AUTOR: Kristina Zabkova, Bara Paulerova
KLICOVA AKTIVITA: prace s interaktivni tabuli, fizena diskuze, hra
CILE: Z&ci umi pouZivat rizné metody rozhodovani. Z&ci umi posoudit metody rozhodovani a na
zakladé vlastniho vybéru si vhodnou techniku zvoli.
CASOVA DOTACE: 2 vyucovaci hodiny (2 x 45 minut)
POMUCKY: z balicku: PR4_Babo, rad!, sada karet ke hie Otazky a soufadnice, karty Reflexe hodiny

mimo obsah balicku: interaktivni tabule, pocitac, kancelarska lepici hmota, korunova mince

KLICOVE POJMY: problém, fedeni

POPIS CINNOSTI:

Z&ci nacviguji riizné diskuzni techniky a metody Fedeni problémU za pomoci préace s interaktivni tabuli a karetni hry Otazky
a souradnice.

Promitnéte Zzakim snimek ¢&. 2 z prezentace PR4_Babo, rad! Divka na obrazku resi nékolik problému. Spolecné jednotlivé
problémy se zaky prochazejte a diskutujte o nich.

? Béhem diskuze muZete pokladat otazky typu:

e Uz jste tento problém nékdy resili?

¢ Co se asi mohlo stat, Ze divka feSi takovy problém?

¢ Dokazete divce poradit, jak se ma rozhodnout?

¢ Pro¢ navrhujete pravé toto feseni? Proc¢ jste z nabizenych moznosti vybrali pravé tuto moznost?
¢ Proc jste se tak rozhodli?

¢ Na kterou otazku bylo tézké najit odpovéd? Ktera otazka pro vas byla nejleh&i?

Divka feSi tyto otazky:
Co si dnes oble¢u? Bilé nebo modré tricko?
Jaké zvitatko bych si méla poridit? Pejska, rybicky nebo koné?
Budu si dnes odpoledne malovat nebo pom0zu mamince s Gklidem?
S kym pUjdu dnes na obéd? S Baruskou, Adélkou, Verunkou nebo s Katou?
Jak bych mohla pomoci kamaradovi, kterému Sestaci stale berou a schovavaji boty?
Kamarad mne premlouva, abychom $li na cizi zahradu trhat jablka. Mam jit?

U kazdé otazky nechte Zaky navrhnout feSeni. Dole na snimku €. 2 jsou pod roletou uvedené metody feSeni - hod minci,
potfebuji poradit, mam takovy pocit, rozpocitam to, odlozim problém, dUsledek, jednotliva hesla jsou proklikavaci a kliknutim
se zobrazi snimek s prisluSnou technikou. Projdéte je se Zaky a zkouSejte techniky procvicovat ve tridé. Potrebujete-li se
dostat zpét na snimek ¢. 2, kliknéte na ikonku Zpét.

Zaci se nemusi shodovat, jak by dany problém fesili, néktefi by tricko volili rozpo&itdnim nebo hodem minci, jini naopak by
resili, co je dneska ¢eka za aktivity a jaké tricko by na né bylo vhodnéjsi.

Snimek ¢. 5 INTUICE

Nékdy téz fikame Sesty smysl. Je to pocit, ktery nam fika, abychom néco udélali nebo naopak neudélali. Kdyz nam radi
intuice, tusime, co by bylo spravné ¢i nikoli, ale nemame pro to rozumové zdivodnéni.

¢ Vzpominejte, kdy naposled jste zaZili pocit, Ze délate néco dobfe nebo Spatné.
® e Jak to dopadlo? Méli jste spravné tuseni?
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? Ktera z tvrzeni na snimku €. 5 pouzivame, jde-li o intuitivni rozhodnuti a ktera jde-li o rozumové rozhodnuti?

Snimek ¢. 6 ROZPOCITAVANI
Zejména u mensich déti oblibeny zplsob, jak vybrat jednoho nebo vice jedincy, ktefi jsou bud vybrani nebo vypadavaiji.
Zde jsou priklady téch nejznaméjSich ¢eskych rozpocitavadel.

U potoka roste kviti, fikame mu petrklic, na koho to slovo padne, ten musi jit z kola pryc.

Na koho padne slovo ,pryc, ten vypadava a rozpocitava se znovu. Vyhrava ten, kdo posledni zlistane v kole.

Pan Cap ztratil Sepicku, méla barvu barvicku - zelenou
Na koho padne posledni slabika, ten fekne barvu a podle poctu pismen se rozpocitava dal. Na koho padne posledni
pismeno, ten bud vypadava, nebo vyhrava, dle predeslého ujednani.

DalSi znama rozpocitavadla:
Hastrmane, tatrmane, dej nam kuzi na buben, budeme ti bubnovati, aZ vylezes z vody ven.
En ten tyky dva Spaliky Cert vyletél z elektriky, bez klobouku bos, natloukl si nos, boule byla velika jako cela af - ri - ka!
Pfipadné pokracovani: VSichni pro néj plakali, hrobecek mu kopali. Jenom jeden neplakal, protoZe se po - ka - kal.

Zlata brana oteviena, zlatym klicem odemcena. Kdo do ni vejde, tomu hlava sejde. At je to ten nebo ten, prastime ho
kostétem.

Siska, liska, pampeliska, zabloudila v lese myska. Ten, ten, ten, vyhodi ji z kola ven!
Leze koGka pres vrata, za ni Gtyfi kotata - ty, a ty, a ty, a ty. A to paté, Benjaminek, protahlo se pod vraty. (Jifi Zaéek)
Had leze z diry, vystrkuje kniry, baba se ho lekla, na kolena klekla. Jen se, babo, nelekej, na kolena ne-kle-kej.

Kozo, kozo, rohata, uteCem ti za vrata, schovame se za stodolu, bude nam tam dobre spolu, budem si hrat cely den a ty
musis z kola ven.

Vlezla blecha, vlezla zticha, viezla psovi do koZicha, ves dostala zlost. Rozkfikla se na tu blechu: ,Jdi si hledat jinde
stfechu, nas uz je tu dost!“

Trouba pece - to to voni, kolace ja sazim do ni. Jeden kolac¢ pro Tonika, druhy kolac¢ pro Pepika, treti kolac¢ pro Marenku,
uZ jsou vSechny z trouby venku. Pro tebe vSak nemam nic, nezbylo mi z tésta vic.

VyzkousSejte se zaky nékolik rozpocitavadel, maji s nimi bohaté zkusSenosti. Ptejte se jich, kdy je pouzivaji. BEhem aktivity tak
muzete urcit, kdo dnes napfiklad rozda sesity, kdo zalije kvétiny, kdo umyje tabuli a podobné.

Snimek &é. 7 ROZHODNUTI NA ZAKLADE UVEDOMENI S| DUSLEDKU

Nékdy se rozhodujeme dle toho, jaké nase rozhodnuti bude mit dasledky, nebot ne vSechna feSeni vedou ke stejnym
disledkim. Premyslejte, jak byste pravdépodobné feSili nasledujici otazky a problémy. Jaké disledky bude mit to které
rozhodnuti?

9 e Pjdu si zopakovat skladbu na sobotni koncert lidové Skoly uméni nebo si zapnu TV?

L e PomuzZu mamince s Uklidem kuchyné nebo jdu zjistit, kdo je na ICQ?
e Zapomnél/a jsem zadani doméacinho Ukolu. Zavolam spoluzakovi nebo od néj kol opiSu rano ve skole?
¢« Nemam rad/a knedliky, ale jsme na navstéveé a to je neslusné nechavat jidlo. Snim je nebo ne?

Béhem diskuze se nesnazte zaky hodnotit, které jednani je spravné, ale co bude nasledovat. Jisté Ze pomoci mamince

zapfiginit, 7e tak tomu nemusi byt vZdy. Ukolem cviéeni je, aby Z&ci uméli sva jednani prokouknout aZ do konce.

Nechte Zaky doplnovat souvéti dle moznych dusledkd. Mozna napovéda je schovana pod roletkou.

Snimek é. 8 POTREBUJI RADU

Pfi FeSeni spousty problém0 potfebujeme poradit. Radu nam muzZe poskytnout kamarad, rodice, starsi sourozenec, ucitel/ka
nebo odbornik. Diskutujte se zaky, za kym by Sli pro radu nebo s kym by FesSili nasledujici problémy ¢i otazky.

Za kym pujdes pro radu v téchto situacich?
¢ Je mi deset a stale si kousu nehty, trapi mne to.



"
. I_.a1
t* *i .'
. * * -
evropsky LI t !
byi " t
sodidlni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, 0P Vosbitvied
- fondvCR EVROPSKAUNIE  MUADEZE A TELOUYCHOVY  peo kekurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

20

e Mam velikou chut na kureci fizek a bramborovy salat.

¢ Pod stromeckem bych moc rad nasel PlayStation.

e Myslim, Ze malé zviratko bychom doma mit mohli.

e Maminka bude mit brzy narozeniny. Moc si pfeje novy hrnecek na kavu.
e Béhem zapasu se mi ze Satny zase ztratila penézenka.

o Sestaci nas zase predbéhli ve front& na obé&d.

e Spoluzak mi pfi hodiné matematiky stale bere kruzitko a tvrdi Ze, je jeho.
¢ Ke svaciné jsem mél opét rohlik s tim syrem, ktery mi viilbec nechutna.
¢ Nedélni prochazka s rodi¢i mne nebavi. Radéji bych byl u kamarada.

e Rad bych vyzkouSel i jiny sport nez fotbal, napfiklad stolni tenis.

¢V té kosili, kterou mi koupila babicka, se necitim dobre.

Jisté vymyslite dalsi podobné pfiklady, které resi déti ve véku vasich zakud. Diskutujte s nimi, za kym by $li fesit dany problém
a za kym by chodit neméli. Nékdy potfebujeme poradit od lidi, ktefi se specializuji na konkrétni obor, napfiklad Iékafi, botanici,
ekologové, veterinafri, kuchafri. Jaci odbornici pomohou vyfesit pfipady ze snimku ¢. 8?

Snimek &. 9 HOD MINCI

,Hodime si minci“ se fika, pokud je na vybér ze dvou moznosti. Ceska koruna ma na licové strané pannu a na rubové strané

Iva. Na misté Iva ale kdysi byval orel, proto se pfed hodem minci fikavalo a dodnes fika: ,Panna, nebo orel?“ Hodte minci
a vyreSte nasledujici problémy:

9 e Dam si k snidani jahodovy, nebo borlvkovy jogurt?
® ¢ Pojedu na prazdniny k babiCce Jané, nebo Marusce?
¢ Nakreslim si obrazek auta, nebo vlaku?
¢ Pojedeme se koupat k rybniku, nebo k fece?

Hod minci je vysledkem nahody a ndhoda by za nas neméla rozhodovat v dllezitych nebo slozZitych situacich. Nahoda nam
pomiize, pokud se nemlzeme rozhodnout mezi dvéma nebo vice moznostmi, pficemz vSechny moznosti pro nas maji stejny
vyznam a hodnotu. Ani jedna z mozZnosti neni lepSi nebo horSi nez ty ostatni.

Na nahodé napfiklad zalezi i losovani nebo hod kostkou.

? Kterou oblibenou stolni hru hodné ovliviuje nahoda?

> Clovéde, nezlob se!

Na snimku €. 9 je simulace hodu kostkou, hodu minci a losovani. Projdéte se Zaky mozné pripady, pfi kterych jizZ nékdy pouZzili
jednu z téchto metod, a jednotlivé zpUsoby simulujte. MoZné odpovédi jsou: pfi hie, ve sportu, ve Skole, pokud je tfeba vybrat
jednoho Zaka,

Nechte zaky vymyslet jiné priklady, ve kterych by se rozhodovali dle uvedenych metod.

Zkuste se zaky prodiskutovat i témata a problémy tykajici se ochrany Zivotniho prostfedi. Pravdépodobné a pfimérené svému
véku feSi otazky tykajici se napfiklad:
e Tridéni odpadu (patfi toto do plasti nebo do smésného odpadu? Dojdu az k nadobam na tfidény odpad na druhém
konci chodby nebo si usetiim par krokl a vyhodim stary papir do normainiho kose?)

 Setfeni spotfeby vody (Mam rad/a koupel ve vané piné teplé vody. Napustim si pinou vanu i dnes nebo se jen osprchuji?
Vypnu vodu béhem ¢isténi zubl nebo ji necham téct z kohoutku?)

¢ Ohleduplnosti k zivotnimu prostfedi (Mam natrhat mamince kyticky a udélat ji radost, nebo je lepsi kyticky netrhat,
protoZze by stejné rychle uvadly? MiZzZu zahodit ohryzek v lese nebo ho musim donést do ko$e?) Problematika
odpadového hospodarstvi se vice resi v evvolucnim balicku U nas v Kocourkové.

Na snimku €. 3 nechte zaky dopsat otazky a problémy, které sami zaci fesi. Pokud Zaci tapou, poradte jim, at se zamysli, co
resili napfiklad pred hodinou nebo dnes rano ¢i vecer pred usnutim.
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KROK ¢é. 3

Na snimku ¢. 4 je nasledujici citat:

Neznamy autor:
Svoboda koneckoncl znamena, Ze dokazeme Zit s disledky svych rozhodnuti.

DalSi znamé citaty o svobodé:

George Bernard Shaw:
Svoboda znamena zodpovédnost. To je divod, pro¢ se ji vétsina lidi boji.

Erich Fromm:
Svoboda je bremeno, bremeno rozhodovani.

John F. Kennedy:
Svoboda bez vzdélani je nebezpecna, vzdélani bez svobody je zbytecné.

Vysvétlete si se Zaky, co znamenaiji.

21

Svoboda znamena mozZnost se rozhodnout, vybrat si jednu z vice moznosti. KdyZ se pro néco rozhodneme, znamena to, Ze
jsme si vybrali jednu moznost, kterda ma néjaké dlsledky. S vybranou moznosti jsme si vybrali i tyto dlsledky, na zakladé
domino efektu nejde oddélit rozhodnuti (volbu jedné z moznosti) od jeho disledk(l. Toto rozhodovani nemusi byt jednoduché,
proto se fika, Ze je to bfemeno a Ze znamena zodpovédnost. Tim, Ze si vybereme né&jakou moznost a spolu s nii jeji dusledky,
jsme za tyto dlsledky odpovédni. To my mUzZeme za to, co nasleduje, protoze my jsme ti, kdo jsme si vybrali pravé tuto
moznost s témito dlsledky.

Nechte zaky ve dvojicich, napfiklad tak jak sedi v lavicich, fesit zadané Gkoly, které se odhali po kliknuti na misto pod slovem

Ukol.

¢ Napiste do seSitu co nejvice pribuznych slov ke slovu SVOBODA.
* Napiste co nejvice rymU ke slovu SVOBODA.

Dejte zakim priméreny ¢as a po té slova spolecné projdéte a zapisujte na tabuli.

KROK ¢. 4

Jak jste si jiz ukazali, ne vSechny zplsoby rozhodovani se hodi na kazdou situaci. To, jaky zpUsob rozhodovani si vyberete,

obvykle ovlivni vysledek. Jak ovlivni vysledek, to si mlzete vyzkousSet v nasledujici hie Otazky a souradnice.

Hru mUzZe hrat cela tfida spoleéné tak, Ze karticky prilepite kancelafskou hmotou (neni souéasti balicku) na tabuli, nebo tfidu
rozdélte na mensi skupiny, napf. po 4. Pro kazdou skupinu potom musite sadu karticek nakopirovat (souc¢asti balicku je jen
jedna sada).

Ke hre potrebujete kartiCky Otazky a soufadnice, které vyskladate na tabuli, nebo kazda skupina na lavici do Ctyf sloupct po

Sesti radkach textovou stranou dolu podle nasledujiciho schématu (v prezentaci na snimku ¢. 10):

Al
B1
C1
D1
E1l
F1

A2 A3 A4
B2 B3 B4
Cc2 C3 Ca
D2 D3 D4
E2 E3 E4
- START F2 F3 F4

Na kartiCkach jsou otazky vzdy se tfemi mozZnostmi, kde kazda odkazuje na jinou soufadnici (napf. A4, C2 nebo B1). Pri
Spatné odpovédi se 7aci budou vracet na odkézanou kartu, co? nemusi byt nutné karta pfedchéazejici. Ukolem 7ak( je projit
otazky a najit CILOVOU soufadnici, a to na co nejmensi podet krokd. Co nejmensiho poétu krokil (8) Zaci dosahnou, pokud
zvoli pokazdé spravnou moznost ze tfi nabizenych odpovédi.
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Nechte Zaky zahrat si hru celkem tfikrat, a to postupné v nasledujicich variantach. Vysledny pocet krok( si musi
zaznamenavat.

1. Rozhodovani budete provadét pomoci hodu minci. U kazdé otazky hodite 2x minci, padne-li (napiSte na tabuli):

2x ,panna“ - rozhodnete se pro prvni nabizenou odpovéd
1x ,panna“a 1x ,orel“ - rozhodnete se pro druhou nabizenou odpovéd
2x ,orel“ - rozhodnete se pro treti nabizenou odpovéd

2. Rozhodujte se na zakladé vlastniho nazoru, vliastnich védomosti.
3. Pfi rozhodovani se muZete zeptat na radu vyucujiciho nebo spoluzakd.
Alternativa: Pokud si myslite, Ze Zaci si po prvni ¢i druhé varianté uZ budou pamatovat spravné odpovédi, mlzete zvolit
odehrani hry ve tfech skupinach tfemi riznymi zpUsoby paralelné.
P>  NEJKRATSI MOZNA CESTA:
F1-D2-E4-F3-A4-D1-A3-D3-E3

Zhodnotte se Zaky vSechny tfi varianty hry - porovnejte pocet krokl, na ktery jste dosli k cili. Nejmensi pocéet krokd by vam
mél vyjit pfi tfetim zplsobu rozhodovani (Zaci se mohou poradit a zvoli tedy vZdy spravnou variantu).

Zeptejte se zaku, zda by si dovedli predstavit situaci, kdy by byla vhodna i néktera z predchozich variant. Pfikladem by mohla
byt situace, kdy nemaji nikoho, s kym by se mohli poradit, k dispozici a hru Otazky a soufadnice musi odehrat napf. sami za
domaci Ukol nebo v uréitém ¢asovém limitu, kdy na radu neni ¢as.

KROK ¢é. 6

Na zavér je vhodné provést reflexi celého bloku, napf. pomoci kartiéek s nedokonéenymi v&tami. Zaci by méli zkusit svymi
slovy shrnout, co v hodiné délali, co se dozvédéli nového a k ¢emu byla hodina dobra. Mohou uvadét priklady situaci, se
kterymi se setkali nebo setkavaji a k nim uvadét zplsoby rozhodovani, které pouzili.

Zdroje:
www.citaty.cz
www.citaty.net
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Domecky
NAZEV MATERIALU: MT6_Domecky
AUTOR: Bara Paulerova, Kristina Zubkova
KLIGOVA AKTIVITA: venkovni pozorovani, prace s pracovnim listem, vytvarna aktivita
CILE: Zaci popisi vyznam hmyzich domeékU, uvedou z&kladni pravidla pro jejich vyvésovani a vyjmenuji
nékolik hmyzich druhd, které je mozné v domecku pozorovat, a jejich vyznam v prirodé.
CASOVA DOTACE: 1 vyucovaci hodina (1 x 45 minut)
POMUCKY: hmyzi domecek, PL5_Hmyzi svét, PR5_Hmyz a odpovidajici promitaci technika, ZM3_Puzzle_
hmyz, mimo obsah bali¢ku: potfeby na uchyceni domecku (provazek, hiebik, apod.), micek
KLIGOVE POJMY: hmyz, vyznam hmyzu
POZNAMKA: Domecek je mozné umistit v ramci ¢asti MT1_Za Skolou.
POPIS CINNOSTI:

Zaci spolené s uditelem umisti v blizkosti Skoly domedek pro hmyz, seznami se s nékterymi hmyzimi druhy, které domedek
mohou osidlit, a s jejich vyznamem. Skute¢né obyvatele domecku pak nasledné pozoruji pfi kratkych vychazkach a jinych
prilezitostech.

KROK ¢. 1

Ve tfidé ukazte Zzakim domecek a zeptejte se, zda by védéli, co to je a pro koho je domecek urcen.

> Tento domecek je uréen pro hmyz.
? Co je to hmyz? Které znate zastupce hmyzi fise?
Zkuste se zaky vyjmenovat charakteristické znaky, které jsou typické pro hmyz. Stavte na tom, co Zaci skuteéné znaji. Pokud

je to pro né tézké, nejprve se tfidou vyjmenujte co nejvic hmyzich druht, mizZete je zapisovat na tabuli, a potom se ptejte, co
maji spole¢ného.

' TIP:

MUzZete si zahrat hru Pamét jako slon. Kazdy Zak ma za Ukol vymyslet a fict jedno jméno hmyziho druhu. Jména
se uZ vSak nesmi opakovat. Posledni zZak to proto bude mit nejtézsi, ostatni mu mohou proto pomahat. Timto
zplUsobem date dohromady tolik druhl hmyzu, jako je zaku ve tfidé. Kdyz ma kazdy zak ,svUj“ druh hmyzu, nechte

Zaky jesSté jednou jednoho po druhém jména druhi vyslovit. Na to mUzZete navazat nékterym z dalSich GkolU:

¢ Kdo z zakl si zapamatoval a béhem 30 vtefin dokaze vyjmenovat vic druh(, které zaznély?

¢ Kdo z zakl dokaze vyjmenovat druhy hmyzu v poradi, v jakém Zaci sedi?

e Hazejte si s mickem (nebo jinym bezpecnym predmétem) tak, Ze nez nékomu micek hodite, musite Fict jeho
hmyzi jméno. Kdo jiz micek mél, se postavi. Vystfidat a micek hodit musi vSichni nejméné 1x.

apod.

* DOPLNUJICI INFORMACE:

Hmyz je skupina zZivo¢ich(. Pocet druht hmyzu je nejvétsi ze vSech ostatnich skupin Zivocichd. Druhy hmyzu se
mezi sebou velmi lisi, nékteré znaky maji vSak spolecné:

e Nemaji kosti a vnitini kostru. Pevny tvar téla a ochranu jim zajistuje ,vnéjsi“ kostra — dospéli jedinci hmyzu

e Diky pevnému obalu téla rostou skokem a musi svij pevny obal pravidelné sviékat a vytvaret novy.

e Nemaji plice, ani Zabry, dychaji specialnim ustrojim, vétsinou trubickami oznacovanymi jako vzdusSnice.



"
. I_.a1
t* *l .-
. * * -
evropsky LI i !
byi " t
sodidlni - MINISTERSTVO SKOLSTVI OP Vedblivied
- fondvCR EVROPSKAUNIE — MUADEZE A TELOVVCHOVY  peo kekursacesehopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

24

e Maji ¢lankované télo, na kterém rozliSime obvykle tyto ¢asti: hlava, hrud, zadecek, koncetiny (3 pary),
kridla, kusadla, tykadla.
e Pro hmyz je typicky sloZity vyvoj, ktery vede obvykle pres nejméné jedno stadium larvy.

POZNAMKA: Pavouky obvykle vnimame také jako hmyz, ale sprévné jsou fazeni do pavoukovcu, ktefi patfi do
klepitkatcu. Narozdil od hmyzu maji 4 pary nohou, nemayji kiidla ani sloZzené oci. Spole¢né s dalsSimi skupinami

(napf. korysi, mékkysi) patfi do obrovské fise bezobratlych zivocichd.

Rozdejte zakim PL5_Hmyzi svét a nechte je vypracovat prvni Ukol z pracovniho listu.

P RESENE

1. Tajenka osmismérky: BEZOBRATLI

KROK ¢. 3

Promitnéte snimky ¢. 2-17 prezentace, na které jsou postupné na kazdém snimku predstaveny druhy z pracovniho listu:
komar, krasec, mandelinka, mravenec, obale¢, ovad, otakarek, slunécko, strevlik, Svab, termit, véela, ves, vosa, zlatoocko,
kfis.

Alternativa: MUZete pracovat s internetem ¢i literaturou, nechat Zaky samotné hledat informace o uvedenych druzich hmyzu.
Podle prostoru, ktery mizete tomuto tématu vénovat, mlzete zadat zakim referaty.

Nyni vyzvéte zaky k vypInéni zbylych Gkoll z pracovniho listu.
> RESENI:
2. ves, termit a mravenec podle role ve spolecenstvi
3. krasec, véela, otakarek, samecek komara

4. Termit - termitisté - tropicky destny les (také savany), mravenec - mravenisté - les, v€ela - Gl - louky, pastviny,
vosa - vosi ban - lidska obydIi

KROK é. 5

Promitnéte snimek ¢. 18, na kterém jsou rizné obrazky hmyzu a schovana otazka.

9 Pro¢ bychom méli vyvéSovat domecky pro hmyz?
® Pro¢ bychom méli podporovat vyskyt hmyzu v naSich parcich a zahradach?

Nechte Zaky vymyslet ddvody, pro¢ je dobré vyvéSovat v parcich a zahradach domecky pro hmyz. Napady muiZete zapisovat
na tabuli.

Nyni Zaky rozdélte do 4 skupin a do kazdé skupiny rozdejte puzzle jedné barvy. Vyznam hmyzich domeckl ziskaji zaci tim, Ze
puzzle poskladaji. Po Gsp&Sném slozeni mlzete véty precist, pripadné muizZete skupiny prohodit tak, aby kazda slozila puzzle
vSech barev.

P RESENE
Hmyz opyluje kvéty, bez néj by byla mala Uroda plodd a semen pro nas i pro ostatni Zivocichy.
MnoZstvi hmyzu pfildka na naSi zahradu hmyzozZravé ptaky, ktefi pomahaji udrzovat rovnovahu v prostredi.

V parcich a zahradach dnes ubylo prirozenych Gkryt pro hmyz, domecky nahrazuji kdlny, dfevo vyskladané na zimu ¢i
hromadky neuklizeného listi.

Hmyz v zahradé mdzZeme pozorovat. Nauci nas, ze i maly tvor mGze mit velky vyznam pro rovnovahu v prostredi.
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Nyni se rozhodnéte, kam domecek umistite. Rozhodovat se muZete ve tfidé nékterou z technik uvedenych v MT1_Za
Skolou.

* DOPLNUJICI INFORMACE:

Domecek pro hmyz mizZete umistit pod stfechu, na okno, na balkon, na zed, k oknu, nejlépe vSak na strom, na
plot nebo nékam do zahrady. DomecCek musi byt umistén tak, aby nespad! a neposkodil se ani za silného vétru
a aby neby! trvale ve stinu. Vchody (otvory) musi byt mirné do kopce, aby do otvorti nenatekla pfi desti voda.
Domecek muze byt venku i pfes zimu, dfevo dokaze zimujici hmyz uchranit i pred nejvétSimi mrazy. Domecky
(otvory) necistéte, navstévnici si jej vyCisti sami.

KROK ¢. 6

Pfi kazdé vhodné prileZitosti pozorujte se Zaky obyvatele domecku. Ve Skole si potom najdéte a pfipomente pozorované druhy
hmyzu a jejich vyznam. Pojmenujte také druh prostredi, ve kterém pozorované druhy hmyzu Ziji.

| TS




