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POTREBY KE HRE:

Ve hre je celkem 28 karet. Kazda karta se sklada ze dvou pulek, na kazdé pllce
je néjaky obrazek.

PRUBEH HRY:

Kazdy hrac (tym) si na zacatku hry vylosuje 8 karet, které protihraci neukazuje.
Vyucujici zahaji hru tak, Ze jednu ze zbyvajicich hracich karet otoci uprostred hraci
plochy obrazky nahoru.

Poté jsou na tahu hraci (tymy). Je-li hrac¢ na tahu, jsou dvé moznosti, co mlze
udélat: priloZit hraci kartu ke konci retézce nebo si jednu hraci kartu pribrat.

Jednu ze svych karet priklada hrac k radé téch, které lezi na hraci ploSe. Na
konec fady se mohou prikladat pouze karty se stejnym obrazkem. To znamena,
Ze polovina karty na hraci ploSe musi mit stejny obrazek, jako ta polovina karty,
kterou chce hrac k radé prilozit. Druha polovina karty pak tvofi novy konec rady.
Karty je povoleno prikladat pouze k volnym koncim, orientaci karty (svisle,
vodorovné) si hraci voli sami. Tak se vytvari nevétveny, zato libovolné klikaty
fetézec karet.

Kdyz hra¢ nema zadnou vhodnou kartu k pfiloZzeni, musi si vzit jednu ze zakrytych
karet (lezici na hraci ploSe obrazky dol(). Tuto kartu nemUze hrac ihned priloZit do
herniho pole. To je mozné teprve pfi pfistim tahu. Mezitim je na fadé protihrac.

V pfipadé, Ze na hraci ploSe uz zadné volné karty k pfibrani nejsou a hra¢ nemdze
tahnout, podstupuje sviij tah soupertovi a hraje az v nasledujicim tahu.

KONEC HRY:
Hra konéi vitézstvim jednoho hrace v pfipadé, Ze vSechny své karty prilozil
Kk fetézci na hraci ploSe drive nez souper.

V pfipadé, Ze nastane situace, kdy ani jeden z hrac¢li nemuze tahnout, ani si
zadnou kartu pribrat, vyhrava ten hrac, ktery ma méné karet.
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