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POMUCKY: herni plan, 4 herni kameny pro kazdé druzstvo, 4 hazeci kameny pro kazdé druzstvo
POCET HRACU: nejméné &tyfi rozdéleni do dvou druZstev
HRAIJE SE: vV mistnosti

PRAVIDLA HRY:
Rozdélime hrace do dvou skupin. Jeden hrac¢ hazi, jiny posunuje hraci kameny. Hrac¢i se mohou stridat.

Cilem hry je obejit se vSemi ¢tyfmi kameny co nejrychleji herni plan. Zac¢ina se u pole ¢. 1. Kameny se

do hry nasazuji dle uvazeni hrace. Hra¢ s kameny postupuje proti sméru hodinovych ruci¢ek. Na poli

¢. 1 je tézZ cil. Pokud hrac¢ padne na pole ¢. 2 a ¢. 3, mize odbocit na zkratky. Zkratkou je i pole €. 5.
Nejvyhodnéjsi cesta pres pole s Gisly 1 - 2 - 5 - 1. Pokud hrac vstoupi se svym kamenem na pole
obsazené souperovym, vylucuje ho ze hry a kamen se vraci na zacatek. Navic ziskava vyhodu jesté
jednoho tahu. Pokud se na jednom poli stfetnou dva kameny téhoz hrace, mize se s nimi dale postupovat
soucasné.

Hraci posunuji své kameny vied podle toho, jak dopadnou

hazeci kameny. Hazeci kameny jsou celkem Ctyri, jeden z nich je
oznacen teckou. Rozeznavame celkem pét hozenych pozic:

M TO - Jedna plocha strana nahoru, hrac¢ postupuje o jedno pole

KA KAI - Dveé ploché strany nahoru, hra¢ postupuje o dvé pole

KUL - T¥i ploché strany nahoru, hra¢ postupuje o tfi pole

JUT - VSechny Ctyfi kameny jsou postaveny na ploché strany, hrac
postupuje o Ctyri pole

MO - VSechny kameny lezi na zaoblenych stranach, plochami
/ vzhdru, hraé postupuje o pét poli
,/ Hod-li hrag JUT nebo MO, hazi je&té jednou.

: Padne-li varianta TO s oznacenym kamenem, vraci se hrac¢ o pole
zpét. | pfi pohybu zpét mlze vyluCovat souperovy kameny.
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