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POCET HRACU: nejméné dva
POMUCKY: tuzka, Ctvrtky, barevné papiry, papirova lepici paska, ntzky, zakovska lavice
(v pripadé venkovni varianty prkno o rozmérech 120 x 30 cm), pfipadné brcka
a stopky
HRAIJE SE: v mistnosti, venku pfi bezvétri

PRAVIDLA HRY:

Soutézici umisti svou rybu na start zavodni drahy. Cilem je dostat rychleji nez souper viastni rybu na konec
drahy. Soutézici se vSak nesmi v Zadném pripadé své ryby dotknout. Pohani ji virenim vzduchu pomoci
véjite ze Gtvrtky nebo foukanim vzduchu do bréka. Kazdy ze soutézicich mlze zvolit sv(j zplsob pohanéni
ryby, nebo ho mizete predem pevné stanovit.

Hru Ize hrat na ¢as, kdy vitézem se stava hrac¢ s nejrychlejSim ¢asem, nebo vyrazovacim zplsobem formou
turnaje, kdy se na zacatku urci skupiny a vitézové ze skupin se mezi sebou utkaji v semifinale, ¢tvrtfinale
a finale.

Hru je mozZné zkomplikovat tvarem zavodni drahy nebo pridanim pravidla, které fika, Ze pokud se ryba
dostane vétsi polovinou plochy téla mimo drahu, musi se soutézici vratit na start.

Mgr. Josef Mako¢ / ilustrace: Honza Smolik www.evvoluce.cz
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fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVFCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI





